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W3paHue HeKoMMepdeckoe. Bce MaTepuaisl,
TOBapHblE 3HAK{, TOPTOBEIE MapKH U JIOTOTHIIHL,
VIOMSIHYTHIE B XKypHajle, IpPUHAIIE)RaT WUX
BragenbiiaM. CTaThby, IOCTyHAIOIIUE B PeNaKLUIo,
peLeH3UpyIoTCs. MHEHHEe aBTOPOB HE BCErha
coBllafjaeT C MHEHHMeM pefakiuu. IlepenedaTka
MaTepuasioB KypHajla ¥ WCIOIb30BaHWE UX B
moboi (hopMe, B TOM YUCTIE B 9JIEKTPOHHEIX CMU,
BO3MOXKHBI TOJIbKO C pa3pelleHdus pefakKluu.
Tupax HeorpanudeH. Popmar A4, 53 cTp.
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OT pepakrtopa. 30paBCTBYUTe, yBakaeMble uuTaTenu KypHana «IIPOrpamMmucrt» OT

Kny6a ITPOrpammucToB www.programmersforum.ru. C ceHTA06pbCKOT0 HOMepa Hallla

pefakuus paboTaeT B OOHOBJIEHHOM COCTaBe K CO CBEXUMU CHUJIAMHU IIPOHIOJIZKUT
BIDBI3AThCS B HeJIETKOe M, B TO XKe BpeMs, JII00UMOe Hu37maTellbckoe Aeso. IloMoryr Ham B 3TOM
penmakTophl: Bacunuit Menunnes u Au Jlunnasckuii. Ho, momommuuku TpebyioTrcs Bcerga. He Oymem
3a0bIBaTh, YTO HAIl IIPOEKT HEKOMMepueckui u 06a3upyeTcs Ha 3SHTy3HWa3Me HallluX 4YuTarelel,
aBTOPOB U KOHEYHO XK€ PefaKTOPCKOro cocTaBa. [1o3ToMy MBI BCcerma paabl HOBEIM MIPENJIOKEHUAM,
CTaThiIM U 3aMeTKaM, KOTOPEIe BBl MOXKeTe IIPUCIIaTh U BhICKa3aTh Ha PeNaKTOPCKUU SIIUK-KOIUIKY
maindatacentr@gmail.com. He cTecHsiemcsa u OymeM aKTHUBHeEeE.

B >TOM BbinyckKe...

MarTepuan npo 03abunutu uHTepPdEeCcoB MPOTOIKUT

Anekcannp [lembsiHeHKO B  pyOpuke «Otmen
TECTUPOBAHUS».
W HakoHel-TO cTapTyeT pybOpuka «IlepeBogHEBIE

Mmatepuanel». Cratbsa EBrenus AmocoBa IIOIPOOHO
pacckaxeT HaM [P0 IIPOTOKOJN paboTH HAIIUX

XBOCTATHIX PS/2-ITOMONITHUKOB.

Yto Takoe T3? Kak mpaBumbHO cocTaBuTh 13?7 KTO
moyKeH cocTaBiATh 137 IIpsgMo ronosa uOeT KPyroM.
Ho He paccTtpauBaiitech. Ha 3Tu U Opyrue BOIPOCH
IIocTapaeTcsl OTBETUTH [lapbs YCTOroBa.

s pa3sBUTHUS KOOPOHHAILIWMK, IIBETOBOTO BOCIIPUSATHUS
pebeHnky mo 3-5 meT TpeOyITCsS IPOCThIE U MOHSTHHIE
urpymkyu. OOHHUM U3 SIPKUX IIPHMEPOB SBIISIETCS
packpacka W MHTEPaKTUBHEBIA andaBuT. He MHe Bam
pacckasblBaTh, POOUTENIM MEHS IMMONMYT, YTO YyBIIEeYb

MaJlbIllla MOTYT BecCeJibiIe WM KPaCOYHBI€ KapPTHUHKHU

3Bepei, wurpymek. Majo TOro, BO3MOXKHOCTb
IIOYYBCTBOBATh cels XYIOXKHUKOM - 3TO
HelepemaBaeMoe oOllyiieHue s pebGeHka. A

IIOMOXKeT HaM B 5TOM Balll BEPHHIU I[IOMOIIHUK -
KoMnbioTep u Brmagumup [ertspsr B pyOpuke «2D
rpaduka». OueHuBaTh XKe OyIOEeT caMBIi CTPOTUM U
pebeHoK,

TpeOGOBaTENbHBIA CYObS - 9K3aMeHaTop

Hallero Tpyna.

XOpOH.IO-J'IPI BBEI YMeEEeTe rotoBuTh? Het, 3TO HeE OIyTKa

:), BCIOMHHUTE IIpO HAIpPaBJIEHHOCTb  HAIIEro
XKypHana. Bcmomaunu? CerogHs B pyoOpuke
«JlabopaTopus» med-moBap, Buranmui Benuxk,

IOIPUTOTOBUT KOMIIUJISATOP II0O CBOEMY HOMalIHEMY
peuenty. Bon Appetit, npy3bs!

B pyOpuke «ApxXuB» MBI PELIUIN TOOHSITH TEMY
B3auMopelicTtBusa ¢ MySQL B C++. B pgaHHOU cTaThe

OenmuTCs OIBITOM Ham ¢popyMuaHuH psycho-coder.

TEMA HOMEPA

PyOpuku XKypHana (miaBaroliue)

* HoBocTu nporpaMMupoBaHUs

* OTOen TeCTUPOBaHUS

* OOIIre BOIPOCH (IIpaBOBOE HUCIIOIb30BaHUE)

*  ANrOpUTMEL

» IlepeBogHEIEe MaTepUaIkl

e Pa3paboTka (ITPOEKTH OT 3Tama T3 [0 crayu)

* Wi-Ficetu

e JlabGopaTopus

e ApxuB (mo maTepuanaM Kiyba u ¢popyma)

* HOwmop (cnenuduueckre XOXMEI IPOTrPAMMEPOB)

Obuwue TpeboBaHUs K MaTepuanam

Y Hac HeT KaTeropuuyHelx TpeboBaHUM K
0hOpMIIEHNI0, HO B CBSI3U C OCOOEHHOCTSIMU BEPCTKU
ITIO «SCRIBUS») u

o0eryeHusT Tpyda pemaKTOpPOB, €CTb HEKOTOPBIH

(I/ICHOJ’IB3yeTCH cBobomHOE

JKeJaTelIbHBIN MHWHHUMYM:

¢ CTaThd OO0JI2KHA MMETH BBIPaXKE€HHYIO CTPYKTYPY C

pa3geslaMu MW COOEep2KaThb Ha3BaHHWE CTaThH,

cBemeHusT 00 aBTOpaX, 9KCKypC WM BBEMEHUE,
uHdpopmanumo 006
pa3paboTKy,

IPAKTU4YE€CKYI0 4YaCTh, 3aKJIIOYE€HHEe U PeCYpPCEHI K

UCIIOJIb3YEMBIX cpencTtBax

TEOPEeTUYECKYIo u/unu
CTaThe;

e TeKCT cTaThu 6e3 Tabynsnum B ¢dopmate MS
Word, VK WordPad wunu OOGBYHBIM TEKCTOBBIM
daitnom, mpudT Arial 10;

* BCEe PUCYHKH, TAOIUIIBI HOIMXKHBI OBITH MOMITHCAHBI
U UMETDb YIIOMUHAHUE B TEKCTE;

°* PHCYHKHU K CTaTbe MOOJIKHBEI IMPHUJIaraThbCs B BUAE
oTaenbHbix pannos B hpopmarte PNG, TIF;

* pasmensbl cTaThbd OTOENATh OByMs <ENTER>.

ITo mnpucmaHHBEIM MaTepuasaM aBTOpP MOJIy4aeT

peneH3uro u KOPpPEeKTHupyetT CTaTbIO COrjiaCHO
3ameuvanusm. [[1aGmoH s HAMMCAHUS CTATbU MOXKHO

B34ATH TYT.

C yBaxeHuemMm, Pepakuus
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Bot u Hacrtan yac OxFF!
IPOTPaMMUCTHI,
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M5Bl 3HaeM, 4YTO CpPeOy HAIlMX YHUTATeJIed eCTh He TOJIbKO
HO u OWOJIOTH, paAuOMHKEHepa U PaAuOoIIOOUTEeNN, AU3aWHEepHI,

bu3mKm u XUMUKU, TIPOoGeCCUOHaANbl U IIPOCTO OOBIYHBIE mogu :) C 3TUM CTOUT

HEMHOKKO IOoCIIOopuTh. He coBceMm oObIuHbIE. Bemb MpakKTUYECKU celyac BCe, YTO HAaC OKPYzKaeT, TO
yeM MbI IIOJIb3yEMCS €XXKeOHEBHO M eXKedaCHO, TaK MM WHayde CBA3aHO C NpOorpaMMHPOBAHUEM.
IMoxamnyi, HU omHa npodeccus He NMyCTHUIa TakK I'JIyDOKO CBOU KOPHU BO BCce Chephl Halllel KU3HMU,
Kak mporpaMMmuct. ITostomy, ¢ mHeMm IIporpammucta Bcex Bac, YuTalomuxX HAC W IMULIYIIUX HaM,
no3gpaBriseT KOmneKTuB Pepakiumm XxypHana «IIPOrpammuct». Ho, 3TO He Bce HOBOCTU Ha

cerogusi. Utaxk...

Cepreu Bapno
by raxp http://raxp.radioliga.com

Ona «aWTULLHUKOB» B YKPauHCKOoM Hanorosom
KojAeKce NnpenycMoTpeHbl NPUBUIIErUU, COOOIITHUIT
B cBoeM Ojiore riaBa ['ocymapCTBEHHOTO KOMHTETE
o  BOIpoOcaM

PeryasiTOpPHON  IIOMUTHKU U

OpennpuHUMaTeILCTBa Muxanuin Bpomckuii.

B HOBOU pefakIiu MPOeKTa eNUHBIN HAJIOT COCTABUT
1500 rpuBens www.search.ligazakon.ua/l doc2.nsf/
link1/JF50T00I.html nmioc oruucnenus B I1® (Bcero
1820 rpH.). Ho, TONBKO [OJid KOMIAHUN C TOOOBBIM
o6oporom MeHee 300 TreIc. TpH. [Ipu HpeBHIIEHUNU
obGopoTa KoMIaHusA OymeT IIepeBOOUTHLCS Ha O0OIIYI0
cucTeMy Hajoroo6joxeHus. dTa nudpa 3anucaHa u
npopaborana ¢ MB®, B ToM uucrne u TUTHUOKO...
HuTepecro TO,

q9TO YIIpOIlleHHasA

pacmpocTpaHsieTcs  Ha

cucrema
HaNOroo0JIOXKEeHusT  He
CYOBEeKTHl XO3SUCTBOBAHUS - IOPUOUYECKHUX JIUI U
dusnueckux

J'II/II_I-HpeJIHpI/IHI/IMaTeJ'IefL KOTOpPEIE

OCYIIIEeCTBJIAIOT:

* OITOBYI0O M DPO3HHUYHYIO TOPIOBIIIO Yepe3 CeTb
HUnTepHET

¢ [OedTeJIbHOCTb II0 IIpenoCTaBJIEHUIO

yCIyT
HWHTepHET-IPOBaAULEPOB
* [esITEeNLHOCTH B chepe nHbopMaTU3auu

¢ [OedTeJIBHOCTL IIO OOCTYIIY B CEThb I/IHTepHeT

YTo, B KOHEYHOM HTOI'€, MOXKET IIPUBECTH K YXOmy
YacTH JaHHOro OM3Heca B IIOAMIOJIbE.
MoOunbHOro

KoHuenTt papapa

LEHTPOM

IIpenCcTaBIeH
Nokia,
MMO3BOJISIOIIEr0 U3MEPSITh CKOPOCTh M HaIlpaBJIeHHE

HnucciaenoBaTeJIbCKUM

HpI/I6HI/I}KeHI/IH o0BbeKTa, KakK Hu TPaOUIIMOHHEIE

pamapbl. st cBoedl paboThl ammapaT HCIONL3yeT
BIEKTPOMArHUTHEIE BOJIHEI,

4qTo IIO3BOJIAET

peannu30BaTh pa3JIMYHbEIE BUOBI 3S0HOUPDOBAHUA.

HEBEPOATHO, HO ®AKT

B sappe Linux ycTpaHeHa KpaWHe onacHas
YA3BMMOCTb, pacCIOJIOXKEHHasi B CBA3KE <«SIOpo -
rpadpurueckuit X-cepBep». 3a CUET UCIOJIL30BAHUS
oIpefesieHHBIX KOMaH[ U 3aIllpoCoB, 4yepe3 X-cepBep
MOZKHO OBLIO IIOJIYYUTH aIMUHUCTPATOPCKUN NOCTYI
K OC. Coobiraercs,

ys13BuUMOCTHU paboTan nudHo Jlunyc TopBanbac. Cam

4YTO HaL YCTpaHEeHUuEeM
TopBanbiCc B paccCHJIKe oxapaKTepu3oBajl IpobjieMy
KakK «KpalHe omacHyio». ITo ero manHwM, ipob6iemMa
Obllla ycTpaHeHa B IIOoclIefHeM BepcHUM sAIpa, a
TakKXKe B IIOCIEJHUX IlaTyax [OJisg [IpenplaylimX

BEpcuu agep Linux.
Ysa3BuUMOCTE 3aTparusa-
eT Bce gAnpa Linug,

HauymHas c Bepcuu 2.6.0,
IpuYeM OHa XapaKTepHa
onst 32 u 64-OUMTHBIX
cucTeMm Ha 6aze

Ipoiieccopos x86.

Bo BbeTHaMe 3anpeTunu UHTepHeT-Kacde B
HeIoCpenCcTBEHHOM O6JIU30CTH OT IIIKOJI M OPYTUX
yueOHBIX 3aBeIeHUuM. HuTtepHeT-Kade,
pacnosyioxkeHHble Onuxke, dem B 200 MeTpax oT

y‘-IeGHLIX 3aBeOeHUM, MOJIIKHEI OBITh 3aKPBITHI.

Kpome TOro, Onsi IyHKTOB KOJIJIEKTUBHOI'O JOCTyIla B
UHTEPHET BBOOUTCS ellle OOHO OrpaHWYeHHe - OHU
He JoJIKHEI pabortaTh ¢ 11 Beuepa mo 6 yrpa. Takum
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o6pa3oM, BIACTH CTPAHBI ILITAIOTCS OGOPOTHCS C

roma TaKue CHUCTEMBI aHOHCUPYIOT Acer, Asustek,

TONyNISIPHOCTBIO OHIAWH-UTP cpeau mmompocTkoB. Fujitsu, Lenovo, LG, Samsung, Toshiba, MSI u

PYKOBOJICTBO CTPaAHBI CUHUTAaET, 4qTO n3-3a Opyrvue BeHOOPEI.

OHJIAaWHOBEIX UT'D MOJIOHBIE oy OpocaioT y4uely u

OpPOIyCKalT IIKomy. B 1emoM wuHTepHeT-Kade SSD nmaMATb yMeHbLIMIa U YCKOpMJIA KOMITaHUSI
OONXKHBI  yCTAaHOBUTH y cebsa mporpamMmHoe SanDisk. TexHomorusi mojy4Yuia Ha3BaHue iSSD,
obecrneueHune, KoTopoe GUIBTPYEeT UHTEPHET- TaK KaK MO3BOJIIET MOMECTUTH MOMY/Ib MaMSITH U
KOHTEHT, IIpeXIOe BCEero, MOPHO. OJTO TpeThe KOHTPOJIIEP B OYEHb MaJeHbKUN YHUIl, KOTOPBIK K

TpeboBaHUE SBNISAETCSA 00si3aTeIbHBIM [JIsI BCeX TOMYy e OwnIicTpee, 4yeM oObuHasi NAND-mtaMsThb.

WHTEepPHEeT-Kade CTPaHHI. IMuKoBas CKOPOCTh YTEHUS TakKoro yuna (ot 4 mo 64

I'B) cocraBnsier 160 M6/cek, 3anucu - 100 M6/cexk,

XpaHHTb 0Tpa60TaHHoe e qTo 6LICTpee MHOTHUX
npaeka.

AnepHoe Tonnueo* B OTpaGoTaHHOe sIIepHOe TOIUIUBO - KJIAfe3b LEHHBX 9JIeMeHTOB. U KECTKHX AHCKOB.

CTEKJISTHHBIX Grokax HeiCTBUTENBbHO, sifepHast 9HePreThKa — eAUHCTBEHHEIN IPOLECC, KOraa Ipu ITamsTs HUCIIOJIB3YyeT

IIpenjiozKujinu XHMMUKHU U3 CropaHu¥ TOIIMBA 06pa3yeTcsl APYroe TOIUIMBO. DTO IUIyTOHHM, KOTOPLIH HHTep(beﬁC SATA, HO

I/IHCTI/ITYTa reoxuMum Hu

aHaJIUTUYECKOM XUMHUU
PAH ©#om pykKOBOOCTBOM
akKageMuka Bopuca

MsicoemoBa.

CyTb HOBOU TEXHOJIOTUU -
B IpUMeHEeHUU CBEpX-
KPUTUYECKOU IBYOKUCHU

yriepopna. IIpu ompemneneH-

IacT 9HEPrHuI0 B PeaKTOpe Ha OBICTPHIX HEUTPOHaX. IlIoMHMO HEro ecTh TaM
¥ ypaH. Clenyomui KOMIIOHEHT - I1e3UH, PafiMOaKTUBHLIM UCTOYHHUK MJIS
MHOTOYHUCJIEHHBEIX IpHGOpoB. TpaHCypaHOBEE 3JIEMEHTHL OTCYTCTBYIOT B

3eMHOU Kope, u OTpﬁﬁoTaHHOG TONJIUBO - UX eJII/IHCTBeHHhII;I HUCTOYHHUK.

Bo BceM Mupe HCHONB3YIOT TakK Ha3bBaeMblli I[IYPOKC- mpomecc. He
IOTOMY, YTO OH TaK XOpOII, a II0TOMy, YTO JIyd4llle HUYero IoKa He
npupymanu. Crapeie TB3JI-BI pacTBOPSIOT B a30THOM KHCJIOTe. IDTO yXKe
OIIaCHO: Befb a30THas KHCJIOTa - CUIbHEHIIMH OKHCIHMTenb. Ilepen Heil
TPYAHO YCTOSTh faxe CllelinaabHOMy o60pymoBaHuio. M3 Ioily4uBIIerocs
pacTBopa KOMIIOHEHTOB ObiBIIuX TBOJIOB M NPOOYKTOB paCcTBOPEHUS

060pyﬂ0BaHI/Iﬁ B @30THOM KHUCJIOTE KaK Ppa3 U BBUIABJIABAIOT IIEPBBIM [JEJI0OM

HoBble
naMsaTm
DDR3 ¢ HeBMAMMbLIMHU
papuaTopamMm

Opu¥ 9TOM OHa MOIXKeT
KPEmUuThCS u
HemoCpenCTBEHHO K
me4yaTHOM IIjiaTe.

MoAaynu
HERCULES

IIpenCraBujla KOMIIaHUA

HOM [aBJIEHUHM U TeMIepa- ypaH ¥  IUIyTOHMH. OTO  [ejlaloT  CHelMaJbHEIM  peareHToM, KINGMAX.
Type 3TOT a3 IEepPeXONUT B TpubytundocharoMm. B pesynpraTe MONY4YaAOTCS [Ba PagUOAKTUBHBIX a(bQ)eKTI/IBHOCTL
pacTBopa. B OMHOM - IOYTH BeCh ypaH W IUIyTOHUE. B Opyrom - Bce 4TO .
ocoboe COCTOsAHHUE, IIpenjIozKeHHOu
OCTaJIOCh: HEMHOTO ypaHa U IUTyTOHUS, OCKOJIOYHbIE 3JIEMEHThI U MIPOAYKThL
MIPOMEKYTOIHOE Mexnay KOppo3u#. Y pacTBOPOB 9TUX TEHICSYU TOHH. TEXHOJIOTHH Nano
KUOKUM ¥ Ta3000pa3HBIM, Thermal HaAMHOT' O
B pe3ynbTaTe yero [Jo HemaBHEro BPeMEHM PaCTBOPH 3a/IMBaJid B CIeEIMasbHEIE eMKOCTH (B IIPEBOCXOIUT
CTAHOBUTCS MOIIHBIM Poccuu - GetorHble, B CIIIA - U3 HepxKaBeloU[el CTalK) U 3aKalblBald B QQJQ)GKTHBHOCTB
3emmo. IIoHATHO, 4YTO HHU
PaCcTBOPUTEIIEM. B . TPaOUILIMOHHEBIX
TOT, HU [Pyroil MaTepuas He
YaCTHOCTH, B HeM B COCTOMHHMM  BHIEPIarTh PaguaToOpPOB: IIOBHIIIAET

PacTBOPSAIOT CIlelnaibHOe
BEIIIeCTBO, cniocobHOe
U3BJIeYb U3 0TPabOTaHHOTO
TOILJIMBa Bech ypaH. Ilocne
ypalr
nepereT B TaKOU CBEPXKPUTHMYECKHU PacTBOD, €T0

TOTO Kak BeCb

IPOITyCKalOT 4yepe3 BoAy. YpaH B BUAE CONMU B HEM
OCTaeTCsl, a YHCTas yrIeKHuCJoTa yneTtaeT. BTopoit
9Tam - pasfeleHue OoCTaTKa, TO €eCTb CMeCcu
IJIyTOHUSI C TIPOOYKTaMU MeleHus ypaHa. Iloka
HOBast TEeXHOJIOTUSI elre He orpaboraHa,
mpenjiaraeTCs XpPaHUTh KOHIIETPUPOBAHHYIO CMECh B
HeOOJIBIIINX CTEeKJISHHBIX OJI0KaX.

MepsBble

HeTOyku Ha ©6Gase ABYXbAAEPHbIX

MOOUIBHBEIX IponeccopoB Atom N550 wHauama

mpomaBaTh Kopmopanus Intel. 1o KoHIIA TEKyIIETO

POATHO, HO ®AKT

TaKyl0 arpecCUBHYI0 Cpefny B TeIjI00TOna4y Ha 9.5%.

TedyeHue TeX ThICAY, a TO U HpOHYCKHaH xXe
MUJUIHOHOB JIeT, 3a KOTODHIE CIOCOBGHOCTE HOBEIX
PafuoOaKTUBHOCTH

OBYXKaHAaJIbHBIX
cpaBHSETCS ¢ GOHOM.

mopmyneun DDR3 2200

MI'n mno3BonseT OOCTUTaTh CKOPOCTU Tepefayu
maHHBIX 17.6 I'B/c. OTcyTCcTBHE paguaTOPOB OejlaeT
MOIYW MEHbIIe W JIerde, YTO TaKiKe CIIOCOOCTBYeT
Iy4uied LUUPKYJISIMM BO3OyXa BHYTpU Kopmnyca. C
OPyro¥f CTOPOHBI, OTCYTCTBME HEOOXOOUMOCTH B
IpPUMEHEHUHN PaguaTOPOB II03BOJISET CHU3UTH LIEHY
Ha IMaMATh.

COOEPXAHUE = 5
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LLinuoHckoe npuso>XxeHue ans Android
MacKupyeTrcsi Ionm  «3MedKy» Ipenynpexpnaer
aHTUBUDYCHas KoMIaHus Symantec. BecmnatHoe

n
i

o

-

IpUIOXKeHWe, Non Ha3BaHueM Tapsnake, BeImaer
cebsa 3a Android-Bepcuio 3HaMeHUTON Urpel. O yem
pa3paboTyuKu He COOOIIalT, TaK 3TO O TOM, YTO
Kaxpgele 15 wmuHYyT nporpamMma otceuiaetr GPS-
KOOPAMHATH JKEPTBH Ha CIEIUaJIbHBIM CcepBep, Ha
KOTOPOM WX MOTYT IIPOCMOTPETH TI0JIh30BATEIU
Opyroy, Ha TIJIaTHOM,

3TOT pa3

u3BectHou kKak GPS Spy. Ta,

IIPOrpaMMEHI,
B CBOIO O4epens,
HakJapgwiBaeT pmanHHble GPS Ha kapTel Google, uto

IIO3BOJIAET TOYHO omnmpeneyinTb KOOPAWHATEBI
OTCIIEZKUBAEMOT0 OOBEKTA.
Bopouewm, KeJIaluM IIPpOCIeonuThb 3a

II0JIb30BaTEeJIAMHA Tapsnake IpuageTcsd IOJIYYUTh K UX

cmapTtdoHaM  (PUIMYECKHUHA HOCTYH, IIOCKOJIbKY

OaHHBI€ aKKayYHTa II€PEeChIJIKM HYXHO BBOIHUTH

Bpyunyio. Kpome Toro, Android yBemowmsieT
IoNb30BaTeIel Mpo AEeUCTBUSA B CUCTeMe. TeM He
MeHee, TOSBJIEHUE TAaKOI'0 IPUJIOKEHUS - 3TO ellle
OOUH IPU3LIB K OOUTETHHOCTU IIPU MCIIOJIb30BAHUU

CTOPOHHETrO, B ocobenHoctu OecrmatHoro, IO Ha

MOOHUJTBHEIX YCTPOUCTBAX.

Heobbl4HYI0 KOHCTpY-
Kuuio Wi-Fi aHTeHHbI
coopynun OWH u3
AaKTUBUCTOB omneH-Wi-Fi
OoBUXKeHUs. Hapsagy c
OOBLIYHBEIM OUTIOIEeM-
AaHTEHHO!, B KadecCcTBe

doxrycupyroliero 3epxka-

na ObvUla HOpuUMeHeHa
MackKa CO CropeBIIero
KWHEeCKOIa...

POATHO, HO ®AK

[MPOrpamMmMmucT » JIIOBOMNbITHbLIE ®AKTbI
ceHTA6GpbL 2010

YnpassieHue
uccsiepoBaTesNbCKUX

nepcneKTUBHbIX
npoeKToB (DARPA)
[lenTaroHa BBIOENHUJIO CpeOcTBa Ha pPa3paboTKy
IIpoleccopa, ONepUupYIOUero BEPOSATHOCTSIMU, a He
Oxupaercs, 4TO

eIuHUIIaMnu u HYJIAMMU.

BEPOSITHOCTHBIM  ymn  Oomee  3¢pGdEeKTUBEH B
dunbTpanuu cnamMa, oOHaApPyKEHUU MOIIEHHUYECKUX
cxeM TIp¥ aHanu3e (UHAHCOBLIX TpPaH3aKIuM, a
TaKKe BO MHOTHMX CJIOXKHBIX aJITOPUTMAaxX, BKITIOYas
OpUMeHsIeMble B CUCTeMaX BoopyxkeHusi. OgHUM U3
BaXXHEUIIUX [TOCTOWMHCTB BEPOSATHOCTHOTO YHIA
SIBAISIETCST €T'0 CIIOCOOHOCTH K KOPPEKIuU omubok. B
HacCTosIIee BpeMs UMEHHO 0O0JIbIIIoe YHMCIIO OITUOOK
cmepzKuBaeT [OasbHellllee yBeJlIndYeHUe 0OBEMOB
dnen-mamMsTH. Tax, COBpPEMEHHBIE YUITBI
CIIPaBJISIOTCS C OOHUM HEBEPHHEIM OMTOM Ha THICAUY,

CUYHUTAHHBIX U3 IIaMATH.

CnenuanusupoBaHubl yun LEC, paspaboTaHHBIN
Lyric, mO3BONIUT UCHOPABJIATH OMINOKM IOaxXe B TOM
ciyd4ae,
ecnu
omubKa
oymeT
IIPOUCXO-
OUTH B
IecsaThb

pa3 dJarre.
ITpu stoMm, yun 3aHuMaeT B 30 pa3 MeHbIIe MeCTa.
Ceputinoe npousBoncTtBo LEC HauyHeTca B TedeHUe
roga.
Sony OOHO>XXMUJIbHbIN
uHTepdelica oOMeHa [OaHHBIMU.

npepnaraetr BapuaHT
B wunTepdetice
WUCIOMb3yeTCs OOHA JUHUS MEOHOTO IIPOBOOHUKA
(Single Wire

Interface Technology). Ilpurnun

meucTBusg m300peTeHUs*™ oOcHOBaH Ha MeTode
BpeMeHHOT0 pazneneHus (Time Division Duplex) u
BpPEMEHHOT0 MyJbTUIJiIeKcupoBaHus (Time Division
Multiplexing) xkanamnoB. Ilepemaua wuHbOpPMaUUU
MOZKEeT TPOU3BOAUTHCSI B 000UX HAMpPaBIEHUSX, IO
9TOMY JKe IIPOBOOHUKY IlepefaeTcs HaIlpsXKeHue
nuTaHusg. MakcuMalbHas OJIMHaA NPOBOOHUKa - 60
cM. HoBas paspaboTka Sony IIO3BOJIUT IIOBBEICUTH

HaOeXXHOCTh IMPU COKpPallleHHWKX KaHaJIOB IIepedavu.

** KoMMeHTapui pegakuuu.

...CTOUT OﬁpaTI/ITB Ballle BHHUMaHHe, YTO TaK Ha3bIBaeMoe H306pETeHHe oT
Sony HamoMmHaeT curyanuio c wuHTepdericom 1-Wire, korma mms
WCKJIIOYEHUsT CyLeOHbIX HCKOB, 9TOT uHTEepderc Obut nepernmeroBad B TWI
koMmmnanued Atmel. [TosTomy, mms pa3pabOTYUKOB, JaHHOE HOBOBBEOEHHE

HUKAaK He HOBOCTH, @ y2Ke NaBHO UCIIOIb3yeMbIN HHTepdENC.
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B 9TOli cTaThe s IMOMBEITAIOCh OOBACHUTL aCIeKTHI, CBsiI3aHHEIe ¢ HHTepdeiicom PS/2 misa
BKIIOYasi (HU3UUECKHUH,

nepu@epuiiHOro yCTPOMCTBA THUIIA MBIIIID,

NCCJNIENOBAHME NMPOTOKOJIA PS/2 AN MbILWKU

r,- “"e.:

En

9NIEKTPUYECKUN

uHTEepQehc, TPOTOKON HU3KOTO YPOBHS, PEKUMEI pab0Thl, KOMAaHObl M PACITUPEHUS. .. S [

EBreHuu AMocoB
by Gambit_OZ gambitoz@mail.ru

Merb BOCIIDMHHUMAET CBO€ rmepemMmellieHue B

pabouedt 1mIocKOoCTHM (OOBLIYHO - Ha y4YacTKe
TMOBEPXHOCTH CTOJIa) U IIepemaeT 3Ty HHGOpPMAaIHUIo
KOMIIBIOTEPY.

IIporpamma, paboraomas  Ha

KOMIbIOTEpPE, B OTBET Ha [epeMelleHHue MBIIIN
OpOU3BOONUT HA 9KpaHe [OeHCTBHE, OTBedalollee

HaIllPpaBJIEHUIO U PAaCCTOAHHUIO 3TOI'O IMepeMeIllleHnusd.

B pmomonHeHME K OETEKTOPY IMepeMEIleHHUs, MBbIIIb
UMeeT OT OJHOM M0 Tpex u 0Oojiee KHOMOK, a TaK¥kKe
IOMOJHUTENIbHLIE 3JIEMEHTHI yIIpaBJjieHUs (Kojeca
I>KOMCTUKH,

MTPOKPYTKH, TIOTEHIMOMETPHI,

TpeKﬁOJ’IbI, KJIaBUIIM ¥ T.II.), HOENUCTBUE KOTOPEBIX

OOBIYHO CBSI3BIBAETCSI C TEKYIIMM IOJI0XKEHUEeM
Kypcopa
uHTepdeiica).

(MU COCTaBNAIOMIUX CIEeNU(UIECKOTO

0o0IIIal0OTCS C
uHTEepGhENCOoB:
muHbl  (USB)

®akTUYECKM BCe 3TH YCTPOUCTBa
KOMIIBIOTEPOM MIPH IIOMOIIU [OBYX
YHUBEPCAJIbHOW II0CJIeq0OBaTEIbHOU
unu uatepdetica PS/2.

PS/2
«Personal System/2». IIupokyio IONYyJISIPHOCTL OH

UnuTepdeiic pacundpoBLIBaeTCA  KakK
npuobpern 6raromaps omst

B3aUMOOENUCTBUSA C MAHUIIYJIATOPOM THIIa MEIIIL B

KUCIIOJIb3OBAHHUIO

koMnbioTepax Apple Macintosh u mo3guee B OC
Windows pns IBM PC B koHne 80-x. OpHako

ceromusi OBICTPO  3aBOEBABIIMU  IOMYJISSPHOCTH

Mana Mama

1 - JaHHble

2 - He ncnonbayetcs
3 - Bemnsa

4 - +5B

5 - CuHxpoHu3auus

6 - He ncnonbayetca

Bunka PoseTka

Puc. 1. O6o3HaueHUue KOHTAaKTOB PS/2

uHTepdperic USB B KOHEYHOM HUTOTe ITPAKTUYECKH
3ameHnun PS/2 monHocThio. TeM He MeHee, IPOTOKOII
PS/2 mpepncraBnsieT coboli MHTEpPeCcHYI0 maaTdopmy
O Pa3TUuYHBIX

9KCIIEPUMEHTOB HAQY4YHOTI'O

NMEPEBOAHbBIE MATEPUAIJIbI

XapakTepa.

Hamnpuwmep,

MOXHO MCHOJIb30BaTh
MBIIIIKY C pa3dbeMoM PS/2 nmis ynpaBieHHsT KaKuM-
60 TEepPegBUKHBIM YCTPOMCTBOM - POOOTOM WIIU
creyiaTb CBOM MAHUITYJISATOP, KOTOPHIHA IPU MOMOIIN
OATYUKOB - TUPOCKOIIOB, 3aKPEMJIEHHBIX Ha Hajbllax
pyku, OGymeT sMyIupoOBaTh MepPegBUXKEHUE Kypcopa
Ha 9KpaHe, a LIEJTYKOM IIaJIbIleB OTKPHIBAThH IAIIKU
PS/2
OBYHAIMPABJIEHHBIM IIOCJIEOBATEJIBHEIM IPOTOKOJI,

u T.0. HWaTepderic MbIIU UCIIOJIb3YyeT
II0 KOTOPOMY IlepeHmaloTCs HaHHbBle O OBUXKEHUU U
COCTOSSTHUYM KHOIIOK BCIIOMOTaTeJIbHOMY OUCIIeTYepy
YCTPOMCTB KOMIIBIOTEPA (Hajiee II0 TEKCTY - XOCT).
[ucnetyep, B CBOIO OdYepenb, IIOCHIIAET KOMAaH[bI
IJIs MEBIIY, YTOOBl YCTAQHOBUTL 4YacTOTy OOMeEHa,
pas3pellleHue, ee Iepe3arpysKy, BHIKIIOYEHHEe MU T.[.
5B/

~100 MA. Ha pucyuke 1 mokasaHo o603HaueHUe

HaHpH}KeHI/Ie IIMTaHUA Ha JIMHUU IIepeda4du

KOHTaKTOB pa3beMa PS/2, Ha pucyHKe 2 IIOKa3aHO
BO3MOXKHOE IIOOKII0YEeHNe K CBOeEMY YCTPOUCTBY:

5V

[aHHble

CurHXpOHM3auus

A=Y

<
<

MwukpokoHTponnep
[vs)

Puc. 2. ITogkno4YeHNe MBIIHN K CBOEMY YCTPOUCTBY

COOEPXAHUNE = 7
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Bxonbl, PaspeweHue, u MacwutabupoBaHue

PS/2
IIognoepzKuBaeT CIIedyrIlIue BXOIObI: IIepeMeIleHue

CraHOapTHEINI uHTepdelc MBIIIHU
no koopauHaTte X (IIpaBoO/7IeBO), IepeMelleHue II0
KoopauHaTe Y (BBepX/BHU3), JIeBasi KHOIIKA, CPeOHIS
KHONKA, W IpaBas KHONKa. MEIL IepUOOUYECKHU
YyuTaeT 3TU BXOOH, OOHOBJISIET CBSI3aHHBIE C HUMU
CYeTYMKM M YyCTaHaBIuBaeT ¢aru, 4UYTOOHI B
IanbHEUIeM OTIPaBUTL XOCTY TEKYIllee COCTOSHUS
KHOIIOK u epeMelleHue. Ectp
PS/2,

OOIIOJTHUTEJIBHBIE BXO-

MHOTO

MaHUIIYJIATOPOB KOTOpPEIE UMernT
ObI 1 MOT'YT COOGH_II/ITB
(0] ODaHHBIX I1I0-
IpyroMmy,

OIIMCaHO B

yeMm
3TOM
nokymeHnte. OQHUM U3

TOIYyJIAPHBIX  paclIu-
peHU#l - gBIsAETCH
Microsoft

Intellimouse, kKoTopoe
BKIOUYaeT B cebsa
HOAOepXXKy CTaHIOapT-
HBIX BXOMIOB, a TaKiKe
Kojieca ITPOKPYTKU U
IBYX
HBIX KHOITOK.

OOITIOJTHUTEJIb-

Y cTaEmapTHOU MBIIIN
eCThb oBa 9-tu
Pa3psAaOHBIX CUYeTYHUKa
c ¢nmaramMu mnepemnos-
HEHUs, KOTOPHIEe OTCJIeXKMBAIOT IepeMellleHue: II0
KoopouHaTte X U 110 KoopaouHate Y. UIX comepxXaHue,
a TakXe COCTOsSHHE TpexXx KHOIOK  MBIIIH,
OTIIPaBISETCSA XOCTY B Bupme 3-0aliToBOro makeTa
ODaHHBIX. CUYeTYUKU [epeMelleHUus OIPEeHelsioT
CMellleHue MBI OTHOCUTEIBHO e€ee IIPeObIayIield
no3mnuM, Korpma OBUJIO COBEPIIEHO IIepeMeleHue

WY KoTha Impuiliia KkomaHoa «Resend» (OXFE).

Korga MbuIlis yuTaeT CBOUM BXOObI, OHA 3aluChIBaeT
TeKyluiee COCTOsIHHEe CBOMX KHOIIOK M IIOCTEIIE€HHO
YBeJII/I‘{I/IBaeT/YMeHbU_IaeT CUHETHYUKHN IIepeMelleHunusa
CorjiaCHO 3HA4YEeHUIO0 IIepeMellleHusd, KOoTopoe
IIPOU3OIIJI0O OTHOCHUTEJIbBHO IIOCJIegHero 3Ha4YeHHud.

Ecnu m1060# U3 CYETYUKOB IIEPEIIOIHUTCS, TO OyIeT

YCTaHOBJIEH COOTBETCTBYIOIIUH dmar
mepemnoHeHus. [lapaMeTp, KOTOPBLIA OIIpPenesieT
BEIMYWHY yBEJIMYEHUSI/yMEHLIICHUSI CYETYUKOB

NMEPEBOAHbBIE MATEPUAIJIbI

nepeMelleHus, SIBJISIETCH paspelieHueM.
Pa3pelnenue nmo ymMoa4aHUIO PaBHO 4-M 3HAYEHUSAM
Ha MWIIUMETP, U XOCT MOXKeT U3MEHUTh OSTO
3Ha4YeHUe, MCIONb3ys KoMmaHOy «Set Resolution»
(0xEB8).

CymlecTByeT IapaMeTp, KOTOpPHIM He BIUsAeT Ha
CYETUMKU IlepeMeIleHusi, HO BINUsAeT Ha 3Ha4YeHU,
CHUMAIOTCSI CO 9TOT

KOTOpPEIE CYEeT4YHUKOB.

mapaMeTp Ha3bkBaeTcsa - MacirrabupoBanue. Ilo
YMOJTYaHUIO, MBIIIbL KCIOJIE3YeT MaclIiTabupoBaHUe
1:1. OpHaxo, XOCT MOXKeT BHIOpPATH
MacurrabupoBaHue

2:1, UCIIONIb3ys
KOMaHAOy «Set
Scaling 2:1» (0xE7).
Ecnmu OymeT BKIIIO-
4YeHO MaciTabupo-
BaHUe 2:1, TO MEIIIb
IPUMEHUT CJenyio-
WUy  aJIropuT™M K
cueTymKaM IiepeMe-
eHus mpexne,
4yeM OTIPaBUTh UX
comepxXKaHUe XOCTy

(cMm. Tabmuiy 1).

2:1 wmacmrabupoBa-

HHUEe IIPUMEHsAEeTCA
TOJIBKO K aBTOMa-
TUYE€CKHU OTCBIJIa-

€MEBEIM OJaHHBIM B

IIOTOKOBOM pexu-

Me. JTO He

BIUSeT Ha JOaHHBIE, KOTOPHE
OTIIPaBISIOTCA B OTBeT Ha KomaHAy «Read Data»

(0xEB).

Tabmn. 1. AnroputMm 2:1 maciTabupoBaHUsI

CocTtosiHue cyetyuka | OTcbinaemoe 3HayYeHue
ABUWXeHUusA
0 0
1 1
2 1
3 3
4 6
5 9
N> 5 2*N

MakeT AaHHbIX O NepeMeLLeHUAX

CraHpgapTHas MBI PS/2 nmocenaeT uHDOPMANNO O

COOEP)XAHUE =
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OBUKEHUU/KHOMIKAX XOCTY, HCIIONb3YS CIeHyIOIni

3-0aiiToBLIN MmakeT (cMm. Tabmuily 2). 3HaYEHUS
nepeMelleHus - 9TO ABa 9-pa3psgHBIX LeJIbIX YUCiia,
rOoe CTapIui 3Hadaluil OUT IOSABISETCS OUTOM
«X/Y 3Hak» B 1-M OaliTe M3 IepemaBaeMoOro makeTa
mDaHHBIX. VX 3HaueHHe IIpenCcTaBiseT CMeIleHue
MBI OTHOCUTEJIBHO CBOEH IpenbIoyIiel IIO3ULIUH,
OoIpefeNieHHBIX TEKyIINM paspelleHueM. [luana3oH
OTChIJIa€MBIX 3HAUYEHUU JIeXKUT B IIpepesax oT -255

mo +255. Ecnu aTOoT guamna3oH OyneT IpeBHIIeH, TO

[MPOrpaMmMmucTt )» . NCCNIEQOBAHUE NMPOTOKOJIA PS/2 AN MbILWLKA
ceHTAbpL 2010

MBIIIb
OxAA

ITocne pexunMa CaMOOUarHOCTUKHU

OTIIPABISIET XOCTY PEe3yJIbTaT MNPOBEPKU -
(ycmemtuo) unu 0xFC (Omrmbka).

CnenylommM 3HaueHueM 1ociie OxAA wunu OxFC,
MBIIb OTIpaBiseT cBou ID = 0x00. 9To 3HaYeHUE
yKa3bBaeT Ha TO, YTO 3TO MHIIIL, @ He KJjlaBuarypa

UJIn HHOEe YCTpOfICTBO. HNuorma B onucaHusax

IIPOTOKOJIa yYKa3aHo, 4To XOCT He OOJI2KEH

InepengaBaTk OaHHBIE, IIOKa TOT He€ IIOJIYy4YUT ID

YCTaHOBUTCHA COOTBeTCTBYIOHII/IfI 6I/IT IIepeIlOJIHEHU A. YCTpofICTBa. OJIHaKO, HEKOTOpPEIe BHUOCH
Tabsm. 2. [TakeT JaHHLIX O IIepPeMeIeHHusIX
Bant bur 7 but 6 but 5 but 4 but 3 but 2 but 1 but 0
1 Y X Y 3Hak X 3HaK Bcerga | CpepHsasa | npasas nesas
nepenosiHeHne | nepenosiHeHne out out 1 KHOMKa KHOMKa KHOMKa
2 X nepemeLleHue
3 Y nepemeLieHve

Pe>xumMmbl paboThl
Co3pmaHme OTYEeTOB [HOaHHEIX 00paboTaHO COrjIacHO
pexuMy, B KOTOpOM paboTaeT ML, ECTh YeTwipe

pexuMa paboThI:

* cbpoc (Reset) - HayanbHBIM pPeXUM, B KOTOPOM

MBIIITb BBIIOJTHSIET VHUIIMATU3aIInuio0 u
CaMOONarHOCTHUKY;

e moToK (Stream) - pabouudt pexXUM TIIO
YMOJTYaHUIO, B KOTOPOM MEIIIb OTIPABIISET
HmakKeThl HaHHBIX O IIepeMeIleHusX, Koraa

OPOUCXOOUT IepeMellleHre WA HU3MEeHSI0TCS
COCTOSIHUS KHOIIOK;

*  ymaJeHHBIHA (Remote) - XOCT OOJI2KeH
YIIOPSAOYUTH NaKeThl JaHHBIX O IePEMEIIEHUIX;

e obpatHbi# (Wrap) - OUArHOCTUYECKUN PEXKUM, B

MBIIIb KasKIObINA

KOTOpOM OTIIPABIIAET

HOHy‘IeHHLIﬁ ITIaKeT Ha3a[d K XOCTY.

Pe>xxum cbpoca (Reset)

MpBIIIh TePexXoguT B pexkuM cOpoca Ipu BKITIOYEHUU

OUTaHUS UM B OTBET Ha KoMmaHny «Reset» (0xFF).

Ilociie BBOma 9TOTO0 pPeXXWMa MHBIIIbL BHIIOIHSIET

IUAarHOCTUYECKYI0 CaMOMIPOBEPKY M yCTaHaBIMBAET

crenyrolue 3HaYeHUs 110 YMOJTYaHUIO:

* Yacrora nuckpetrusanmm = 100 3Ha4YeHUSIM B
CEeKyHNY;

* Paspemienue = 4 3HaYeHUSIM Ha 1MmM;

* MacmrabupoBanue = 1:1;

* (Co3pgaHue 0oTYeTOB* MAaHHBIX = OTKJIIOYEHO.

ne

BOAHbBIE MATEPUAIJIbI

oTnpaBnsaioT KoMaHny «Reset» (0xFF) cpasy mocne

kKoMaHOe OxAA, [OOIy4YeHHOW IIOCJIie TOro, Kak

BKJIIOUEHHOE MUTaHue OBII0 COPOIIIEeHO.

Kak TOmMBKO MBIIIL OTHpaBuiia cBou ID ycTpoiicTBa
XOCTY, OHa BXOOUT B ITOTOKOBBIN PEKUM.

MoTtokoBbIn Pexxum (Stream)

B moTokoBoM pexunuMe MEIIb OTIIPDAaBIA€eT OaHHEIe

nepeMeIleHus, Korza oOHapyXKUBaeTCs
nepeMelleHue uUiIu U3MEeHEeHWe B COCTOSHUU OTHOM
unu 6ojee KHOIOK MEIIIM. MaKcuMalbHas YacToTa,
Ha KOTOPOM MOIKHO COOOIUTh 00 I3TUX MOaHHBIX,
M3BECTHA KaK dYacToTa [OUCKpeTU3aluu. ITOT
napaMeTp u3MeHseTcsa B npenenax oT 10 mo 200
3HauYeHU! B cekyHAOy (mo ymondaHuio 100 3HaueHUM
B CeKyHOy). XOCT MOXKEeT M3MEeHUTh ITO 3HAYEHHE,
HUCIIONb3ysd KOMaHOy «Set Sample Rate» (0xF3).

ITOTOKOBBINE  pPEXRUM -

paboumii pexXuUM IO

YMOJIYaHHIO, B KOTOpLIfI MOZXKHO YCTaHOBHUTE,

Ucnob3ys KoMaHay «Set Stream Mode» (0XEA).

YnaneHHbin Pexxum (Remote)

B YOoaJleHHOM DPeXHWMe MBIIIb YUTAaeT CBOM BXOOEBI U
OOHOBSIET C‘-IeT‘-II/IKI/I/(bJ'IaFI/I Ha TeKy'H_Ieﬁ qacToTe
OUCKPEeTUu3ally, HO H€é OTChlIJIa€T aBTOMAaTHU4Y€CKHU

* KoMMeHTapui aBTopa.
OTMeTHuM, 4TO CO3aHue OTYEeTOB OTKJIFOYEHO I10 YMO/JITYaHHUIO0. Mezlirs He
GyneT (l)aKTl/I‘{eCKI/I CJlaTh IIAKeThl [JaHHBIX O IIepeMeIleHUdX, [I0OKa OHa

He noay4uT KomaHnay «Enable Data Reporting» (0xF4).
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ITaKeThl JaHHBIX, €CJIX ITPOU3O0IIIJIO ITepeMEIleHne.

BMecTo 3TOTO XOCT OIpallIdBaeT MBIIL, UCIIOIb3Ys
koMmaHny «Read Data» (OxEB). Ilocrme momydyeHus
9TOM KOMAaHOBI MEIIIL OTCHIIAET €eOWHCTBEHHEIN
MaKeT JMaHHBIX O IepeMelleHusIX ¥ cOpackiBaeT CBOU

CYETYHUKHU IIepPEeMEeIleHUAd.

MGBIIIIh BXOOUT B YOATEHHBIM PEKUM IIPU ITOTYIEHUU
koMmaHgbel «Set Remote Mode» (0xFO0). YmaneHHBIH
PeXuM HUCHONIb3yeTCS PEeIKO.

Pe>xum obpaTHbin (Wrap)

OTO «3XO-pexkKUM», B KOTOPOM KaXKAObh OaurT,
TONMyYEeHHBIA MBIIIBIO, OTCHIJIAETCS HalaJd K XOCTY.
Haxe, ecnu IOJIy4Y€eHHBIU OaiiT Ooymet
COOTBETCTBOBATh CUCTEMHOM KOMaHMe, TO MBIIIL HEe
OymeT oTBeYaTh Ha Ty KOMAaHOy, a TOJIBKO OTIIPABUT
Has3am oBa

uckmouyeHus: komaHgbl «Reset» (0xFF) um «Reset

9TOT OauT xocty. OpHaKoO, ecCTb
Wrap Mode» (0xEC). Mseimb ob6paboTaeT uX Kak
IONYyCTHUMbEIE KOMaHALI ¥ He OTIPaBUT MX Ha3zal

x0ocTy. OGpaTHEIN PEeXUM PenKo UCIIOIb3yeTCs.
PacwupeHusa Intellimouse
IMonynsipHOe pacuiupeHUe CTaHOAPTHOMU MbIKM PS/2

- Microsoft Intellimouse, BKJIOYaeT HOONEPKKY B
00111el CII0KHOCTH IISITU KHOIOK MBIIIN U TPEeX ocel

[MPOrpaMmMmucT » NCCJIELOBAHMUE NMPOTOKOJIA PS/2 O MbILUKWN
ceHTA6GpbL 2010

ITocne BKmioyeHUsT nuUTaHus unm cbpoca Microsoft

Intellimouse paGoTtaeT TOYHO TakK XKe, Kak

cTaHgapTHas Mblke PS/2 (To ecTth, mcnonb3lyer 3-
0aliTOBHIM MaKeT MAHHEIX O IIepeMellleHNsI, OTBedaeT
Ha BCe KOMaHOH TaKuM xXe o0pa3oM, KakK Ha
CTaHOapTHYIO MbIrs PS/2, u coobimiaer o ID

ycTpouictBa 0x00).

YroOGBl  BK/IIOYUTH  KOJIECO  TPOKPYTKH,  XOCT
OTIPAaBJIsIET  CIEOYIOUIyI0  IIOCJIENOBATENIbHOCTH
KOMaH[;:

200
100
3. YcraHoBUTH 4yacToTy Auckperusanuu = 80

1. YcTtaHOBUTH YaCTOTYy OUCKPETU3alluu

2. YcTaHOBUTH YaCTOTYy OUCKPETU3alluu

Xoct ormipaBnseT komaHay «Get device ID» (0xF2) u
oXxupaeT oTBeTa. Eciu 9TO cTaHmapTHas MBIIL PS/2
(tro ecth, He IntelliMouse) To oHa otBeTuT ID
ycTtporictBa 0x00. B sTOM ciydae XOCT paclo3HaeT
¢akT, 4TO MBIIIbL AEeWCTBUTEIBHO HEe MMeeT KOJIeco
IPOKPYTKU U OyIeT mpomoykKaTh oOpadaThiBaTh ee

KaK CTaHOapTHYIO MBIIL PS/2.

Opuako, ecnu OymeT IOOKIo4YeHa Microsoft
Intellimouse, To omHa otBetur ID = 0x03. 3TO
COOOIITUT XOCTY, 9To y  OPUCOEOUHEHHOTO

MaHUIIyJIsITOpa €CTh KOJIeCO IIPOKPYTKH, U XOCT
mnepeineT B pexkuUM oxupgaHus 4-x-6aTOBOTO IIakeT
IaHHBIX O mepeMeltneHusi(cM. Tabnuity 3):

Tab. 3. 4-x 6OaWTOBLIM ITAKET JaHHBIX

bant but 7 but 6 but 5 but 4 but 3 but 2 but 1 but 0
1 Y X Y 3Hak X 3HaK Bcerga | CpepHsasa | npasas nesas
nepenoriHeHne | nepenorHeHme ouT ouT 1 KHOMNKa KHOMNKa KHOMNKa
2 X nepemeLleHue
3 Y nepemeLieHve
4 Z nepemelleHne

nepeMellleHusa (IIpaBoO/lIeBO, BBEPX/BHU3, U KOJIECO
TIPOKPYTKU). byHKUIMYU
TpeOyIoT rmakerta

Gl OOIIOJTHUTEJIbLHBIE

HUCHIOJIb30BaHUsA  4-6aiiTOBOrO
IaHHBIX IIepeMelleHusi, a He CcTaHOapTHOro 3-
GaliToBOro nmakera. Tak KakK CTaHOapTHLIE OpaiBephl
meimu PS/2 He MOryT pacno3HaTh 3TOT IaKeTHEHIN
dopmar, Intellimouse o6s3aH paboTaTh TOUYHO Kak
craHgapTHas MbIbs PS/2. Takum o6Gpa3oM, ecnau
Intellimouse oymeT

KOTOPHEIH

HUCIIOJIB30BaATbCA Ha

KOMIIBIOTEDE, nmofnepXuBaeT  TOJIBKO
CTaHOApPTHYIO MbIIE PS/2, To oHa (MbIlliKa) OymeT
emie

KoJieca IIPOKPYTKHU U 4-1 U 5-1 KHOIKHU.

BCe d)YHKLII/IOHI/IpOBaTB, 3a HUCKIIYEHUueM

ne

BOAHbBIE MATEPUAIJIbI

«Z TmepeMellleHUEe» - [OOIOJIHUTEJIbHOE 3HadeHue,
KOTOpoOe mpencTtaBiideT coboiut IIepeMelieHue Kojieca

IIPOKPYTKH, HAYMHaA C IIOCJIegHero or4yeTra HaHHBIX.

HonycTuMble 3HAYEHUS HAXOOATCS B gUalra3oHe OT
-8 mo +7. JTO 0O3HaudaeT, YTO YUCIO0 (haKTUYECKH

IIpeacCTaBJIEHO KaK 4YeThIpe MJilafAlliue, 3Hadalllue

outa; CTaplmiue 4YeThsIpe 6uTa - TOJIBKO Kak

pacuimpeHue 3HakKa.

YT106BI BKIIIOUUTH KOJIECO IIPDOKPYTKH, a TaKzXKe 4-10 1

5-10 KHOMKH, XOCT OTIIPABJISIeT CJIEOVIOUIYIO

II0CJIeg0BaTEeJIbHOCTE KOMaHI:

COOEPXAHUE = 10
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* YCTQHOBHUTH YaCTOTy OMCKpeTulauuu = 200

* YCTAHOBHUTH YaCTOTy OMCKpeTulauuu = 200

* YCTaAHOBUTH HaCTOTy gUcKpeTu3anuu = 80

«Get device ID» (0xF2) wu

oxungaetr orBetra. Microsoft Intellimouse oTchimaeT
0x04,

6alTOBBIM

XoCT 1ieT KOMaHOy

ID ycTpoiicTBa
CcJleoyIoIuni 4-x

nepemertienus (cM. TabmauIty 4):

3aTeM  HCIIOJIb3YyeT

ITaKeT OaHHBIX

[MPOrpaMmMmucT » NCCJIELOBAHMUE NMPOTOKOJIA PS/2 O MbILUKWN
ceHTA6GpbL 2010

yacToTa guckpetuzanmuu = 100, pa3pelneHue
1:1,
CO3[IaHNe OTYETOB MAHHBLIX = OTKIIOYEHO. MHIIIh

4 3HauyeHUud Ha 1 MM, MaCH_ITa6I/Ip0BaHI/Ie

cOpachIiBaeT BCE CBOUM CUETUYUKHU IIepPEeMeIleHus U
BXOOUT B IIOTOKOBBIH PEIKUM.
e OxF5 (Disable Data Reporting) - MBIl OTBEYaET
(OxFA),
OTYETOB [AHHEIX X COPACHIBAIOTCSA CYETYUKHU

KOMaHOou OTKIIIO4YaeTCsAa CO3oaHue

rnepeMelneHus.

Tabn. 4. [TakeT HaHHBIX OJIs aKTHUBAIIMK KOJIeCa IPOKPYTKHU U OOIOJTHUTENbHBIX KHOIIOK

bant but 7 but 6 but 5 but 4 but 3 but 2 but 1 but 0
1 Y X Y 3Hak X 3HaK Bcerga | CpepHsasa | npasas nesas
nepenoriHeHne | nepenorHeHme ouT ouT 1 KHOMNKa KHOMNKa KHOMNKa
2 X nepemeLleHue
3 Y nepemeLieHve
5-q 4-9 Z nepeme-
4 0 0 KHOMNKa KHOMNKa LeHne

«4-g KHOIKa» = 1, ecnu HaxaTa 4-s KHOIKA MBIIIH,

N «5-1 KHOIKa» 1, ecnu HaxarTta b5-sg KHOIIKa

MBIIIH. «Z TepeMelleHue» IMPEeacTaBiasieT co00H

3Ha4YeHue OBUXKEHUI, KOTOpoe IIPOMU301I1JIO,

Ha4YWHad C IIOCJIeoHero oT4HeTa OAaHHBIX.

el CcTBUTENBHEIE 3HA4YEeHUud U3MEHAITCA B

npepenax oT -8 mo +7.

Habop koMaHpg,

Crnepymomuii HaboOp KOMaHM SBJISETCS CTaHOApPTOM
I MBI ¢ uHTepdeticom PS/2:

e Ecnu MBIIIE HAXOOUTCS B IOTOKOBOM pEXKHMeE, TO
XOCT [OOJI2KEH OTKJIIOYUTL CO3[JaHue OT4YeTOB
maHHBIX (KoMaHpa OxF5) nmpexpae, 4yeM OTIIPaBUTH
KaKue-TO KOMaH[OhL.

e OxFF (Reset) - mbIb oTBeyaeT KoMaHaou (OxFA)
U BXOOUT B pexxuM cOpoca.

* OxFE (Resend) - xoCcT oTmpaBisieT 3Ty KOMaHIY
BCAKUU pa3, KOorga OH IIojlydaeT OIIMOOYHBIE
OaHHBIe OT MBIMIM. MEIIIL OTBeYaeT, IIOCHIIas
IOCJIefHUY II1akKeT, KOTOPHIM OHa OTIIpaBuiIa

xocTy. Ecnu MBIIIL OTBedYaeT Ha KOMaHOY

«Resend» mpyrumM HemONMYCTUMEBIM IaKeTOM, XOCT

MOXKeT WM JaTh OPYryio KoMmaHny «Resend» mnu

(0xFC)

C MBIIIH.

chopMUpoOBaTh «Error»

npousBecTu CcOPOC NUTAHUSA

KOMAaHy u

dTa
KoMaHIa He OydepuszoBaHa, a 3Ha4uT «Resend»
HUKOrma He OyIOeT OTIpaBsITECI B OTBET Ha
kKoMaHny «Resend».

e O0xF6 (Set Defaults) - mMuIlIE OTBeYaeT KOMaHOOM

(0xFA) u ycTaHaBIuBaeT CleNylollue 3Ha4YeHUS:

* 0xF4 (Enable Data Reporting) - MbIlllb OTBEYaeT
(0xFA),
CO3[aHUs OTYETOB [AHHBIX U COpPaCHIBAIOTCS

KOMaHOou BKJIIOYaeTCsA pexuM

CHEeTUYHUKHU IIepeMelleHud. OTa KOMaHOa MOXKET

OBITH II0JIy4eHa, B MOMEHT KOI'ma MBIIIb

HaAXOOWUTCsI B  yOalleHHOM  pexXuMe, HO
BBITIOJIHUTCSI, TOJILKO €CJIM MBIIIh [IePEeKII0UUTCS
B TIOTOKOBBLIF PEIKHM.

e OxF3 (Set Sample Rate)

koMaHpOol (OxFA) m oxupmaeT oOguH OaUT U3

MEIIITb OTBEYaAeT

XocTa. MEIIIb COXpaHsSeT 3TOT O0adT KaK HOBYIO
4acTOTy pOucKpetusauuu. Ilocrie IoIydeHUs
YaCTOTHl OMCKPETHU3alluy MBIIbL CHOBa OTBEYaeT
koMmaHmou (0xFA) u cOpachkiBaeT CBOU CUETUYUKH
nepeMelleHus. HonycTumeie YaCTOThBI
muckperusanuu: 10, 20, 40, 60, 80, 100, u 200

3HAYEHUH B CEKyHOY.

e OxF2 (Get Device ID) - MHIIIb OTBeYaeT
komaupgou (0xFA), compoBoxpgass ero ID
ycrporictBa (0x00 mnsg cTaHOApTHOM MBIIIHA

PS/2). Meminb posykHa TakXke COPOCHUTHL CBOU
CUYETYUKU IIepeMelleHus.

* OxFO (Set Remote Mode)
koMmaHpgou (OxFA),

MEBIIIIE OTBEYaeT
cOpackiBaeT CBOM CUYETUYUKU
epeMelle s U BXOOUT YIaJIeHHBIN PEeXKUM.

e OxEE (Set Wrap Mode) - ML OTBeYaeT
koMmaHpmou (0xFA), cOpachkiBaeT CBOM CYETUYUKH
nepeMellleHUs U BXOJUT B 3X0 PEXKUM.

* OxEC (Reset Wrap Mode) - MbImb oTBedaeT
koMmaHpmou (0xFA), cOpachkiBaeT CBOM CYETUYUKH

nepeMelleHusT U BXOOUT B PEXUM, B KOTOPOM
OoHa OblyTa OO0 9xX0-pexuMa (B ITOTOKOBBIM WU
yOoaJleHHbBIN).
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e OxEB (Read Data) - MBIIIIbL OTBEeYaeT KOMAaHOOM
(OxFA) u
nepeMelleHus.

OTIIPpaBJIAET ITIaKeT OaHHBIX

3T1o0 €UHCTBEHHBIN crroco6

CUMTaTh OAHHBEIE B yOaJlleHHOM pexwuMe. Ilocie

TOr0, KaK M[aKeT MOaHHBIX OBI  YCIIEIIHO
OTIIPABJIEH, MBIIIL COpPACHEIBAET CBOU CUETUYUKU
epeMelleHus.

e OxEA (Set Stream Mode) -

koMmaHpOou (OxFA),

MEBIIIIE OTBEYaeT
cOpachkiBaeT CBOM CYETUYUKU
mepeMelneHuss U BXOOUT B IOTOKOBBIA PEIKUM.

* OxE9 (Status
KOMaHOou

Request) - MBIIIL OTBeYaeT
(0xFA),

crenyromui 3-6aMTOBBLIM MHaKET COCTOSTHHUS (CM.

3aTeM nepemaeTcs
tabnuny 5). IlpaBas, Cpenusas, JleBas KHONIKa =
1, ecnu COOTBeTCTByMOIIass KHOIIKa Haxata; O,
ecnu KHOIIKa He HaxXkaTa. MacmrabupoBaHue =
1, ecnmum w™macmrabupoBanue 2:1 u 0, ecnu
macmtabupoBanue 1:1 (cm. xkomaumel OxXE7 wu
0xEG6).

co3maHue OT4YeTOB HmaHHBIX U 0, ecnu co3maHue

Bkmiouenne = 1, ecam BKJIIIOYEHO
OTYETOB HAaHHBIX OTKJII0OUeHo (cM. KoMaHObl 0xF5
u 0xF4). Pexxum = 1, ecnu ypalieHHBIY DPEXUM
BKIoYeH U 0, eCcyiv BKJIIOYEH TTOTOKOBBIU PEXKUM

(cMm. komanasl OxFO 1 OxXEA).

[MPOrpaMmMmucTt » . NCCNIEQOBAHUE NMPOTOKOJIA PS/2 AN MbILWLKA
ceHTAbpL 2010

NMHnumnanusauuna
Mpzemme PS/2 00bIYHO — OOHAPYXKHMBAETCS  HUIIU
UHUIIMAIU3UPYETCs, TOJIBKO KOTrfJa KOMIIBIOTED

3arpyxaetcsi. TakuM o0Opa3oM, MEIIIL HE MOXKET
HCIIOIb30BATLCSI B TOpsAdYeM I[IOOK/IIYEeHWH. B

pe3ynbpTaTe, MOPUXOOUTCS Ilepe3alyCcKaTh CBOU
KOMIBIOTED BCSKHU pas3, KOrda yCTaHaBIHMBAETCS

UJIU yOalsieTCss MbIb PS/2.

HauanbHOoe oOHapyzKeHHe MBIIK PS/2 mpoucxomuTt
BO BpeMs BKJIIOYEHHUS KOMIIbIOTepa. ECIU MBIIIb
BIOS
cucrteMe KOH(PUTYPUPOBATH

oymert
omepaloHHOU

obOHapyXKeHa, TO TIO3BOJIUT
WA
HUCIIOJIb30BaTh HHaue,

MEIIIE. YCTaHaBJINBaA€TCsA

3ampeT Ha Iepefadyy OO IIIMHE MBIK. Eciou
3arpyxaTh KOMObIOTEP C MPUCOEOUHEHHONW MBIIIBIO,
OTKJIIOYUTh MBI U TOBTOPHO €€ BKJIIOYUTHL B TO
T0o OC B

COCTOAAHHNU 06Hapy}KI/ITB MBIIIL M [OaTh C HeH

BpeMs, Korma 3arpyxkaercs Windows,

paboTaTs.

Paccmotpum nepenayvy OaHHBIX MeXOy

KOMIILIOTEPOM M CTaHOapTHOU MbImbi0 PS/2 Bo

* OxE8 (Set Resolution) - wMbIIE OTBeYaeT BpeMs Ipollecca HadajlbHOM  3arpy3km  (cM.
koMaHpOol (0xFA), uuTaeT oouH OalT M3 XOCTAa U JIUCTHHT):
cHOBa oTBeudaeT, KomaHmou (0OxFA), 3arem
cbpacriBaeT CBOM CYETUYUKU IIepeMelleHus. ARG INERTEE
IToGaiTOBOE UTEHHME OT XOCTa OmpenesnseT Mbiwb: AA - TecToBbiil pexuM
paspelreHue cienylonuM obpasoM (cM. Tabi. 6). Muwb: 00 MpeHTudukatop Moiun
e OxE7 (Set Scaling 2:1) - MBI OTBEYaET Xoct: FF KomaHpa c6poca
komaHmo#  (0xFA), 3sarem Bkmovaer 2:1 VTS N e e
MacurrabupoBaHue. SR o
* OxE6 (Set Scaling 1:1) - wMBIIL OTBeYaET
Mbiwb: 00 WpeHTudukaTop Mbiwm
KOMaHOoM (0xFA), 3aTeM BKJIIOYaeT 1:1
MacurabupoBaHue. Xocts PP Komanaa copoca
Tabs. 5. [TakeT COCTOAHUSA
Bant But 7 But 6 But 5 but 4 But 3 But 2 But 1 But 0
1 Bceraa 0 Pexxum Bkniove- | Macwra- | Bceraa nesas cpenHasa | npasasd
Hue 6Gu1poB. 0 KHOMKa KHOMKa KHOMKa
2 PaspelieHne
3 YacToTta
ornpoca

Tabm. 6. PacmugpoBKa JaHHBIX TPUHATHIX C XOCTa

BanT cuntaHHbIN € XoCcTa PaspelieHne
0 1 3HaYeHne/Mm
1 2 3Ha4YeHns/MM
2 4 3HaveHns/Mm
3 8 3HauYeHnin/Mmm

Mbiwb: FA TopTBepxpeHue

Mbiwb: AA  TecCTOBbIN pexum
Mbiwb: 00 WpeHTudukaTop Mbiwm

Xoct: FF KomaHpa cbpoca
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Moiwb: FA MopgTBepxpeHue

Mbiwb: AA  TecTOBbIA pexum

Mblwb: 00 UNpeHTUdMkaTop Mbiwm

Xoct: F3 YcTaHOBWTb 4acTOTy BUCKpeTU3auumn
Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

Xoct: (€8 wuucno 200

Moiwb: FA MopgTBepxpeHue

Xoct: F3 YcTaHOBWTb 4acTOTy AUCKpeTU3auumn
Mblwb: FA MopgTBepxpoeHue

XocT: 64 uyncno 100

Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

Xoct: F3 YcTaHoBUTb 4acTOTy AUCKpeTU3auumn
Moiwb: FA MopgTBepxpeHue

XocT: F2 [MpouutaTb TUM yCTpoihcTBa

Mblwb: FA MopgTBepxpoeHue

Mbiwb: 00 WpeHTudukaTop Mblun

Xoct: F3 YcTaHoBMWTb 4acTOTy AUCKpeTU3auumn
Mblwb: FA MopgTBepxpoeHue

XocTt: OA uyucno 10

Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

Xoct: F2 TMpounuTaTb TuN yCTpoWCTBA

Mbiwb: FA MopgTBepxpeHue

Mbiwb: 00 WpeHTudnkaTop Mbiwm

Xoct: E8 YcTaHoBUTHL paspewexue

Mbiwb: FA MopgTBepxpeHue

XocT: 03 8 3HayeHuit/mm

Mblwb: FA MopgTBepxpoeHue

Xoct: E6 YcTaHoBWTb MacwTabupoBaHue 1:1
Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

Xoct: F3 YcTaHoBUTb 4acToTy AUCKpeTU3auumn
Mbiwb: FA MopgTBepxpeHue

XocT: 28 uucno 40

Mbiwb: FA MopTBepxpeHue

Xoct: F4 BkawunTth

Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

NHuumnanmsaums 3asepuera. ..

Ecnn HaxaTa neBas KHoMKa:

NCCJNIENOBAHME NMPOTOKOJIA PS/2 AN MbILWKU

Mbiwb: 00 1 1 HeT X-nepeMeleHuit

Mbiwb: 00 1 1 HeT Y-nepeMelleHuit

Teneps

KOMIIBIOTEPOM u

paccMoTpuM OOMEH MHAHHBIMH MEXOY

Meibpio  Intellimouse  (mpu

3arpy3ke KOMITLIOTEPA):

Mbiwb: 09 1 1 00001001; BUTO - COCTOAHME NEBOW KHOMKWU Mbiwn; But3

Bcerpa = 1
Mbiwb: 00 1 1 HeT X-nepemeweHui

Mbiwb: 00 1 1 HeT Y-nepemeweHnun

. M OTnyweHa nesaf KHOMKa MbllK:

Mbiwb: 08 O 1 00001000 BMTO - coCTOSHWE NeBOW KHOMKU Mbln; BUT3

Bcerpa = 1

NMEPEBOAHbBIE MATEPUAIJIbI

BknwueHne
Mbiwb : AA
Mbiwb: 00
Xoct: FF
Mbiwb: FA
Mbiwb : AA
Mbiwb: 00
Xoct: FF
Mbiwb : FA
Mbiwb : AA
Mbiwb: 00
XocT: FF
Mbiwb: FA
Mbiwb : AA
Mbiwb: 00
Xoct: F3
Mbiwb: FA
XocT: (8
Mbiwb: FA
XocT: F3
Mbiwb : FA
XocTt: 64
Mbiwb: FA
XocT: F3
Mbiwb: FA
XocT: 50
Mbiwb : FA
Xoct: F2
Mbiwb: FA
Mbiwb: 03
Xoct: E8
Mbiwb: FA
XocT: 03
Mbiwb: FA
XocT: E6
Dev: FA
Xoct: F3
Mbiwb: FA
XocT: 28
Mbiwb: FA

NMUTaHUA @
TecToBbIN pexuM
NpeHTudnkatop Mbiwm
KoManpa cbpoca
MopTBepxaeHue
TecTOBbI pexuM
NpeHTudnkatop Mbiwm
KomaHpa cbpoca
MNopTBepxpexue
TecTOBbIN pexuM
NoeHTndukaTtop Mbiwm
KomaHpa cbpoca
MopTBepxpeHue
TecToBbIN pexuM
NpeHTudnkatop Mbiwm
YCcTaHOBUTb 4acTOTy AUCKpeTU3auum
MopTBepxaeHue
uucno 200
MopTBepxpeHue
YCTaHOBUTbL 4acTOTy AWCKpeTU3auuu
MNopTBepxpexne
yucno 100
MopTBepxaeHue
YCTaHOBUTbL 4acTOTy AWCKpeTU3auuu
MopTBepxpeHue
yucno 80
MNopTBepxpexne
MpounTtaTb TUN ycTponcTBa
MopTBepxaeHue
NpeHTudnkatop Mbiwm
YcTaHOBUTb pa3peleHue
MopTBepxaeHue
8 3HayeHwit/MM
MopTBepxpeHue
YcTaHoBUTb MacwTabupoBaHue 1:1
MNopnTBepxpnexne
YCcTaHOBUTb 4acTOTy AUCKpeTU3auum
MopTBepxaeHue
uucno 40

MopTBepxpeHue
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XocT: F4 Bk/oYATb YCTPOWCTBO

Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue

Ecnu HaxaTa neBas KHOMKa MblluK:

Mbiwb: 09 00001001 BUTO - COCTOAHME NEBOW KHOMKKU Mbiwn; But3
Bcerga = 1

Mbiwb: 00 HeT X-nepeMeleHuit

Mbiwb: 00 HeT Y-nepeMelweHuit

Mbiwb: 00 HeT Z-nepeMeleHuit

. W oTnyweHa nesBas KHOMKa MblWn:
Mbiwb: 08 00001000
Mbiwb: 00 HeT X-nepeMeleHuit
Mbiwb: 00 HeT Y-nepeMelweHuit
Mbiwb: 00 HeT Z-nepeMeleHuit
TTocnie ycTtaHoBKu mpariBepa IntelliMouse Microsoft
OmOoAOepXKKoM 4-x M 5-X KHOIIOK, ObIla HaWmgeHa

clienymwlliasd IocjienoBaTe/IbHOCTh:

. TOXe caMmoe, 4YTO W paHblie
Xoct: F3 YcTaHOBMTb 4YacTOTy AUCKpeTU3auum
Mbiwb: FA  TMopTBepxpeHue
XocT: (€8 uyucno 200
Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue
Xoct: F3 YcTaHOBMTb 4acTOTy [AMCKpeTU3auun
Mbiwb: FA MNopTBepxpeHue
XocT: 64 uncno 100
Mbiwb: FA  TMopTBepxpeHue
XocT: F3 YCTaHOBMUTb 4acTOTy OUCKpeTu3auum
Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue
Xoct: 50 uucno 80
Mbiwb: FA MopTBepxpeHue
XocT: F2 [MpouuTaTb TUM ycTpoicTBa
Mbiwb: FA  TMopTBepxpeHue
Mbiwb: O3 WpeHTudukaTop Mblwm
Xoct: F3 YcTaHOBMTb 4YacTOTy AUCKpeTU3auum
Mbiwb: FA  TMopTBepxpeHue
XocT: (€8 uyucno 200
Mbiwb: FA  MopTBepxpeHue
Xoct: F3 YcTaHOBMTb 4acTOTy [AMCKpeTU3auun
Mbiwb: FA MNopTBepxpeHue
XocT: (€8 uyucno 200
Mbiwb: FA  TMopTBepxpeHue

XocT: F3 YCTaHOBUTb 4acTOTy OUCKpeTu3lauum

ne

BOAHbBIE MATEPUAIJIbI

[MPOrpaMmMmucT » UCCNEQOBAHUE NPOTOKOJIA PS/2 AN MbILLKWU
ceHTA6pbL 2010

3aksloueHume

Vpanochk BHISICHUTH IPUHOUI pPaGOTHl MEBIIIKU -
npoTokoyn obMeHa C KomnbioTepoMm. bnaromaps
IOJIy4YeHHOU uHboOpMaIUU IIpencTaBuiiach
BO3MOXHOCTh HCIIOJIb30BaTh MEIIIL HE TOJILKO IIO
CBOEMy IMpPSIMOMY Ha3HAYeHWUIO0, HO U [OJIsI CBOUX
TIOOEeNOK. ..

CaMBIi TIPOCTOM IIPUMEP - 9TO IIPUKpPEIIeHue
MBIIIKY IIO[, OHUINE CcaMONeJIbHOro poboTa. A Tak
Kak MBI 3HaeM IIPOTOKOJI oOMeHa, TO CTAaHOBUTCS
BO3MOXKHBIM, OelleBhI

HaIIpuMep, crmenaTh

UMIPOBU3UPOBaHHEIM «GPS HaBuratop» u Ball
poboT OymeT Bcerma 3HATh, T'He OH HaxomuTcs (a
3a0[HO IMTAPUKM MEBIIIKU OyOyT KUCIIOJIH30BaThCA Kak

IOIIOJTHUTENIbHEIE KOJIeca).

Opyroit mpumep. [Togkmi0oYaeM MEBIIIKY K TOMYy XKe
camMmoMy po6OTy ¥ yHOpaBiseM HM: OBUHYJ MBIIIb
BIepeqn - po0GOT moexas Blepeqn, KIUKHYJI MBIIIKOH -
poGOT BEICTPEITUIT UMIIPOBU3UPOBAHHOMN PAKETOMH.

Pecypchbl

* Pecypc Bukunenuu http://ru.wikipedia.org/wiki/
KommbioTepHast MBIIIh

e Mpimib, KOTOpasi Bcerma Iof PykKoi. BebG-apxus
xkypHana Hayka u xku3sb http://www.nkj.ru/
archive/articles/8810

e Ilpurumn  paboOTHl  KOMIIBIOTEPHOM  MBIIIN
http://www.molodinfo.n-
vartovsk.ru/insite/mouse/
mouse_tech.htm

e The PS2 protocol http://pcbheaven.com/
wikipages/The PS2 protocol

* Ilomkmiouenue PC AT knaBuaTypel K AVR
http://radioded.ru/content/view/53/49

e OmnucaHue TIMPoTOKoJjia PS/2 pna MeImIm u
KnaBuaTyph http://marsohod.org/index.php/
ourblog/11-blog/57-ps2proto

e Adam Chapweske. The PS/2 Mouse/Keyboard
Protocol http://www.computer-engineering.org/
ps2protocol

e Adam Chapweske. The PS/2 Mouse Interface
http://www.computer-engineering.org/ps2mouse

e O6cyxpenue PC/Mouse http://www.microchip.
ru/phorum/read.php?f=2&i=6286&t=6286

* AVR313: Interfacing the PC AT Keyboard. Rewv.
1235B-AVR-05/02 http://www.atmel.com/dyn/

resources/prod_documents/DOC1235.PDF
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IIPDUIIIJIOCE CMEHUTHb HpO(l)I/I_T[B u
IIOJIb30BATEJIA.
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ITo cBoeit paboTe s OKasancs B poju pa3paboTyuka IIporpaMME, paboTaroiiei c
0a30ii manHbIX. CaMOe OCHOBHOE B 3TOM IIpoIlecce - OBICTPHIM BBOO WH(OpPMaUUuU B
nporpammy. PopMa Ois BBOf#a HaHHBIX Oblla cO3[aHa ellle A0 MeHS, U II0JIb30BaTeNln
He ofjuH ropm paboranu c Hero. OgHaXXOEl, IO CTeUYEeHHUIO OOCTOSATENbCTB, MHE
nepedTu u3 poim palpaboTyukKa,

B PpOJb

ITpodondiceHue. Hauano uuksaa cmompume 8 npedvloyuw,em HoMepe HCypHad...

AnekcaHap eMbAHEHKO
by Grenles GRENLES@yandex.ru

JiuwiHue MenkKue aBUXXeHuUn

OpmHO mesio, KOrma THI IMHUINEINh KOO W B TedeHHe
HECKOJIbKUX MHHYT eTr0 TeCTHUPYelllb, a OPyroe meio,
Korga THI paboTaelns ¢ HUM. [I0OBTOPIOCH U IIOCTABJIIO
aKIIeHT Ha CJI0BO «PpaboTaTh». ITH MPOLIECCH BeChMa

Pa3HATCA. Korga mnumremns kKom - ThI pelraenib
3ada4u peanu3anunu. Korpa pa60TaemL C
HUCIIOJIHAEMBIM KOOOM - TBI DpPeEllaelllb 3ada4du

JKCIIJTyaTallu. Y BoT B IKCIITyaTallu¥, KaK BCerga u

ObIBaeT, BO3HUKAET MHOXKECTBO BOIPOCOB U
HI0OAHCOB. Te caMble HIOAHCHI U MEJIOYU, KOTOPHIE
Tak He JIO0SAT OOOesbiBaTh pa3paboTUYuKu*, cuuTas

9TOT IIpoLecc GECKOHEYHBIM U HEe HY2>KHBIM.

YuCI0 MCIHCAHHBEIX CTPAHWUI] C 3aMeYaHUsSMU B
MoeM GI0KHOTEe KaXKObIl AeHb pocyio. He ckaxy, 4To
s UCITPABUM BCe OIMMOKK M HETOYHOCTHU. [[0 CUX IIOP
MOM CIIMCOK ellle He MCYeplaH XU TOMY eCTb pa3HEe
npuuuHbl. OOHAKO, 3Ty HeyHoOHYyI0 OmInOKy, Ha MOH
B3TJIS, YTO

s WucIopaBujl. BmoonHe pomyckaro,

HaWOyTCs I[IO/Ib30BaTeNld, KOTOPBIX YyCTpauBall
CTaphblll BapuMaHT peanu3alluMl BBOO4a OaHHBIX, HO S
UX MHEHUE I[IPOUTHOPUPOBAJ, IIOCYUTAB HOBEHIU
BapHaHT JIy4IInuM.

HUTak, BepHYCb K COOCTBEHHOMY IIpuMepy (CM.
pucyHok 1). O6BIYHEIM Ipollecc BBoma MHGOpMaIuu
UOeT TakK: BBOMO [OaThl, JIUIEBOTO CYeTa, HaHHEBIX U
Iamnbpllle Bce IIo Kpyry. I'me ke Heynmo6ctBo? Ha

HepBbeI B3rjadang, ero TyT BOBCE HEeT. CereT KpoeTcsa
4200 B () a |npdzm0

mll I‘) ET|| \a

Puc. 1. Yactb popMbl BBOma uHpOpPMaIuu B 6a3y

=1]

OAaHHBIX

OTAEN TECTUPOBAHUA

B MCXOOHBIX MHOAHHBIX. J[leJo B TOM, dYTO [aTa
U3MEHSEeTCS TOJIBKO OT JIMCTA K JINCTY C HaHHBIMU, B
mpepenax OOHOTO JIMCTa faTa Heu3MeHHa. BoT u
BHIXOIIUT, YTO OIlepalisi BBOJAA ATkl B IIpefeiax
Ecnu na nwucte 30

OOHOI'o0 JIMCTa - JIAIIHAA.

3amuceyl, TO HAOO BBIIOJIHUTH, YCJIOBHO TOBOPS,
3x30 percTBUM. BBHIKMHYB ILMKJIMYHBLIM BBOJ OaThI,
4UCJIO OEUCTBUM MOXKHO COKpaTtuth no 2x20+1
(IepBoHa4YaIbHBIM BBOI OATHI).

Ectb pBa pelneHuss 3ToM mpoOieMbl. IlepBBId -
KaXObli pa3 OCTaBIATh OaTy HEU3MEeHHOM Hu, IIpHu
nonydyenuum  (Qokyca

OOJI2KEH

BBOOa B I1oJjie OaTkI,

II0JIb30BaTesb HaXXUMaTh KaKylo-1ubo
KJIaBUIILy, YTOOBI MPOMYCTUTh BBOM HOAThl. DTO UYyTh
ayd4ilie, HO He wu30aBIgeT OT JUIIHUX OEeNCTBUH.
BTopoi#t cmoco6 - emuHOXKOHE OaTh II0JIb30BaTeJIo

BBECTHU oaTty u B nmocinenymiue Pa3kel
ABTOMATHU4Y€CKHU IIE€PEKIIIYaThb (,bOKYC BBOOa TOJIBKO
MeXOy IIOJIAMHKU JIMIEeBOIr0 CYeTa U HOaHHBIX. HpI/I
HeoOXOOUMOCTH CMEHUTh OaTy IIOJIb30BaTeJIb MOXKeET
BOCIIOJIB30BAThCsA HJIKM MEIIIIBIO, HUJIK CII€IHaJIbHBEIM

CO4Y€TaHuEeM KIJIaBUIII.

KaxeTcs, 3T0 Bce Menoun. Ho Hallla XXHU3HL KakK pas
¥ CKJIaObIBAaeTCs U3 PA3HBEIX MeEJo4Yel, a eClId HX
MPEeayCMOTPEeTh U y4eCTh, TO MONb30BATENI0 GymeT
yomoOHO M IMPUSTHO, Ja M Balll CTAaTyC B UX rjasax
3aMeTHO BO3pacTeT.

Mpo6bnema
DaHHbIX [1...5]

6e3ycnoBHOM MHTepnpeTauum

BcemMm ussecten Microsoft Excel, Bxogsiuii B cocTas
Microsoft Office.
CEeKpeToM TO, 4YTO 3Ta IIporpaMMa cTajia fae-GpakKTo

Hu pnsa xoro He dBIsgeTCHA

OCHOBHBIM cpenctsoM BeleHusd y4eTa u

JIOKYMGHT0060pOTa B PA3JIMYHBEIX KOMIIAHUAX H

* KoMmMeHTapui aBTopa.
CaMoe TIJIaBHOE YMEHHEe XOpOIIero paspaboTynMKa - yMEeTh IPU3HATh U
HUCNIPaBUTh COOCTBEHHBIE  OIIMOKH.

BrmpoueM, 9TO yTBepXKAeHHE

CIIpaBEOJIMBO B LIE€JIOM U [JIsI YeJI0oBeKa, KaK JIMYHOCTHU.
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dupmax. YKaxy Ha 0fHO Hey[OoOCTBO, 3aJI02KeHHOE B
9Ty IIporpaMMy, KOTOpoe MeHs pa3gpaxaeT TeM,
YTO HUKTO He YOOCYXKMJICS CIPOCUTh: «a HaHo JIU
MHe 9T0?». He O6yny CTOIpPOIIEHTHO yTBEPZKOaTh, HO
Ta ke mpobiema ectb u B Open Office, KoTOpHIH
SABJIAeTCSL OecCIUIaTHOM ajbTEePHATUBOM IJIaTHOMY

nponykKTty oT Microsoft.

V kommnanuu Microsoft ecTh omHO pelieHWe B YacTH
HHTEePIIPpeTallu BBOOUMBIX HAaHHBIX. r]:[yMaI'O, MHOTHue
CTaJIKUBaAJIUCh C CI/ITyaI_II/Ieﬁ, KOorma IIpu BBOOE
«9/12» «9-12»,
IIporpaMMa Excel aBTOMaTH4YeCKH IIepeBoOOUuT O9THU
2).
rnepesof
KaK 23TO

OJAaHHBIX B H‘{eﬁKy BUOa uimn

maHHbBle B (dopmart (cMm.

OTCYyTCTBUE

OaThl PUCYHOK

Paznpazxkaet BapUaHTOB:
(o

HWCKJIIOYUTH, HAIIUITYy HUXKe). 3a MeHsI KTO-TO pemurl,

IIPOUCXOOUT QaBTOMATHUYECKHU TOM,

4YTO Hado IIOCTYyIIAaTh TOJIBLKO TaK, a HE MHa4de YecTHO
CKaXy, 4 IIbITAJICA HaAWUTU ONIUIO B HaCTpOfIKaX KakK-
TO pa3peliarIinyr 3TO OelCTBUE, U He Halllell.

B 3aBUCHUMOCTHU oT HaCTpoeK HpeJIHO‘-ITeHPIﬁ,

9/12 9/12
OBLITH
Pa3THYHBIM, KaK

- 1 1

09.40ekK oek.10

pe3ymnbTaT OTOO-
paxeHus [OaATHl

MOXKeT

Ha PpUCYHKE
Ons cnydaeB 1,

[MPOrpaMmMucTt » . PA3PABOTYUKUN - UHTEP®EUC - NMOJIb3OBATEJIU. YACTb 2
ceHTAOpL 2010

HEe OTOﬁpa}KaeTCH. HoomycTuM, 4YTO IIOJIb30BaTellb

3aMeTun OU.II/I6Ky u pemui ee UCIIPABUTLb.

ITonbp3oBaTenb y HAC BCe-TaKU YeJ0BEK YMHBIN U He
onuH TOon paboTaeT 3a KOMITBIOTEPOM, TO €CTh He
OH HeKuh

«4aWHWUK» W HEe COBCeM YyXK TIIyo -

«CPEeOHSTYOK», UMEIOIIUH HaBHIKM W OILIT. [103TOMY
OH eIy CaenaTh 0OpPaTHYIO OMepalltio - «BEePHYTh
oyMato,

dopmar». Yto

II0JIb30BaTeJ/IM U IIPOrPaMMUCTEI OOTragalOTCs: BOBCeE

OH YBHUIWUT, OITBEITHEIE

He TO, YTO XOTeJl YyYBHIOEeTb B pe3yJjibTaTe (cMm.

PHCYHOK 3).

Kak BHOHO, TONIb30BaTENb IOIyYUJI CTPAHHOE YHCIIO
«40521», «9/12»
xoTenocsk. [Touemy? I[IporpaMMUCTEL 3HAIOT OTBET: a

a He Kak ObI eMy TOro HHu

MOTOMYy, YTO KTO-TO 3a HAC Opu pa3paboTke

oporpaMMbl  peIIny, YTO 9TO YHCJI0 [OHEeH,
nportueninee ¢ gaTel «01.01.1900». C Touku 3peHUs
TakKoOM JIOTMKHW, IIporpaMMa cpejiajla BCe BEPHO U
cresnana U3 gaTel - yucio. Ho TombKo TyT Kpoercs
elle ONHO yMoj4YaHWe, KOTOpoe KU OIIUOKOU He

Ha30BeIlllb, HO B JAaHHOM CJIy4ae - 3TO omubKa, Tak

212 8312

1 1

9 nekK :

KaK OXHUIaHUS
TIOJIb30BaTENA
€CTeCTBEHHBIM
obpa3zom obOMa-
HBIBAET.

Camoe HUHTe-

2, 3 SIBHO 1 2 3 a pecHoe BO Bceu
BUIIHO, 4TO 9TOU CHUTyaluu
mporpamMMa Puc. 2. UaTepnpeTanus nauubix MS Excel mo u mmocie BBoga C mpespalie-
UHTEPIPETUPO- HUAMHE, «9/12»

Bajla [HaHHBIE, KaK [maTy. [IpH BBEICOKOM TeMIle
paboTH, YCTaAlIOCTH omepaTopa, OONbIIOM obObheMme
MaHHBIX

9Ty MO2KHO

IIPOIIYCTUTE. B panbHelillieM OHa MOXKET BBI3BaThb

«OMINOKY» 3a1pocTo
COBEPIIIEHHO HelpenckaldyeMble HEeIPUSATHOCTU IIPU
00paboTKe MOaHHBLIX, HAIpPUMeEP, IIOTEePsT TOYHOCTH,
€CJIU MIPEeNNOoJIOXUTh, YTO JaHHble MOT BBOOUTH OOUH
4eJIOBEK, a MCIOIb30BaTh UX - OPYTod. Y BTOPOrO
YyeJjioBeKa MOXKeT He OHTh HHpOpMAaIuu, 4YTo «9
mekabpsi» - 3TO He maTa, a «9/12». B cnydae 4 Ha
pucyHke 2 (ckaxy

cpasy, s cperan

TAaKOM BapuUaHT

ero
HCKYCCTBEHHO, HO MeXOy TeM,
BO3MOJKEH), KaXXeTCs, BCe B TOM Xe BHUMe, KaK H
BBEOEHO, W TaKyIO CHUHTyallUlI0 TeM 6olee MOIKHO

TPOIIYCTUTE.

Ha camom xe pmene «9.12» - 3To He 4HCJIO, a AaTa
«9.12.2010», mpocTo B aTOoM (hopMaTe Ha IKpaHe rof

u He uyucio, u He pmarta, a TEKCT (!). B maHHOM
cllydyae eCTb KaK MUHUMYM [IBa BBIXO4a M3 3TOH
cutyarnuu. JInGo 3amaBaTh IT0JIL30BATEII0 BOIIPOC:
«HTepupeTUpoBaTh MAHHBIM TEKCT KaK [OaTy?»,
nubo Tae-TO B HACTPOWKaxX IIPOTrpaMMBI CHOENIaTh
«(maxkok», pa3peraonmui 3Ty CUTYallUIO0.

PyuHoe pellleHue OaHHOW TPOGJIEMBI TAKOBO - 3TO
Kyoa
OaHHBIX NTONOOHOTO BHIOa 3apaHee

coenaTh SYEUKH, IIpenrojiaraeTcsds BBO[L

«TEKCTOBOI'O»
«TEeKCTOBBIH» opmar

CJ0KHOCTbD

dopmarta. Kak wu3BecTHO,

Excel HHKaK He WHTEpPIpPETUpPYET.

MOZKET BO3HHKHYTBH B TOM CJjIy4dae€, KOrma 3apaHee
HEeu3BeCTHO, B KaKYIO ﬁqeﬁKy
AD521 MOT'yT OBITh BBEIEHBI AaHHBIE

nomo6HOTO BUOA. Ecnu

Puc. 3. VITOr TIOTILITKY «BEPHYTH hopMaT Hazam»

AEJ1 TECTUPOBAH COOEP>XAHUE = 16
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cOenaTh BCe STYEHKH «TECTOM», TO 9TO IIJIOXO MIJIst
OaHHBIX (opMaTa «4YUCIIOBOM», TaK KaK HU OIHa
MaTeMaTH4YecKasl oIlepallMsi WX He BOCIPHUMET Kak
YUCIIO0, @ BEIAACT OIINOKY.

OFI,

Kaszanocs OOHO YJIO6CTBO, a

He OTKPOI HHKaAKOIo CekKpeTa U B

CTOJIBKO
CJIOKHOCTeu!
9TOT pa3, €CJIM CKaxXy, YTO GOJIBIIMHCTBO MPOTPaMM
B KaueCTBe IPOMexkKyTo4yHOro dopmaTta O oOMeHa
OaHHLIMM HcHojb3yeT ¢dopmar darina MS Excel.
Pa3paboTyuKku, 3Hasi TaKyld OCOOEHHOCTH OTOH

mporpaMMbl, 3apaHee  OejaiT STYEHKHU

TEKCTOBOI'O BHUIOa (npaBna 9TO OeJlIal0T 'PaMOTHEBEIE U

BCe

yBazKarolue TIOIb30BATEIIS pa3paboTUnKH,
HEKOTOphle 3a0BIBAIOT) M y2Ke IIOTOM BEHITPYKAlOT
maHHBIE B ¢ain. TOUYHOCTh MAaHHBIX COXPAHSETCs, HO
ymo6cTBa He mpubaBisierca. W, K ToMy Ke,
BO3HHMKAaeT 3afada mpeobpas3oBaTh GopMaT sSTUEehKU
«TEKCTOBBIF» B (opMaT SYEHKU <«UYHUCJIOBOM» IS
OaHHBIX, SBJISIOIIUXCS YTOOBI

YHCJlaMHu, OoaThb

BO3MOIKHOCTbD II0JTb30BATEIII0 BBITIOIHSTH
MaTeMaTH4YeCKHe oIlepalluy Hajp 4YucjiaMu. B utore
6e3yCIIOBHOE «ymOOCTBO» OKA3bIBAETCS MCTOYHUKOM

MHOK€ECTBA JIMIIHUX OeNCTBUH.

UHTepnpeTauua Kak TakoBasi

06006111y mpobieMy MHTEepHpeTalluu, HO mepen 3TUM
CKaXy, KakK OHa KacaeTcsi uHTepdeiica. M3BecTHO,
80%
BOCIPHHMMAET C IIOMOIIIbIO 3peHusi. TakuM oOpas3om,

YTO 4YeJIOBeK He MeHee vHPOPMAIIUU

MBI CHaudajla BUOHM YTO-TO, a IIOTOM HEOCO3HaHHO
3alyCKaeTCs IIPOIieCC COIIOCTaBJIEeHUS YBUIOEHHOTO C
HU3BEeCTHBIM. B

4YeM-TO paHee

IIOOCO3HATEJIBHO

Cily4ae, Korga

CONIOCTAaBUTh He IIOJIy4daeTcH,
3amycKaeTcs IIPOIleCC OCO3HAHHOTO COIIOCTaBJIEHUS,
WU, UHa4Ye TOBOPS - JIOTUYECKOW HHTepIIpeTaluu
OaHHBIX. 3HAYUT TO, YTO HaM IIOKAXyT U YTO MHI
YBUOUM BeChbMa BaXXHO, a 93TO KaK pa3 U eCTb
uHTepderic.

Bo3brmem TekcT «14-12-10». Yto 3To Takoe? MHe

KaxkeTcsi, OONBIIMMHCTBO OTBETUT: «3TO maTa 14

mekabpss 2010 roma». A mouemy? Hampuwmep,
IOTOMY, YTO BBIIIE S BeJl pedyb O gaTe U B Hallel
KPaTKOBPEMEHHOM [aMsSTH OCTaJICI KOHTEKCT, B
KOTOPOM KJIIOYEBHIM CJIOBOM Obllla «pgaTa». A Tak
OPyroro

aBTOMaTHU4YE€CKH

KakK KOHTEKCTa HerT, TO MO3r ero

pacmpoCTpaHul Ha HOBEIE

YBUIOEHHEIE JaHHEIE.
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HrTak, BOCIIpDMHUMMaeMas I/IHd)OpMaI_II/IH CHUJIBHO

3aBUCUT O TOTO, B KOHTEKCTEe KaKOW [Opyrou
uHbopManuu Mbl ee y3HaeM. Ho Bembs aTu 1nudph
MOTYT SIBISITBCSI HOMepoM TenedoHa, KOOOM [jisd
cetidba, YacThio psAma yObIBaomed apudMeTudecKomn
HUHTepnpeTranuit

II0CJIEO0BaTEJIbHOCTH. MO2KHO

IIpuaymMaTb MHOZKECTBO.

BepHeMcs k 00CyXOeHWIO IpuMepa C partoi. A

HEMHOTO IIOOKOPPEKTUpPYI0 uudph, YTOOB OBLIIO
«ymoOHO» ToUTrpaTh MMM: 3aMeHI0 IIepByI0 «1» Ha
naTty «04-12-10».

HpI/IMeHI/ITe.TIbHO K KOMHBIOTepHOfI TeXHHWKe, 3aJaM

«0». HTaxk, nMeeM
Ipyrou Bompoc: «4Yto 3to 3a mara?». Ha mnepBhlt
B3TJIAL 9TO «4 mekabpst 2010». Ho Bemb MOXKeT OBITH
u «10 mekabps 2004 roga». OTBET 3aBUCHUT OT TOTO,
Kak B mporpaMMe 3ajioXKeHa MHTepIpeTanus
BXOOHBIX OAHHEIX. ECTh HECKOJBKO HOTAUMM [OaThHI,
IpU STOM «YHCJIO-MECSI-TOO» MOTYT MEHSThCS
MecTaMU KakK yromHo. Majo Toro, eciu MOTJISAOEThb
IpenCcTaBIeHUs, Kakue HaM npepniaraioT
pa3nuyHble IPOrpaMMEl, TO 3aZlada UHTepIpeTanuu
IaHHBIX 0e3 KOHTeKCTa BooOIle He pelllaeMa.
ITpuBeny Bcero numrb nBa dopmaTra, B KOTOPOM BCe
IPeCTaBIeHO ABYMS YUCJIaMU:

1) IO0.MM.IT 2)Ir.ong.Mm

MoxeT OBITb «OeHb-MECSI-TOO», a MOXKeT OBITh
«TOI-OeHb-MeCsI». XOTS B OOJBIIMHCTBE CIIy4aeB
IPUHSATA HOTALIUSA <«OEeHb-MECSI-TOO», HUKTO He
3acTpaxoBaH OT MOOBOXOB. I[10Ib30BATENb IIPUBLIK K
TOMYy, K 4YeMy ero KOrfa-TO <«OPUy4YuIu», U He
00s13aTeNnbHO BE. Bac Toxke K 94eMy-TO KOTOa-TO KTO-
TO IPUYYUIJI, Oa ellle TaK, YTO HEeKOTOPhIe BEIIU BEHI
cunuTaeTe coboit

6e3yCIIOBHBIMU u caMu

pPa3yMeIuMHUC.

Kak [OOIOIHUTENbHYI0 HWH(GOPMAIIUIO, IOJIHOCTLIO
[6]**.
OJIb30BaTeNIsI K 4eMy-Tubo, mogyMaiTe, 9YTO OH 00

MIPOLIUTUPYIO UCTOYHUK IMpupyyas

9TOM OyMaerT.

CTaHaapTHble coobweHuna o6 owmbkax. 3T10...

HpOHIJ'[I/I T€ BpeéMeHa, Korga KaXObIA IIpUOyMEIBaAJl

CBOu (I)OpMaTI:I, MeTOObl COIIPAXKEeHUd, CITOCOOHI

obMeHa u pemiasl BOIIPOCEI COBMECTHMOCTH CBOHX
OAaHHBIX C HOaHHBIMM »OPYTUX KOJIJIer. Bce oaTHm

CJIOZKHOCTH pellujia CTaHOapTUu3alusd.

AEJ1 TECTUPOBAH COOEPXAHMUE = 17
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CraHpapTu3alus - 3TO CIocob CcorjlacoBaHHOTO
B3aUMOOEeUCTBUS Pa3paboTUYMKOB MeXOy coboi. B
OOBIIMHCTBE ClIydaeB 3TO o4yeHb xopoiro. Ho, ecnu
3ayMaThbCs, 9TO XKe OOHOBPEMEHHO U UCTOYHUK

pa3nmuyHBIX 1mpobmem. IlouTu Bcerma U BCe
OTCTYMAlOT ¥ OTKJIOHSIOTCS OT CTAHOAPTOB B YTOOY
pa3nmuYHBIX OpudYuH. U, KakK 4acTto 3TO0 OBIBAEeT, O
TOM, YTO OBUIO OTCTYIUIEHWE OT CTaHpmapra Jmbo
yManyuBaioT, au60 3abrIBal0T COOOMIUTEL (YTO, IO

CyTH, OOHO U TO XKe).

Ionro mymarn, Kako¥ XKe IpUMep IIPUBECTHU, YTOOHI

OH OBINT IIOHATHBIM u HarjaIagHbIM. Bruiu

cooOpaxkeHus CpaBHUTH ABe Bepcuu MS Office 2003
u MS Office 2007 B maHe 3HAYHUTEJIBPHOM CMEHEBI

HHTep(befICEl U TOSABJIEHUS HOBEIX 3JIEMEHTOB. B
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omubKY, HepearbHO. B COBPEMEHHBIX SI3BIKAX
IPOrpaMMHUPOBAHUS €CTh Pa3IUYHbIE CPENCTBA, OIS
BBIXOMa U3 OIIUOOYHBIX CUTYallui, KOTOPhIe He ObIIN
mpegyCMOTPeHH pa3paborynkoM. OOHO U3 HUX -
06paboTKa HCKIIOYEHUH. OTO XOPOIIee CPEencTBo,
mar HaBCTpPedYy IIOJb30BaTeo. llaxe  ecnu
pa3paboTyuk 3abbLI TOe-TO BCTaAaBUTL OTPabOTKY
BO3MOJKHOU OIMMOKH, 3a HEro

3TO caoeiiaetT

olepalnuoHHasi cucTreMma. Ho, B OAHHOM CIyd4ae,
peuyb HeMHOro o mapyrom. TouHee cKa3aTh, B3IJIAL
Moy [OpPYTUM

OIINOO0OYHOM!

yTIJIOM 3peHus. O6paboTuuk

CUTyalluH BEIBOOUT Ha 9KpPaH

coobmienre 00 omubKe, B KOTOPOM YyKa3bIBAeTCS

Kakas-To wuHpopmanussi o006 omubke. To ecTs,

oTpaboTKa oInbOYHOMI CUTyalluu BEIBOT,

uHpopManuu - 3TO yxKe cTraHmapT. CIIOKHOCTL B

onpeneneHHoﬁ CTeIlIeHHUu OpyroMm: Ka}KJIBIfI ngeiaetT
** KoMMeHTapui aBTopa.
9TOT ImpuMep IIoaxXoouT 9TO II0-CBOEMY.
...IIpUBELY PeayibHEIA IIPUMeD, KaK PEeKIaMHbIH GI0KEeT BEIKUOBIBAETCS
Imon 3adaHHYIO TeMmy .
ICcy mom XBOCT (HaM OSTOT cJiydald paccKas3blBald Ha CeMHUHape
«CTaHOapThl», HO BCE XKe MOCKOBCKME PEKJIaMHCTHI). KpyrHasi KOMIIQHUSI-IIPOU3BOAUTEIb 3yOHOM BO3BMeM' HamrpuMmep,
He HarJIdneH. A KTO TacThl pellusia BHIMTH Ha PHIHOK B apaGCKue CTpaHbl M faja 3afaHue CeTb I/IHTepHeT. Bce

CKaszaJs, 4To OoToOpaxeHUe
9JIeMeHTOB uHTepdelica B

areHTCTBY - HaWTH camblii 3()GEeKTUBHBIA PEKJIaMHBIA XOI U3 ykKe

II0JIb30BaTEJIM PAaHO HIIN

3aIyIeHHBIX, YTOOH 3aTPaThl OBUIM 110 MUHUMYMY. ATEHTCTBO BBILAJIO

IIO3O0HO CTAJIKUBAIOTCSA C

rpaMoTHOe 060CHOBaHUE - 10 BCeil EBpoIle CTOSAT PeKJIaMHBIE IIUTHI, Ha

OOHOM mporpamMMme ecCcThb coob1ienreM 06 omrnbre
KOTOPBIX HET HU OOHOTIO CJIOBa. 3HAYHUT, HUYEro IepenejibiBaTe HEe HaJo,

CTaHOapT " OH a Hafo MPOCTO 3aKa3aTh WX MHOGONBINE ¥ IIOCTAaBUTh B apabGCKux 404' KOTOpoe

HeusMeHsaeM MHOTIO JieT cTpanax. KoMmmanusi upeo omoOpwiia. Ha 9Tu umenu OBIIH BBIAEIEHBI II0SIBJISIETCA B TOM

noapspn. Iloxanyi, TakXke HOpsAKa MUTHOHA AONIAPOB. clly4yae, Korma 3alpa-

momyManu  pa3paboTyuKu

mrBaeMasi CTPaHHWIla He

Yo u3 cebs IpencTaBIIsiyl peKIaMHbH mut? Beero Tpu dororpaduu: Ha

MS Office u KapguHaJILHO
U3MEHUIN uHTEepdheunc
CBOUX ITPUJIOKEHUMH.

cTpaHax. IIpomax - HOJB!

Beuiu MbICTIH IIOTOBOPHUTH

IepBOY MOJIOONO¥ IIapeHb ybI6AeTCsT JKEeITHIMU 3yOaMu, Ha BTOPOH -

peKjIaMupyeMor 3yOHOHM IacCTHI.

HaWgeHa. OTO JIOTUYHO,

YHCTUT 3yObI, Ha TPeTbeH - yibiOKa OejiocHexkHasi. U Bce 9T0 Ha (doHe Korma HeT
VCTaHOBU/IM ILIUTEI B apaGCKUX 3allpalliuBaeMoro HucC-

3akasanu HuccijenoBaHue KOMIIaHMM II0 TO"IHI/IKa — Hano

MOHMTOPHUHTY - IIO4YeMy HeT IIpofdaxK. OTtBeT ObLT 6]:ICTp - PeKiIIaMHbIe BHBOJII/ITB 06 aTOM

IOUTHEI HE BO3BIMEJIA CBOEro HeﬁCTBHH IIOTOMY, YTO B apaﬁcKHx CTpaHax

(0] IIBETOBHEIX cxXxeMax

YUTAIOT CIIpaBa-HajieBo. [lyMaro, CMBIC]I BCETO CKa3aHHOI'0 JOCTATOYHO

Pa3IUYHBIX MPOTPAMM, HO  pnosbaven

3TO TOXKE€ He B TeMy. Bo-

MepBBEIX, €eclu pa3obpaTbCsi, TO NPaKTUYECKas
o060 yBaxKawmuit cebs pa3paboTuyuk [Oaer
BO3MOJXHOCTL  IIOJIb30BATEJII0 CMEHUTH  «CKUH»

(«060J10YKy», BHEUIHMU BUM) CBOEU IIPOrpaMMhbI, B

TOM 4YHCIIe I_T_IpI/I(I)TBI 1 1OBEeTa OTOﬁpa)KaeMI:IX

9eMeHTOB. CoOCTBEHHO TOBOps, wumesa ObUla

PAaCKPUTHUKOBATE IIPOrpaMMbI, TIaOe 3TO CcaejlaTb

HEBO3MOXKHO, a 1'[0,1160p 1 CcOo4YeTaHHMEe 1IBETOB

HETIPUSITHBL TIPU WCIOJIb30BAaHUU NPOTPAMMBI, HO
TAKOBBIX CeWYac O4YeHb MaJi0 WU TMOYTHU y¥Ke HEeT.
[ake Ha HEKOTOPHIX «IIPOOBUHYTHIX» CaWTax MU TO

€CTb BO3MOZKHOCTh CMEHEI 000JIOUKH.

B urtore pemusl HaliuCaThk BOT Ha 4YTO. Kaxk u3BecCTHO,
4YTO IIpenyragat M HMCIIPAaBUTh BCE BO3MOZXKHEIE

uHpopmanuio. B HuTep-
HET eCTh [pfaXe IeJiblid

camr, IIOCBSIIIEHHBIN
TOMy, 4YTO Ha HeM coOpaHbl BCE BO3MOIKHEIE
BapUaHTBI OTBETOB IS TI0JIb30BaTENIs c

coobmienveM o0 aToM ommubke. IToka Bce BepHO U
MIPaBUJIBHO.

Temeph pPacCMOTPUM, MO CYTH, Ha)XXe He BaxXKHO
KaKylo, MPOrpaMMy, B KOTOPO# MOIKET BO3HUKHYTH
nrobas ommbka. Kak M3BECTHO, B UCKJIIOUUTEJILHON
CUTyalluu IOJIb30BATEJI0 OyOeT BEIOAHO COOOIIeHUe
006 omrubke. B myumreMm ciydae, 6ymeT ykasaH HOMep
OIIUOKY M TIOSICHSAIOUINN TEKCT, B XYOIUIEM - IPOCTO
HOMep oOmubKH, a TaM - OOTafblBaiicsi caM, Kak
XOYellb.

IToka BCe BHUCHIBaeTCs B CTaHOaApPT - II0JIb30BaATeJIb
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uHbDOPMUPYETCH. Ommbka B 3TOM  CJy4ae
COBEpPIIIEHHO Apyras, U 3aKjliodaeTcs OoHa Kak pa3 B
TOM, YTO IOJIb30BaTesnb uHGopMuUpyeTcs o6 orrmbdKe.
9TO CcTaHZApTHO U IIPU3HAK XOPOIIero TOHa -
uHdopmupoBaTth 06 omubke, HO, HaBaiiTe mepenmeM
Ha CTOPOHY Iojb30oBaTens. MuHe coobmunu 060
ommbKe, Hamucaau ee HOMeP M TeKCT. Y uTo MHe
mesnaTh Oanblne? 3aKpHITh COOOIIeHWe U aBapUMHO
3aBEPIIUTH nporpamMmy. IIpu TIOBTOPHOM
BBLIIIOJIHEHUU TeX JKe OeNCTBUN CHOBa CIIYUUTCS Ta
XKe ommubKa. A MHe, KaK II0JIb30BaTeJI0, He06X0ouMOo
BBIIIOJIHUTL  HEKOTOPHIE IeicTBUSA C 9TOM
mporpaMmoM, a pa3paboTyMK He OaeT MHe TaKou
BO3MOXKHOCTH.

C MoeH, TIONb30BaTENbCKOW, TOYKM 3PEHUs,
coobmienre 06 omubke O3Ha4YaeT TO, YTO MHe B
KpacuBo#l ¢opMe IOBOPUTCS O TOM, UTO A TJIyI. A
ecyIy ogyMarTh ellle YyTh-4yTh, MHE 9TO HU O YeM He
TOBOPUT, KPOME TOT0, YTO pa3paboTUuK He 3aX0oTell
nosabotuthca o060 MHe. Kakoe MHe peno, dUTo
OPOU3OIIIO [ejleHue Ha HOJIb WJIM IepellojHeHue
CTeKa, UIU CTpaHUlla He HaupeHa? MHe HyXKeH
KOHEYHBIY pe3yJibTaT, KOTOPOTO S XOYy HOOCTHUUD,
UCIIOJNIb3YS npepnjaraeMue pa3paboTyuKoM
cpencTBa, a cooliieHust 00 ommubKe MHE TOJIBKO
MeIllal0T U IpeKpalaloT MOM MyTh K JOCTUKEHUIO

LeJIN.

Ecnu 3apmymaTbcsl Hal 3TOM 3amadeld, TO pelleHUe
MOXKeT OBITh TakuM. KOHeYHO Ke, eCTb OIIuOKH,
KOTOPBIE TPOCTO HEen30eKHKI, paTanbHbBI, 1 HUYETO C
HUMM Henb3sa cpenatb. OTka3z 000pymoBaHUS,
OTCYTCTBUE CTpPAHUIIBI Ha cauTe, cOOM ITOKaIbHOM
CeTH U IIpodYee - 9TH NPUYUHBI IPEIBUIOETH CIIOKHO.
Ho HyXHO mnocTapaThkCsd caelaTh TaK, YTOOLI Y
OPOrpaMMHOTO IIPOAyKTa OBIJIO MIPEeayCMOTPEHO
CcBOE 3TUX TIOMHMO

peleHue npobeM,

CTaHOApPTHOTO cOooOIIeHusT 006 OmubKe.
IIpy OTCYTCTBHUM CTPAHUIIEI Ha CaWTe MOXKHO
OPEemIOXKUTL II0JIb30BATE/II0 IMepPeuTH Ha Opyrue
CTPAHUILI, UIX IIPEOIOKUTh OPYrol Criocod ImouckKa

HYyXKHOU mHpopManuu. A cepbe3Ho, TO Ha calTax He

OOJI2KHO OBITH yCTApeBIIMX ¥ OTCYTCTBYIOIIUX
CTpaHMUII.
Ecnmu 3TO mporpamMma, TO, HaOpuMep, OOPHIB

CeTeBOIro CoOeJuHEeHMUs He OO0JI2K€H BBI3BIBATHh IIOTEPIO
OaHHBIX, OCOOEHHO, €CJIM HuAeT 3aKadyka U3 CeTHU

6onbIiioro mo o6vemy atina. Kcratu, o cux mop
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aToil 6Gone3Hpio OoneeT Internet Explorer: mpu
0oOphLIBE COENMHEHUS WM TaiiMayTe (BpeMeHU, B
Te4yeHHe KOTOPOTO MCTOYHWK HE OTBeYaeT), MpHU
TIOBTOPHOM THOMBITKE (aiil HauMHAEeT 3aKaduBaThCS
CHaydajla, a He c MecTa oOphiBa. HaBepHoe, B TOM
4Yucje W 3TO CTAJI0 OJHOUW M3 TPUYUH IOSIBJIEHUS
MPOrpaMM-3arpy34YuKkoB HWHMOpPMAIuu u3 CeTu. B
FireFox Tako# mpo6ieMbl HeT, 6pay3ep mpu oOphIiBe
coeVHEeHUS IpejaraeT JoKadaTh II0 BO3MOXKHOCTU
daiin. To

IPenyCcMOTPeTh He IIPOCTO BHIBOI cooOIleHue 00

ecTh, pa3paboTyuK  HOIXKEH

omubke, a peakKnulo, OelCTBUE B pe3yibTaTte

OIIMOGOYHOMN CUTYaITUH.

KcraTu, ele omHA CMeInHas OIMMOKA, KOTOPYIO

BBEIDA€T OIlepallMOHHasd CHuCTeMa: «...IIporpaMmMma

BEIIIOJTHUJIA HEeOOIMIYCTHUMYIO OIlepalui H 6y11eT

3aKpHITa». Ecnu BIYMaTbCH, a6CcoII0THO

OeccMbIcTIeHHOe coobIieHre. Bo-niepBhIX, 1 maxe u

He IIpepnriojiarasi, 4YTO IIPpOrpaMMa BHIIIOJIHAET

KaKylo-TO oIlepanuio, TeM 06ojiee KEM-TO U 3a4eM-TO
HeponycTuMmyto. He 6ynmy paccyzpaTh HOJTO Ha 3Ty
TeMy***, Tak KaK MHe MOT'YT BO3pas3uTh, YTO €CJIH

Pa3pemuTb JanbHeHNIlee BEIITOJTHEHU € 3TOH

IIpOrpaMMEHI, TO 3TO IopuBegeT K Imorepe

uHbOpPMalMOHHON 06e30IIacCHOCTU M BOOOIIE Kpaxy
CHCTEMEI B II€JIOM.

B wurore, Y MeéHd BO3HHK BOIIPOC: «...II0O4YeMYy BO

MHOT'UX IIporpamMmax, KpomMme OHepaHI/IOHHOﬁ

CUCTEMBI He MPEeNyCMOTPEH 3amyck B Ge30macHOM

pexumMe, KOTOPHI TapaHTHUPOBAHHO U IKEJIE3HO

paboTtaeT?». A BMECTO 9TOrO, BLIHAETCS

cTaHmapTHoe coobmeHne o6 omubke. ITo KparHei

ik KoMMeHTapui aBTopa.

B pmaHHOM ciydyae IIPOCTO IPHBENY KOHKPETHHIM mnpumep. I[nernet
Explorer, BOPyT, mepecTasl 3alyCKaThCsl U IOCTOSIHHO, YEPE3 HEKOTOPOEe
BpeMs II0CJIe 3allyCKa, OllepaljOHHAasl CHCTEMa 3aKphBajia IporpaMmy
C coo0lleHHeM O CTpallHOX oOmHOKe C HEeJONyCTHMOM oOlepamuei.
HekoTopoe BpeMst 51 jloMaJl TOJIOBY - B 4eM feso. [laxe IO TJIyIOCTHA
mepeycTaHaBiIuBajl IporpaMMmy. Kak HU CTpaHHO - He IOMOIJIO. IloTom
51 PeIInsI COeaTh BOT 4TO. [I[porpaMMa IpH 3amnyCcKe MOKa3bBAaET PAMKY
OKHa 3aIlycKaeMol (GOPMHI C IIyCTOH BHYTPEHHEH 00J1aCThIO, U TOJIBKO
TIOTOM IIOSIBJISIETCSI BCE BHYTPEHHEE HAIIOJIHEHHE OKHA. B MOMEHT, moKa
9TO HAIIOJIHEHHE HE IIOSIBUJIOCH, $I, HAXKaB IIPABYI0 KHOIKY MBIIIKHY,
BEI3BAJI KOHTEKCTHOE MEHI0 M CTajJl OTK/II0YaTh YCTAHOBJIEHHEIE

OOIIOJTHUTEJIbHBIE ITIaHEeJIn.

He cnopro, 4TO eCcThb ApyTrHe CIOCOOBI PEeIIeHUs: 3TOH HpobieMsl. £
BBIOpaJl UMEHHO TaKOH, IOXKaJlyd, CPeJHHI II0JIb30BaTeslb chenan Obl
Takke. B UTOre, OTK/IIOYMB KakKyi-TO IIAHEIb, s YBHUOAEN, HYTO
IPUIOKEHUE 3aMedaTeNIbHO 3allyCTUIIOCh U 3apaborano 6e3 OmHUOOK,

KakK ¥4 paHblIe.
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Mepe, 9TO MOXKHO PEIIUTh TakK: d)HKCHpOBaTB YHUCIIO
3allyCKOB Hu 3aKpI:ITI/Iﬁ CaMBbIM II€PBBIM OelCTBUEM
IIpKu 3allyCKe. Ecnu 2TO YmCIO He coBIagaeT
omnmpepnesieHHoe YHCJIO pas3 (He uckIIO4YeH cnyqaﬁ
IIPUHYOUTEJIBHOT O 3aKPBITUA

mporpamMMbl U3

oucreTdyepa 3afad), TO 3amyCcKaTb HOPOTpaMMmy B
«0€e30IacHOM PEeXXUMe» U MBITaThCS UCKATh MPUYUHY

«IIOJTIOMKHU ».

HUTtak, Ogymalo IOHSTHO, YTO IIPOCTO COOOIIUTL O
COOCTBEHHO OIMOKe II0JIb30BaTeJl0 — 9TO HUYEro He
cnenaTh. ['opa3no mydiie cuenaTh U HU4YeTro o0 3ToM
He TOBOPUTH, a Mojilda HOpo cebs YALIOHYThCA U
nopyMaTh: «Kakou s momoger!».

3akKJsilo4yeHue

Pasrosop o6 unTepdeiice s Tonbko Havana. Y TOIbKO
9TOY OJHOM CTAaThbeM He OrpaHuyYyCh, TeM Oojee, 4YTO
s Oonbllle He CKasaj, 4YeM cKazajl, a o0beM
mony4uunacss 6ompimuM. YTO cKalaTh M HaAIHCATh Y
MeHs emle Haupetrcs. KoHeYHO Ke, OrPOMHYIO
TIOMOIIb B HAIlMCAHUU CTAThU S MOJyYal0 U3 KHUT U
U3 Pa3JIMYHBIX HCTOYHUKOB,
ITo

OpUrvMHaJIbHbIE€ UCTOYHUKH, TEM HE MEe€Hee CTapaloChb

B TOM dYHCIIE H

I/IHTepHeT. BO3MO2XKHOCTH, g YKa3bIBalo
IIepeCKa3rlBaTb CBOMMM CJIOBaMU TY I/IH(I)OpMaI_II/IIO,

KOTOPYIO y3Haj, 4YTOOBI 9TO He ObUIO TIIIYIbIM

naruaToM. 1o BCTpeuH B CIIEOYIOIIUX CTAThIX...

C yesasiceHuem, [lembsHeHKO AeKcaHop.
Pecypchbl
e 06 odpopMIeHHUH MTPOTPAMMHON HOKyMEHTAaIluu

http://www.raai.org/about/persons/karpov/pages
/ofdoc/ofdoc.html

« T'OCT 19.102-77. Crapguu pa3paboTku
http://www.nist.ru/hr/doc/gost/19102-77.htm

e Crynusa Aptemus Jlebenesna. Co3panue
uHTtepdeica HaBUraTopa «Itypman»

http://www.artlebedev.ru/everything/shturmann/

process
e OTOT MEP3KUH, HeymoOHBIH,
IPOTUBOECTECTBEHHLIM OKOHHEIM UHTepdeiic

http://epikoiros.narod.ru/public/antiwind.htm

e 0630p SPrOHOMUYECKUX npob6ieM u
HEeOOCTaTKOB II0JIb30BaTeJIbCKOTO UHTepdelica
10 oOyxrantepckoro ydeTra Ha npumepe 1C:

ITpepnpustue 7.5 http://www.usability.ru/
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Articles/1.htm
Ccrutka Ha OTHOeNIbHOEe cooluieHue dopyMa
http://forums.drom.ru/1067823597-post12.html

AHOHC HOMEPA: KoHdepeHuus no 1o3abunutu User Experience

Russia 2010 npoiinet B okTsi6pe B MockBe.

upa Europe

CoobmectBo UXRussia ©pu mOngep:KKe €eBPOIEHCKOM accouuaruu
103abunuctoB UPA Europe mpurnamaetr 6 - 8 okTsa6ps B MockBe Ha
YyeTBepTyIo exeronHyioo KoHpepennuio User Experience Russia. B atom
rofy KOoH(MepeHLus IOCBsALIEHA BOIPOCaM 03abUIUTH, ITPOEKTUPOBAHUIO

¥ B3aMMOJEHNCTBUIO C [TOJIb30BaTENIEM YCIYT B HHTEPHETE.

B pamkax KoH(pepeHIMH 6 OKTAOPS COCTOSITCS MAacCTep-KjIacChl OT
MeXOYHaApOOHEIX Typy [03a0uiuTH - Jpuka Paiica (FatDUX Group) u

Pounu BatTtucra (UPA International).

Pounu bBarTucrta mpeacTaBUT MacTep-

knacc «Macrepckass UX: roBopu u

nokassBaii» (UX Show and Tell). 3to
HOBHIM [ns Poccum dopmar, B pamkax
KOTOPOTO Y4YaCTHHKM MOTYT paccKasaTh
npo CBOM

HWHTEpPECHBIE IIPOEKTEI,

HapabOTKH, IPOOJIEMEl, WUIU TeHUAJIbHbLIE

MEBICNTH, @ TaKXke [P0 BCe, YTO MOXKET
TIOKa3aThCsl MHTEPeCHBIM APYTMM. BEICTyNIeHHMe KaXporo obcyKpmaeTcs
BCEMH IIPUCYTCTBYIOIUME U camuM Poruu BatTtucrta. UX Show and Tell —

9TO MeCTO, I'leé MOXKHO IIONIPAaKTUKOBATHCsI, KPUTUKOBATh U OTpaXkKaThb

KPUTHKY.

Opuk Palic sBIseTCS OJHUM H3 CaMBIX

BIIUSITEIIBHBIX duryp B obmacTtu

MPOEKTHUPOBAHUSI U  HMHGMOPMALHMOHHON

ApXUTEKTYPHIL. Ero BBICTYIIJIEHUS
BIOXHOBJISIOT MHOTHX u MHOTHUX
UX-crenuanuicToB, a TIpU3HaHHbEIE
9KCIEePTHl OTMeYalT ero spKue U

VHUKa/IbHble MOK/Iambl. [lefCTBUTENBHO,
paGoTel Opuka Paiica SBNISIOTCS IOHCTHHE HEOLIEHHMbIM BKJIAfIOM B
MHPOBO€ pa3BUTHe [03a0HIUTH. DPUK IIPOBemeT MacTep-Kiacc «Iluimem
nnst Web» (“Writing for the Web”) u mopmenuTcss ONBITOM CO3HaHUS
KOHTEHTA [JIS CAWTOB, KOTOPBI JIETKO |

yooOHO  HAXOOWTH,

NpoCMaTpUBaTh ¥ YHTaTh. I[lomoOGHBIE BEINM CO3MAIOT I[IOHUMAHWUE,
BEI3BIBAIOT M[OBEPHE W YBEIHYMBAIOT IIOKA3aTeld KOHBepCHH. Ilouemy
HoGeneBckasi TNpeMHss [0 JMTepaType He BpydaeTcsi MAU3aiHepy
cynepo6iokKu. [I0OTOMY YTO KOHTEHT OCTAeTCsI eJUHCTBEHHBEIM TJIaBHBIM

SJIEMEHTOM.
OcHoBHasi 4acThb KoOH(pepeHIuu mpodper 7 u 8 OKTA6ps. Bcero B
nporpamme KoHpepeHIuu oxupgaercs 40 HOK/IafoB BeAyIUX SKCIEPTOB

0671acTH, a TaKKe MHOXKECTBO IIONAapPKOB U CIOPIIPU30B.

http://userexperience.ru
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PaHo unu mo3mHO B KU3HU IIPOrpaMMUCTa IMOSABIIAETCA 3aKa34YMK C HEKHM IIPOEKTOM.

PaspaboTuuk ©OepeTcss 3a OTOT IIPOEKT,
3aKa34YUKOM 3aKaHYHBAETCS MIOSIBIIEHHUEM

HO KaXaasi IIocClienymwilasa BCTpeda C

HOBBIX (bYHKI_[I/IOHaHBHbIX nu

He(DYHKIIMOHAJIbHBIX TPeOOBaHUM, CPOKM CIOayd OCTAIOTCS IPEXKHUMHU, OIOKET TOoXKe,

BCEe HaBaJIMBaeTCS CHEXHBIM KOMOM M HacCTymaeT KoJjuiamc. s Toro, 4ToOBl Takas CKBepHas
cuTyalus He HaCTymuija, C 3aKa3uMKOM HYXKHO [OTOBOPUTLCS elle Ha Oepery. Ho Henwb3sa
mojlaraThbCsi Ha KaKHe-TO CJIOBECHBIE [OTOBOPEHHOCTH U T.II.: MBI AOJIKHBI MaKCHUMaJIbHO ce0s
obe3omnacuth. Pa3pabathiBas IIporpaMMy, MBI IIpecliefyeM OIpenelleHHYIO Iejlb, CTaBUM IIepef
coboll onpenesieHHBEIe 3afa4yy. YcCIlex Hallero Aejla BO MHOI'OM 3aBHCHUT OT TOTO, HACKOJIBKO Hallla
1eyib OyAeT YeTKOM U SACHOM. 3HAaKOMSCh C BHIIIOJTHEHHOM PaboTol, 3aKa34YUK, eCTEeCCTBEHHO, OymeT
QHaAJIM3UPOBATh BBITIOIIHUJIN U MBI IOCTaBJIEHHBIE 3afladyl, I03TOMY BCE OHM [OJIXKHBI OBITH YETKO
chopMyIUpPOBaHE, OIMMCAHBI M COTJIaCOBAHBI C HUM. BOT TyT HaM Ha IIOMOIIb M TIPUXOOUT

TexXHU4YecKoe 3amaHue (ganee T3).

Hapbsa YcTiorosa
by Sparky ustyugova90@mail.ru

B nukine ctaTtel, OCHOBBLIBasiCh Ha CBOEM OIIBITE U Ha
OIIBITE HOPYTUX, S IMOupobOylo pacckasaTh, YTO TaKoe
T3, 3aueM OHO HaM HYXKHO, U3 4Yero COCTOUT, KakK
ero HamucaTh ¥ 0QOPMUTDH, KaKue MOABOOHbIE KaMHU
MOIKHO 000¥UTH, HamucaB rpamoTHoe T3. CerogHs, s
nocTapaioch 0OBSICHUTH, 3a¥eM T3 ucrnonb3yercs, B
YeM ero IUIIOCH, KTO ero OOJI2KeH MUcaTh U IIPUBENy
npuMepHOe copgepxkaHue T3.

TexHu4yeckoe 3apaHue. YTo 3TO M 3a4eM OHO
Hawm [1...5]?

HauyHeM MBI C ompemenieHus: TEXHUYECKOe 3aJaHue
(T3) - aTo TouHasi GOPMYyIUPOBKA 3amadyu. MOZKHO
maxe cKasaTh, 4To T3 BceMmy rojioBa. MHorue
CIIBIIIIANIA O TAKOM ITOHSITUM, KaK JKU3HEHHBINA ITUKII
nporpaMmHoro obecmeuenus: (mamee I10). Ins Tex,
KTO HE CHBIIIaj, a OBITh MOXKET IIPOCTO 3abhni,
10,

IIPaBUJI U HMHCTPYMEHTAJIbBHBIX CPEOcCTB,

HAIIOMHIO: KU3HEHHBLIUA
TIPOIIeNyD,

HUCIIOJIb3YEMBIX HOJid pa3pa60TKH 1 noanepxXKaHud

OUKJT CUCTEMEI

paboTocmoco6HOCTU IporpaMMHOM CHUCTEMEI.

Ku3HeHHBI IUKJI BK/IIO4YaeT B cebs 9Tallbl

co3gaHus nporpaMMmbl. CyliecTByeT MHOXKECTBO
Bepcuii: no I'maccy, mo I'OCT, ECII[, no Maliepcy.
Bce aTm Bepcum umMelOT OOIIMe YepTHl M Pa3jIiuyus.
Hac B Hux OymyT MHTepecoBaTh JIHIIL 2 3Tamna. B
HEKOTOpPBIX Bepcuax, Hanpumep B 'OCT m ECIIM,
9TU 9Tanbl oO0beOUHEHHEl B oguH. JTo upmes u T3:
UHOTOa BMecTO T3 MOXKHO BCTPeTUTL TpeboBaHUS,

HO 3TO OOHO U TO XKe.

Y 3aKa3uuka MOSBISAETCS HAes CO3[daTh HpPOrpaMmy

O KaKOM-TO Ou3Hec-3agayu, OH

IIPUXOOUT K HaM. MEL «mocTaeM» U3 HEro To, 4TO OH

peleHus

B urtore xouet. Kak IIPABUJIBHO 3TO CHOejlaTb -

OTHENbHEIM pa3roBop, s OBl [daXe cKasajga -

HCKYCCTBO. Ilocne TOro Kak MBI IIOHSJIH, UYTO

3aKa34yuK XO4deT, MBI [IPUCTylaeM K COo3maHuio T3.
I[Touemy umeHHO MBI OyzmeM ucrnonbl3oBaTh T3? Kak s
yKe CKasajla, [IepBbIM KUPOUYWKOM Halleu
YCIIEIITHO BHIIOJIHEHHOM pabOTHl SBJISETCS TOYHAs
dopmynupoBKa 3amauyu. Mcononb3yst T3, MBI KakK pa3
dopmynupyeM TO, UTO

IOBOJILHO HarnsagHou u ¢gopmanbvHoi dopme. Kpome

HY2KHO 3aKa34YHuKy, B

TOTO, MBI TIOJIy4YaeM HEKHUU IIJIaH HallluX OeNCTBUM.
CornacuTtech, KOTrfla €CTh mJjaH, paboTaThb IIpOIIe.

Eme pa3 mOBTOpIOCH: wu36Geraite CIOBECHBIX
OOrOBOPEHHOCTEHN, TEeTPamodYeK C 3alMCAaHHBIMU
byHKIIMOHATLHEIMHA u HepyHKIIMOHATLHBIMHA

Tpe6OBaHI/IHMI/I. 3arnomMHUTE, HaM C BaMu Hy2>KHa

opuiumanbHas Oymara. Kak roBopurcs: «06e3

OyMaxXKu THI ...». T3 MOXKHO He HCIIOIb30BaTh,
Korga MBI IHIIIEeM OpOoTrpaMMmy [jis cebs, HO Korma
MBI

IInImemM IporpamMmy  Oisd

BO3HarpaxpgeHue, TO T3

KOro-to #u 3a
omnpeneyieHHoe HaM

KHU3HEHHO Heo0X0oOuMo.

Onsa koro T3?

Muorue u3 uuTaTteneyd - CTyOeHTHL. £, KcCTaTy,
ToXe. [ HUX Iapa CTPOK OTAeNnbHO. Bcem Ham
IIPEeACTOUT NUcaTh KypCOBBIE, OUIIJIOMHEIE U IIPOYUE
paboTe, M YTOOBI Balll PYKOBOOUTEJIbL 3HAJ, YTO
UMEHHO B HUTOTe BHl JOJIXKHBEI CcOelaTh, Cpa3y xKe
npencraBbTe eMmy T3. IToBepbTe, OH OymeT HOBOJIEH,
3a00HO IIOACKaXeT BaM, dYTO B HeM HYXHO
UCIpaBUTh U T.O. bnaromapsgs 3TOMy MOJIy4YuUTE
xopomuit onbIT. Jlydmie, 4TOOGB Ha Bac moOypuar

PYKOBOOUTEJIb, Y€M OAaThb BO3MO2XKHOCTH HAaXKHWBATHCA
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Ha BaC peaJIbHOMY 3aKa34YHKY.

HyXHO OTMeTUTH, YTO IIOMHUMO T3 CyLIeCTBYIOT U
Opyrue IOOKYMEHTHI, IIPUMeHsieMble B OO0BEKTHOM
IOOXOode IpU IIPOEKTHPOBKEe cucrteM. B wacTHOCTH,
Ha IIpakTHKe s BCTpedasnach ¢ TexHonoruii RUP*. B
Hel O GOpMYJIMPOBKU 3amady MCIIONb3yeTCs He
OOUH IOOKyMeHT, a uesnbii Habop (Vision, Search,
UseCases u T.1.). [ToueMmy Xke s ucnonb3yio T3, a He
cuenudukamuu RUP? Ilotomy, kak T3 0Goee
U3BECTHO B Halllell CTpaHe, NHcaTh €ro HaMHOTO
npoite. OcobeHHO, ecnu Bhl HelpodeCCUOHATbHBIN
OPOEKTUPOBIIUK ¥ aHanuTuk. Cmernudukaruu RUP
0oJjiee TOOXOIOAT [ KPYNHBEIX (GUPM, I'Oe ecTb
ona  upy,
paboTalomux Ha WHOCTPAHHBIX 3aKal3udyukoB. Ecnu

aHAJIUTUKU, IIPOEKTUPOBIIUKU U
XKe BBl paboTaeTe B OOWHOYKY MM MaJIeHbKUM
KoJIJIeKTuBOM, T3 momxomuT Bam Oojbitie. st TOTO,
9yTOOBl HCIIOJIb30BaTh RUP, HYKHO XOpOIIIO 3HATh
00BEKTHHIM ITOAX0N K IpoeKTupoBanuio u UML*,

Urak, BB pemunau, 4Tto OymeTe mucath 13. A TyT
3aKa34YWK IIPUHOCUT HaM yxXe rorosoe T3. Bwl TyT
Ke HaduHaeTe pafoBaThbCs, OyMas: «Ypa, MUHYC
onHa HeHyxXHasa 6ymaxka! IlycTs caM TpaTUT BpeMs
u numiet ee». M TyT BB coBepliraeM omnbky. B uem
XKe OHa 3akinwodaerca? OpHaxXOoel S caMma
BCTpeTujIach C TAKMM 3aKa34dWKOM M IOJIy4duia OT
"Hero T3. Tak kak ¢upma Orvlyia HebosblIas, Jomen
o0yueHHBIX Iucath T3 TaM He OvUl0. 4 monmy4duia
OOKYMEHT COBEPIIEHHO He IIOXOXKUU Ha T3, TaM He
ObII0 HUYEro Omu3kKoro K T3. DTo OB HOKYMEHT,
COCTOSAIIVMYN U3 IIepedHs II0Jiel, KOTOpHIe OOJI2KHa
comepxaTth bBJl: HM CpPOKOB Haudajla U cOadu

nporpaMMsbl, HU PyHKIIMOHATBHEIX TPEeOOBaHUM. ..

TTpuinock mepenuchiBaTh U OOKa3bIBaTh 3aKa34yUKY,
YTO OH He IIpaB U 3TO He T3. [TosTOMy, €Ccjii B POJU
dupma, cpaly xe
OOTOBOPUTEChH C HUM, 4TO T3 BBl OepeTe Ha cebsda u

3aKa34YHuKa - MaJIeHbKas

IIOTOM C HUM corjacyete. Ho ecTb 6omee KPYIIHEBIE

3aKa34YUuKH, KOTOpPbkI€ BCe€-TaKKhu COCTaBJIIAIOT T3

* KoMMeHTapui pegakuuu.

RUP (Rational Unified Process) - wMetomosoruss pa3paboTKu
mporpaMMHOro o0ecmedeHwusi, co3maHHas KoMmmaHuew Rational Software

http://ru.wikipedia.org/wiki/Rational _Unified Process.

UML (amrn. Unified Modeling Language - yHUHUIIMDOBaAHHBIM S3BIK
MOJEHPOBaHUs) - S3BIK TIPadUYEcKOro OIHCAHHUS IJIsI OO0BEKTHOTO
MOJEeHpPOBaHusl B 06GIacTH pa3pabOTKM INPOrPaMMHOTO 00eCIedeHHs

http://ru.wikipedia.org/wiki/UML.
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I'PaMOTHO MU TYT HEJIb3d1 paccna6ns{"rbcsi, TaK KakK

m060¥  3aKa3yMK XO0YeT MONYyYHUTh XOPOIIYIO
MporpamMMy 3a MUHHUMAaNbHBEIE NEHbI'M U B KOPOTKHUE
CPOKH. %) ecnu BEI BHUMATEJIbHO He
mpoaHanusupyeTe Bce T3, He pelnTe CIOPHBIE
MOMEHTHI, TO BaC 3aroHsT B Yrojl U BEl He OymeTe
pans

numute T3 camu. [laxe, eCcnu 3aKa3uyUK IIPUOET C

HOBOM pab6ore. [losToMy MO BaM COBET:

TOTOBLIM, BHHMATEIbHO MPOYTHUTE €ro u He
Oepurtech 3a paboTy, MOKa He pelIuTe BCE CIOPHLIE

MOMEHTHEI.

Cettyac HeMHOro nodaHTa3upyeM: OOIYCTUM, YTO Y
Bac ecTh cBosi ¢upMa mo co3maHuio I10. CoseTyro
BaM He IIOXaJjleTh [OeHer U HaHATH YeJIOBeKa,
KOTOPBI MOXKET I'PaMOTHO U OBICTPO mucath 13: oH
COKOHOMUT BaM BpeMs, HEeHbI'U U HEPBHL.

Botr MBI mopominu K eile omHOoMy Inmocy T3. T3 -
IOKYMEHT O(UIIMabHBIM, Ha HEM [OJXKHEl CTOATHb
Ballla ITOAINMCH, HMOANUCH 3aKa3ldMKa U [JaTa, a 9TO
oueHb BaxHo! Ecnm y 3akasumka K BaM OyIOyT
KakKue-TO MPeTeH3Uu (OOIIyCTUM OH 3asBUJI, YTO BHI
peayn3oBau He BCce HeoOXoquMble (pyHKIIMU), TO B
CMOXKeTe eMy IpeObsBUTh T3 C OmMcaHUeM BCeX
¢yHKUME U goKasaTh, YTO OH He IIpaB. A ecnu, He
ma#i Bor, oH notifmeTr B cyn, To T3 6ymeT OTIUYHBEIM

APryMmMmeHTOM B Ballly IIOJIb3Y.

Ho mmroc B HAIly CTOPOHY MOXKET O0epHYTLCS U
MUHYCOM: IIOAOIHCHIBass T3, MEI BO3/laraeM Ha cebs
o0s13aTenbCTRa. 121

ompeneyieHHbIe ecClin

(GyHKIIMOHATBHOCTb, CPOKM  CHOA4u, KadecTBO
mporpamMMbl He OyOyT COBIIQAaTh C OMMCAHHBIM B
OOKyMEeHTe, HaM MpPUOEeTCAd HeCcTu 3a I3TO
OTBETCTBEHHOCTh. TaK YTO [AJIsi 3aKa3dyuka 13 - 3TO
rapaHTHs KadecTBa U OTpaXeHWe TOTro, UTO OH

X04YeT BUIOETH B HaIIeH IIporpamMmme.

Kak >xe HanucaTtb T3?

Mgr
opugyMaHoO OO

C BaMM He€e IIepPBbI€ KW He€ IIOCJIeJHue, BCe

Hac. Kpome BCe YyXe

roCT 19.201-78
(TexHUYecKoe 3amaHue, TpeOOBaHUSA K CONEPKAHUIO
u odopmnenuro). [a,

HEeMHTepPeCHO, HO HYXHO cebst K 3TOMY IIPUYYUTH,

TOrO,
CTaHOAPTU3UPOBAHO:

cornacHa, I'OCTel 4YHuTATh

3a4acTyi0 UMEHHO C 9TOT0 U HYKHO HauuHaTh. Ecinu
y Bac mnocne uyrteHuss ['OCTa Bompoc «KakK xKe
nucaTh» COXPAHWJICS, He paccTpauBailiTech, y MeHS

6b110 Toke camoe. TOCT He maeT OTBET Ha BOIIPOC
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KakK MHcaTh, OH JIHIINbL OTBeYaeT Ha BOIIPOC, Kak
odpopmMuTts T3 M UYTO MOJKHO TyHda BXOOUTL. MHe,
OTBETUTH Ha 3TOT

IOJIS TOTrO0 YTOOBL BOIIPOC,

IIPUILIOCH opoyuTarThb IOBOJIBHO MHOT' O
BCIIOMOTATEIbHOMN JIUTEPATypPHhl, UCKATh IpuUMepHl T3
U T.0O.

{4 cnelmana  eme ¥ 0 IIporpaMMax, KOTOpHIE
IIO3BOJIAIOT aBTOMAaTU3UpPOBATh IPOLleCC HaAaNUCaHUSA
T3. Ho g uMuM He ImoJib30Bajlach: TaK KakK JIydIlle
moMydYaThbCs CaMOMy, OCOOEHHO ecCyiu IIHIIeNb
BOepsrle. [IoTOMy KakK, UCHOJIb3ysl IPOrpaMMBI I
aBTOMATHU3AIIUM, MOKHO dYero-Hubymb He Y4YecCTh,
BPYYHYIO BCe e HaJexXHee, Oa U [OoJydaellb

Ol"pOMHBIfI OITBEIT.

A Tenmepr 0 CaMOM ILII€HHOM Ha CerogHsi. Hamucas

yke He omHO T3, ©OPOCMOTPEB MHOXKECTBO

npuMepoB, s chopmMupoBama CBOM IIOgXon K

copepxkauuio** T3, ocHoBrIBatoileecsa Ha [OCT-e.

BMmecToO 3nunora

NMeHHO Ha HeM s u Oydy OCHOBBIBAaThCSI B
CledylomnX CTaThsiAX. B OmukauiieM HoOMepe s
pacckaxy BaM, KaK IIpPaBUJILHO HAIHUCATh IIEPBHIE
ISTh OYHKTOB U Ha KaKWe TMOABOOHBIE KaMHU MOXKHO
HATKHYTHCS IPU UX HATTUCAHUU.

ITpumMmeps! peanbHBIX T3, METOOMYECKUX UHCTPYKIMH
o sTanaM T3 IpUIOKEHEl B BUAE PECYPCOB B TeMe
«KypHan kiy6a mporpaMmuctoB. IIlecTo#l BHIITyCK»
WITY HEIIOCPEICTBEHHO B apxXuBe C XKypHajioM [5].

ITpodonasiceHue caedyem...

NCTOUYHUKM
« T'OCT 19.201-78.
TpeOOBaHUS K COOEPXKaHUI0 U O(OPMIIEHUIO

http://www.nist.ru/hr/doc/gost/19201-78.htm
e T'OCT 19.106-78. TpeboBaHus K IIPOrpaMMHEIM

TexHUYecKoe 3aJaHue,

OOKYMEHTaM, meYaTHBIM cnoco6om
http://www.nist.ru/hr/doc/gost/19106-78.htm
e Haranmes [y6oBa. B kpyre pa3paboTku

http://citforum.ru/SE/project/circle

e EpumHas cucteMa IPOTPAaMMHON OOKYMEHTAIlU!
(ECITIO) http://www.philosoft.ru/espd.zhtml

e IIpumeps T3 u uncTpykuu# http://procoder.info
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** Copep>xaHue T3:

1. BBeneHue
1.1 HaumeHOBaHHE IPOrpaMMEbI
1.2 KpaTkast XapaKTepUCTHKa 00/I1aCTH IIPUMEHEHHUsI IIPOrPaMMEbL

1.3 Cpoku ucnonaeHus pabor

2. OcHoBaHus 0151 pa3paboTKu
2.1 3aka3yuk
2.2 HcnonHUTENb

2.3 OcHoBaHue 75t pa3paboTKu

3. HasnaueHwue pa3paboTKu
3.1 O6miast KOHIEMIUS CHCTEMbI

3.2 Onucanue GyHKIMOHAIBHOCTH CHCTEMBL

4. TpeGoBaHHUs K IpOrpaMme

4.1 TpeboBaHUAKHUHGOPMALUOHHEIMCTPYKTYPAaMUMETOAaMPEIIIeHU ST
4.2 TpeGoBaHus K GyHKIHOHATIEHEIM XapaKTEPUCTHKAM

4.3 TpeGoBaHus K HAEKHOCTH

4.3.1 TpeboBaHus K 00€CIIeYeHNI0 HafEKHOT0 (PyHKIIMOHUPOBAHHUS
CHUCTEMBI

4.3.2 Tunsl 0TKa30B IIpu paboTe CHCTEMOH

4.3.3 BpeMst BOCCTAHOBJIEHHUS IIOCJIE OTKa3a

4.3.4 JonmycTHMBIe IOTEPX JaHHBIX TP OTKa3e

4.3.5 BaxxHast nHpOPMAaLsi, KOTOPas OOJIKHA OBITh 3aIIXIIeHa OT
paspylieHus

4.3.6 OTKa3bl U3-3a HEKOPPEKTHHIX IeHCTBUM I10JIb30BaTEJIed CUCTEMBI
4.4 YcnoBus KCIUTyaTaluu

4.4.1 KnuMaTh4eCcKre yCIOBHUS 9KCITyaTalluu

4.4.2 TpeboBauus K KBanubUKALNUN U YUCIIEHHOCTH [IePCOHAA

4.5 Tpe6GoBaHuUs K COCTABY ¥ IlapaMeTpaM TEXHHYECKUX CPELCTB
4.5.1 TpeboBaHUs K CEPBEPHOMY alllapaTHOMy 00eCrIedeHuIo

4.5.2 TpeboBaHU K KJIINEHTCKOMY allllapaTHOMY 00eCIedeHHI0

4.5.3 TpeboBaHUs K CETEBOMY aIIapaTHOMy 00eCIedYeHnI0

4.6 TpeGoBaHus K HHGOPMAIMOHHON U IPOTPAMMHON COBMECTUMOCTH
4.6.1 TpebGoBaHM K HCXOOHBIM KOJAM ¥ SI3bIKAM IIPOTPaMMHUPOBAHUST
4.6.2 TpeboBaHUS K IPOrPAMMHEIM CPELCTBaM, UCII0Ib3yEeMbIM
TIPOTPaMMOM

4.6.3 TpeboBaHus K 3anuTe HHGOPMAIUN U IPOTrPAMMEL

4.7 MapKupoBKa U yI1aKoBKa

4.8 TpaHCIIOPTHPOBKA U XpaHEHHE

4.9 CrieunanbHble TPEOOBAHUS

5. TpeGoBaHUS K IPOrPAMMHOM TOKYMEHTAIHH
6. TeXxHMKO-9KOHOMHYEeCKHe IToKa3aTeNln

7. CTapguu ¥ 9Tamnsl pa3paboTku

7.1 Crapuu pa3paboTku

7.2 Jramnsl pa3paboTKu

7.3 Copepxkanue paboT IO ITaram

8. TTopsimOK KOHTPOJIS ¥ IPUEMKH

8.1 Bumsl UCIIBITAaHUH

8.2 O6mue TpeGoBaHUS K IpUEMKe paboT

9. TTopsimOK KOPPEKTUPOBKHU TeXHUYECKOT0 3afaHus

OBLUUE BOIMNPOCHI COOEPXAHUE =
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KoMnbioTep B HacTosIee BpeMs [jsi OOJBIIMHCTBA yXKe Ilepectan OBITb YeM-TO
OUKOBUHHBIM. OH HCHOJIB3YETCS W MOJIsT Pal3BjeueHWd, M oI PabdOoTh, a CpPemu ero .
TIOJTh30BATEJIEN IKONbHUKUA U CTYOEHTHI, TIO0UTEeNH U IPOdEeCCUOHAIH, JIIOON Pa3HBIX !‘
BO3pacToB W mpodeccuii. ges HCIIOIb30BaTh KOMILIOTEP, a TOYHEE KOMIILIOTEPHEIE
IpOorpaMMEBI AJjisi 00y4YeHUs M Pa3BUTHUS, €CTECTBEHHO, POAUIACh U peanulyeTcs yzKe maBHO. U BOT,
BUIS, C KaKMM HHTEPECOM MOM MaJleHbKHM BHYK (a OBIJIO eMy TOrfa BCero auinb 3.5 TromuKa)
HabmofgaeT, Kak g paboTal 3a KOMIOBIOTEPOM, M KaK OH CTApaeTCs TOXKe MOOBUIaTh MBIIIKON MJIH
TOHAXUMAaTh KJIaBUIIH, S MOHSI: IOpPa HCIIOJIE30BAaTh €T0 MHTEPEeC My Pa3BUTHSA. [IepBEIM OejoM,
KOHEeYHO, mouckan B UHTepHeTe mporpaMMel, o0ydalomniue pebeHKa CYeTy, PUCOBAHUIO M pPacKpacke
MMPOCTEHBKUX PHCYHKOB, 3HAKOMCTBY C a30yKoi. YBE, pPe3yIbTaT OKa3ajCs IIJIaY€BHBIM.
BOnBIIMHCTBO IMPOrpaMM, HaWIeHHBIX MHOU B MHTepHeTe, WUIH IIaTHLIe, UM HAaCTOJIBKO CIIOXKHBIE
misi pebeHKa, YTO M B3POCJIIOMY He BCerfia ymaeTcs pa30o0paThCsi, KaK €l IT0Ib30BaThbCs. Tak u
MMOSIBUJIACh UIEsT CaMOMY CO3[aTh Pa3BUBAIIIKME IPOTPAMMBI /I MaJeHbKUX C YUIETOM MHTEPECOB U
criocobHOCTe caMoro peOeHKa. BckKope MTOSBUINCH KpPaCOYHBIE IIPOrpaMMEl «Packpacka» u
«A30yka», OYEHb IIOHPABUBIIMECS MaJIbIITy. fpKHe PHUCYHKH C JIIOOMMBIMKA UTPYIIKAMHU |
ImepcoHazkaMM CKa30K M MYJIbT(GUIBMOB, IPOCTOTA YIIPABIEHUS IIPOTPAaMMOM - BCE 3TO IIPUBIIEKAET
pebeHKa, IpUBUBasi €My IIePBhIe HaBBIKM KOOPOUHAIIMY OBUXKEHUM, IIPAaBUIBHOTO BEIOOPA MEUCTBUH.

Bnagpumup Oerrapb
by DeKot degvv@mail.ru

Ilenbio OaHHOM CTaTbU SIBJISIETCSI IIOMOIITb

Ha4YXWHAKIIUM IIporpaMMucCcTamM B CO3O0aHuu

IIOJIHOLIE€HHEIX IIPOrpaMM OJId MaJIEHBKUX neteil. Bur

MOXKeTe IIPOCTO CKa4daThb HKH3 IIPUIIOXKEHHdA K

KypHany ¢ainer *.exe (He 3abbIB MPO PECYPCHI

mporpaMMbel - Tanky Image ¢ puUCyYHKaMu) u
TMPEnOIOKUTH TIOUTPaTh CBOUM MaJIeHbKUM
IIOJIE30BATENISIM.

B mamHO# cTaThe paCcCMOTpHUM CO3O0aHUe [OBYX

HeOOTBIINX IIporpamMmm, KOTOpPEIE HaBEpPHsKa

IIOHPABATCA MaJIbIIIaM. HYMEIIO, 4YTO TeéM, KTO XOThb

HEMHOI'o 3HaKOM C KOMIIBIOTEPOM (tem Oomee c

mporpaMMHPOBaHMEM), HE COCTABUT OOBIIOTO

Tpyga 3aMeHUTh UM [OoOaBUTL PUCYHKU, Oojee
IOoOXOOsAIIre OJiT KOHKPEeTHOro pefeHKa.
MporpammMma «Packpacka»
I[Iporpamma* mpepncraBisieT u3 cebsi, B IIPSIMOM
CMBIC/Ie, OOBIYHYIO PpacKpacky,
IIOHPaBUBIIUNCS

roe
PUCYHOK u

pebGeHoK
BEIOMpaeT
packpallluBaeT ero BLIOPAHHLIMU UM K€ IIBeTaMH.

* KoMMeHTapui aBTopa.

Cpa3y oTMmedy, 4YTO [daHHas IporpaMma oOcyxKpanach Ha ¢opyme
http://programmersforum.ru/showthread.php?t=80497&highlight=%D0
%E0%F1%EA%FO0%EQ0%F1%EA%EO. ®opyM4YaHUH raxp YCTpPaHUI
HEKOTOphle omwuOKyu M HoOaBHUII DS KPaCHUBBIX PHUCYHKOB, a mutabor

3aMeHMUJI CTaHJAAaPTHHIH Kypcop Ha CUMIIATUYHYIO KUCTOYKY.

IIpexae YeM MPUCTYOUTb K CaMOMy HIPOLIECCY
IPOrPaMMHUPOBAHUsI, OMPENETUMCS CO CTPYKTYpPOH
MpOrpaMMbl. A UMEHHO, YTO K€ MBI XOTUM ITOJIy4YUTh
OT IPOTPAMMHBI:

1. Bce pericTBus OymeM NOpPOU3BOOUTL Ha (opwme,
TouyHee Ha KaHBe ¢opmbl. CremoBaTesibHO, Oymem
KCIIOJIb30BaTh B IIPOrpaMMe CBOMCTBA U METOMEI
paboTel C KaHBOU (OPMEI - BEIBOO PHUCYHKOB Ha
bopmy
obnacTtu

(meTomer Draw, StretchDraw), 3amuBky

KaHBBI IIBETOM (cBoiiCcTBaA KHCTHU

Brush.Color, meton 3anuBku FloodFill u T. 1m.).

2. Ham moHapmo6sATCA PUCYHKHU [Jis pacKpacku. I1pu
9TOM KaXXKObIH PUCYHOK OyImeT uMmeTh ABa Bupa. OguH
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- 9TO TOJIHOLBETHLIA PUCYHOK, HCIIOIb3yEeMBIH IS
BBEIOOpPA M [OJIs TOACKa3Ku (4UTOOBI pebeHOK BUME,
KaKUM IIBETOM 3aKpallluBaTh (parMeHTHl PUCYHKA).

BTopoii - HemocpeoCTBEHHO caM BHIOpPaHHBIN
PUCYHOK MJIisS pacKpacKu B BHIOE KOHTYPOB
¢dbparMeHTOB pPHCYHKa. Bce KOHTYPHl HOJIXKHBI

06paSOBbIBaTb 3aMKHYTYIO 00/1aCTh.

3. K BrIGOPY PUCYHKOB CleQyeT MOOXOOUTb WHIWBU-
OyanbHO OJIsi KaXXmoro pebenka. KoMmy-To HpaBsTCSH

MAIWHKKW, CaMOJIeThl, KOpabGJMKH, KOMY-TO -
MePCOHAXW CKa30K U MyJIbTGuIbMOB. CaMbIM
MajJeHbKUM  BIOJHE HOOCTAaTOYHO  IIPOCTEUIINX

PHCYHKOB - COJIHBIIIIKA, IITapHUKa, 3BE3OOYKU U T. II.
MHOXKeCTBO PUCYHKOB MOXKHO HauWTu B HMHTepHeTe.
DTO W TOTOBEIE PUCYHKH MJISI PACKPaCOK, U IIPOCTO
KpacCoYHEIe

KapTUHKHA C Pa3InYHBIMU

IIepCOHaxXaMHu.

4. Eme HaM moTtpebyeTcs HaAGOp IAJUTPHL IIBETOB.

EcTecTBeHHO, 4TOo IpUMeHeHUe, CKaxkeM,
CTAHIAPTHOTO KOMIIOHEHTA BhIOOPA MaIUTPH I[BETOB
Bpsim Jyim OymeT wuHTepecHo s pebGenka. Kyma
IpUBJIEKaTeIbHEH, ecliu OH OymeT BEIOUPATh KPAaCKy

K13 PA3HOUBETHEIX BEOEePOYeK.

Bce pmelicTBUST B IIporpaMMe MIPOU3BOOUM IIPU
TIOMOIIIM MEIIIH — KyPCOPOM, a 3aTeM KHOMNKOM MEIIIIH
BLIOMpPaeM HJIHM MEHsieM PHCYHOK, IIBeT 3aJIUBKH,
00651acTh BMmecTo

3aKpallliBaeMyro PUCYHKa.

Kypcopa
MCIIOJIb30BaTh CAMOIEJIbHEIA B BUNE KUCTOYKH.

CTaHOAPTHOTIO CUCTEMHOI'O 6yneM

BoTr, B TmpuUHNWIIE, ¥ BCE OCHOBHBIE IYHKTHI
CTPYKTYpPHI IporpaMMbl. MiTak, HAYHEM HOCTEIIEHHO

CO3MlaBaTh CaMy IPOrpaMMmy...

MpenBapuTenbHO creayeT NoaobpaTb PUCYHKMU
Ons packpacku. s MOJNy4YeHUsT U3 IIBETHOI'O
PUCYHKa KOHTYPHOTO IJIg pacKpalluBaHUS MOXKHO
OPUMEHUTh NOPOCTOM crocod. OTKpoUTe IUIBETHOU
puCyHOK B rpadudeckoM pemakTope Paint, a 3atem
COXpaHuTe ero KaK dYepHO-0esblii pucyHok. IIpu
HeoOXOOUMOCTH MOXKHO 3ajJuTh 00JlacTH PUCYHKa

GefbIM IIBETOM U IIOAIIPaBUThE KOHTYPHEIE JIMHUMH,

** KoMMeHTapui aBTopa.

Kasamochk ObI, HETCKOM py4YKe TSIKEeJI0 MaHHUIY/IMPOBATh MEIIIKON (maxke
ecrny Iofo0paTh MEIIIKY CaMBIX MaJIeHBKHAX pa3MepoB). OQHAKO MO BHYK
OBICTPO COOOpPA3miI, YTO yOOOHO IIePENBUTaTh MBIIMIKY W VIIPABIATH
KypCOPOM OOHOW PYKOM, a BTOPOW Ha’KUMaTh KHOIIKY MBIIIH B HYKHOM

MecTe.
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4TOOHI TTOJIYyYUTh 3aMKHYTHIe 00/1acTu. Bce puCyHKU
xpaHuM B nanke Image B ¢atinax dopmara bmp,
KOTOPYIO PACHOJIOKUM B TAMKe C IPOEKTOM. [Iyis
BeIOOpA PUCYHKA BHIBOOUM Ha (HOPMY OTHOBPEMEHHO
12 pucyHkoB. IIpu CcMeHe PHUCYHKOB BBIBOOUM
crnenylomyo rpynny u3 12 pucyHkos. Ilpu stom
coBCeM Heo0s3aTenbHO, YTOOB pa3Mephl PUCYHKOB
ObLTM OOWHAKOBHIMU. [IpM BHIBOOE PHUCYHKOB Ha
dbopmy OymemM TOATOHSATH pa3Mep pPHUCYHKA [0
HeobOxoguMmoro. ®aiiiaM IIBETHBIX PUCYHKOB, OIS
ymo6cTBa 06paboTKM B KOJle IPOrpaMMEl, IIPUCBOUM
uudpoBrie mMeHa. [ TepBOM TPYNNLI LBETHBIX

pucyHkoB - 1.bmp... 12.bmp, ngns BTOpoH -
21.bmp... 32.bmp, pns cnenylomedn - 41.bmp...
52.bmp u T. O.

datiel YepHO-0eJIBIX PUCYHKOB [JIsT PACKPAITUBAHUS
COOTBETCTBEHHO uMeloT uMeHa pl.bmp... pl2.bmp,
p21.bmp... p32.bmp, p41.bmp... p52.bmp. 3mecs ke
HaXOMsTCSI eIlle [OBa BCIIOMOTATeNbHBIX atina -
PUCYHOK TIOKa IYyCTOTO BedepkKa [jas KpacKu
col.bmp u m3o6paxkeHue Kypcopa B BUIe KHUCTOYKH

brush.bmp.

OKHO OporpaMMBEI COCTOUT M3 TpexX dYacTed (cM.
PUCYHOK 1):

* OGnacTh BeIOOpa PUCYHKa. 37€eCh PacIIO0XKeHb
12 1nBeTHBIX pPUCYHKOB (pa3mepom 100x100

nmuKcenew) pnns BeIOOpa U KHOIKA CMEHE
PHUCYHKOB (B BUIEe 3€JIEHOI'0 TPEYTrOJIbHUKA).

e O6macth BwrIOOpa IBeTa - 15 pa3HOIBETHHIX
BeMIePOK C KpacKaMHU.

* OO6macTh BHIOPAHHOTO PUCYHKa [OJI PaCKpPacKH.
3mecsh

(pazmepom 600x600 nmukcene).

BEIBOOUTCHA BI:IﬁpaHHLIfI PHUCYHOK

OnpemenuMcsi, Kakue MpoIleayphbl HaM IMOHAg00sATCS
OJIsi Tak

MaAHUIIYJIAIIUK B IIPOrpaMMe OCYIIECTBIAIOTCA IIPU

peanu3anmuu TIpPOTPaMMEL. KaK Bce
TIOMOIITY MBI, OyoeM KMCIIONbh30BaTh CTaHOAPTHEIE
FormMouseDown() u
npouenypy

BriBom Bcex

o6paboTuuKku
FormMouseMove(), a Takke
obpabotunka cobOwiTu#r FormClick().
PHUCYHKOB, a TaKxKe Kypcopa B BUe KHCTOYKH
OymeM IIPOM3BOOUTE B CTAHOAPTHHIX MOPOIeOypax
onst okHa ¢opmbl FormShow() u FormPaint(). Emre
IBe IpoLEeaypPhI:

HUCIIONIB3YEeTCA OJId HWHUIHWAJIN3alluu I[IPUJIOKEHUA

CTaHOapTHEIE FormCreate()

nocne 3amycka, SetBrushColor - mnsi okpamnuBaHus
KHCTOYKHU-KypCcOpa B BEIOPAHHBIH ITBET.
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IIBe mpollegypsl MBI co3maguM camMu. OgHa W3 HUX -
mpouenypa s
CUMTHIBAHUS IIBETHBEIX PUCYHKOB M3 (arIOB MIalKh
mpouenypa
3amycke (MHUIWAIHU3AIIMK) IPUIOXKEHUS U KaXKIBIH

BrIOOpa pucynka SelPicture

Image. HaHHas BEI3BIBAETCA IIpu

(korma
CMEHBI

pas BEIOOPA

HaXXMMaeTCda

mpu CMeHe PHUCYHKOB

TpeyroabHas KHOTIKA
pucyHkoB). Bropas - mpouenypa Breibopa ob6racTu
okHa mporpamMMmbl SelRegion. B 3aBUCHMOCTH OT
TOTO, B KaKOU OO0JIaCTHM OKHa MBI HAXXMEM KHOTIIKY

MEIIIH, IIPOUCXOOUT OOHO M3 YEeThIPpEX COOBITUM:

1. Bribop pUCyHKa [Jid 3aKpalltuBaHUs.

2. CmeHa 610Ka 13 12 pUCYHKOB IJisi BeIOOpa.

3. BeiGop 11BeTa A1 3aKpalIuBaHUA.

4. Cama mpolleaypa 3aKpaliuBanus GparMeHTOB
BHIOPAHHOI'O PUCYHKA.

B kauecTBe nmapametpa B npouenypy SelRegion mpu
HaXaTUM KHOIKM MBIIIN IIepefaloTCs KOOPIMHATH
Kypcopa Meimu. OnpenenuMcss C HeOOXOOUMBIMU
HaM II€ePEMEHHEBIMU. ..

Tak kKakK Bce HeoOXOmUMBbIE PUCYHKM HaXOOATCA B

[ e

daiinoB, TO OymeM @O HeOOXOOMMOCTHU
3arpyxaTh UX B 00BeKTHI Tuma TbitMap: BufCol -
MyBrush -

Kypcop-kuctouka, Buffer - Oydep mns 3arpys3ku

BULE
n3obpakeHusT Belepka C KpacKoH,
Bcex mu300paxeHu#, KpoMe Kypcopa, u BufWin -

Gydep
u300paxkeHusI BRIBOOATCSA Ha GopMmy.

OKHa IIpOorpaMMEHI, us KOTOpOoro BCe

3HayeHUs: IIBETOB GYJIGM XpaHUTE B OOHOMEPDHOM

MaccuBe mas col. Takxke HaM nOOHagoOsATCsa
KOOpOUHATHE Kypcopa B MOMEHT HaXaTUs KHOIKH
MBIIIM (XM ¥ ym) ¥ ellle OfHa IepeMeHHas TUla
byte - page. Ilo Helt Oymem ompenessaTb HMeHa
¢aiioB IBETHHIX PUCYHKOB NOpU CMeHe OJI0KOB
pucyHkoB (o 12 mTyk). Bce 3TO nepeMeHHEIE

rno6anbHOro TUMa (CM. KOI, HHUXKE):

var
Forml: TForml;
BufCol: TBitMap; // 6ydep 3arpysku Bepepka C Kpackoi

MyBrush: TBitmap; // 6ydep 3arpyskum Kypcopa-KUCTOYKM

Buffer: TBitmap;

// Bybep 3arpy3ku Bcex KOMMOHEHTOB,

// KpoMe KWCTOYKM

2 L kekek & Aokek Aeked ek
|

N\

|
BriGpaHbIl pucyRox |
AR\ packpacku |

g\

Puc. 1. OkHO nporpaMMbl «Packpacka»
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BufWin: TBitmap; // obuwwuit 6ydep BbBOfa OKHa MPOrpamMbl

// Ha ¢opm
xm,ym: integer;

// KOOpAMHATHl Kypcopa Mbiuu

mas_col: array[0..14] of integer; // MaccuMB nanuTpsbl LBETOB

page: byte; // cTpaHuua 6rnoka u3 12 pucyHkoB
H806XOHHMHB JIOKAJIbHEIE IIepeMeHHEIe 6yneM
pacCMaTpuBaThb II0 xony OIIMCaHUuid Koga
IIPUJIOKEHU . CHauana U3y4YUuM IIponenypsl

BbI60pOB PHUCYHKa 1 obOmacTu OKHa IIPUJTIOKEHUA.

1. Bvibop pucyHkos SelPicture

procedure SelPicture; // Bbbop pucyHka
var i: byte; // nepeMeHHas UMKna
BufPic: TBitMap; // 6ydep 3arpysku LBETHbIX PUCYHKOB
X,y: integer; // KoopfuHaTbl PUCYHKOB Ha KaHBe bydepa
begin
// co3paeM 6ydep
BufPic:= TBitmap.Create;
// KoopauHaThl NepBoro uM3 12 pUCYHKOB
x:= 10; y:= 20;
// UMK 3arpy3ku pUCYHKOB
for i:= 1 to 12 do
begin
BufPic.LoadFromFile('Image\' + IntToStr(i+page) + '.bmp');
// BbIBOA Ha KaHBy Buffer
Buffer.Canvas.StretchDraw(bounds(x,y,100,100),BufPic);
X:= x + 105;
if x > 115 then begin x:= 10; y:=y + 105; end;
end;
BufPic.Free

// ocsoboxpaeM namaTb

end;

B 6ydep BufPic Tunma TBitMap B 1ukiie 3arpyzxaem
u3 ¢ainoB 12 IBETHHEIX PUCYHKOB U IOMeIllaeM Ha
KaHBYy OcHOBHOro Oydepa Buffer,
pa3mepy 100x100 mukcemed Kaxkmawii. Mms datina

nopuBogsd K

ompefensieTCs 3HaYeHUEeM I[IepeMeHHOU IHuKIa U
3Ha4YeHUEeM CTPaHUIIH OJI0KOB u3 12 pucyHKOB: (i +
page).bmp.
3HaueHUeE

IepeMeHHON  page

IIPUJIO2KEHUSI PaBHO HYIIIO. I]I)II HaXXaTUHW KHOIIKH

opu  3amycke
CMEeHEBl PUCYHKOB 3HaYeHUe page yBeIUdYuBaeTCs Ha
20 m mpu 3HauveHuax > 40 onAaTs IpPUHUMAaET
3HayeHUe, paBHoe 0 (OpraHM30BaHO B IIpollenype
BbIOOPa 00J1aCTU OKHA MPUIOKEHUST).

» NMPOrPAMMBLI OJid CAMbIX MAJIEHbKUNX
ceHTA6pbL 2010

2. Bvlbop ob6s1acmu 0OKHA NPUAOHCEHUS

IIporiegypa SelRegion BBEI3BIBAETCS II0 COOBITUIO
OnClick() Ha dopme, ecnmu MBI HaxKUMaeM KHOIIKY
MBIIX B oOnacTu BHIOOpPa PUCYHKa uiIu B 00JIaCTH
BhIOOpaA I11BeTa (CM. pucyHoK 1). B 3aBUCHMOCTH OT
KOOpPOMHAT Kypcopa B MOMEHT HaXXaTus KHOIIKHI
MBIIIY IPOUCXOOUT CJIenyloliee:

a) «Kmmk» 1O KHOIKe BEIOOpa PHUCYHKOB -
u3MeHseTCs 3HaueHUe mepeMeHHou page ( 0 - 20 -
40 - 0 - ) u BHI3BIBaeTCs mporenypa SelPicture mns
3arpy3kKu Opyrux 12 pucyHKOB;

6) «Kinwk» 1o OgHOMY U3 IIBETHHEIX PHUCYHKOB -
onpenenseTrcsa uMsa daina pUCyHKa OJIT pacKpacKu
10 JIOKa/JIbHOM IepeMeHHOM num, 3arpyxaeM ¢ain
B Oydep pucynka BufPic, a 3aTtem mepeHocum B
ocHoBHOU Oydep Buffer (paszmep pucynka 600x600
nUKCcesel) B 0071acTb paCKpPacKH.

B) «Knuk» mo mo0oMy U3 IIBETHHIX BeOepoOK -
IPOUCXOOUT BHIOOD IIBETa, W IIBET IepemaeTcs Ha
KaHBYy ocHOBHOro 6ydepa Buffer u Ha kaHBY (HOpPMEL.
Tenepr paccMmoTpuM paboTy nporpamMmbl. Ilpu
3amycke IpusoXkeHuss B npoienype FormCreate
TIIPOUCXOOUT UHUITHATU3AIUS:

co3maioTcsi o0BeKTH Tuma TBitMap mns 3arpy3ku
rpadprueckux n300paxkeHm;

PUCYHKU Begepka u KypCcopa-KUCTOYKHU
3arpyxarmTrcsa u3 ¢dainos B
6ydeps BufCol u MyBrush;

3all0JTHAeM MaCCHUB mas_col 3HAQ4YEeHUAMHU IIBETOB.

COOTBETCTBYKOIIIUE

B npoienype FormShow()
aTpubyTel OCHOBHHIM Oydepam Buffer m BufWin -

IIPUCBANUBAIOTCA

pa3Meprl, paBHBIE pa3MepaM KJIMEHTCKOM o6jacTu
GOpPMEI, U IIBET KaHBHL. 3[1€Ch JKe BHIBOJUM Ha KaHBY
O6ydepa Buffer 15 1mBeTHBIX Bedepok [jasi BhIOOpa
IIBeTAa, IIBETHBIE PUCYHKU BHIOOpA, 3aTeM PUCYEM
KHOTIKY  CMEHBI

PHUCYHKOB u IIPAMOYTOJIBHUK

06J1aCcTH PHUCYHKA OIS PACKPAIINBAHUS.

B mpouenype FormPaint() cumThiBaeM KOOPOHUHATHI
kypcopa (GetCursorPos(P: TPoint)) B mnpegzenax
KIUEHTCKOM obmactu ¢opmbl, comepxkuMmoe Oydepa
Buffer konnupyem B 6ydep okna BufWin u B Hero xe
nobasisseM usobpaxkeHNne Kypcopa-KMCTOYKHU. 3aTeM
comepxkumoe BufWin sBwiBoguMm Ha ¢opmy. [lanee
ymIpasiieHue

IporpaMMmou OCYILIECTBJIAET

II0JIb30BaTEJlb C IIOMOIIIBIO MBIIIIN. HpI/I

mepeMellneHuu MBI oOpabaThiBaeTcsi COOBITHE
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o6ydep BufWin
KOIIUpyeTCcs comepzKaHue oCHOBHOTo Oydepa Buffer

FormMouseMove(), B OKHa
¥ HaKJIaObIBAeTCS HOBOE IIOJIOXKEHHEe Kypcopa-
KUCTOYKH, a 3aTeM BCe 3TO BHIBOOUTCS Ha d)opMy.

Ilpy HaXXaTuW KHONKHW MBIITM BHI3HIBAIOTCS [OBa
obpabotuuka cobOeiTHUsT - FormMouseDown(), B
KOTOPOM TIEpEeMEeHHBIM XM ¥ ym IIPUCBAMBAIOTCS
3HayeHus KoopauHaT Kypcopa, u FormClick(), B
KOTOPOM, €CIIM KypCOp HaXOOUTCS B 00JIacCTH OKHa
M1 PacKpalIuBaHUs PUCYHKA, ITPOUCXOOUT 3aIUBKa
roe Kypcop,
BEIOpaHHBIM paHee 1BeToM (MeTton FloodFill). IMpu

3aMKHyTOM o6JjacTy, HaXOOUTCS
HaXOXMOEeHUM Kypcopa B Joboil pOpyroi obnactu
OKHA ¥ HaXaTUW KHOMKHU MEIIIKN BBI3BIBAETCS
nporenypa SelRegion, pa6GoTy KOTOpOW MBI yXKe
paccmoTtpenu Bhilie. [Ipu 3TOM KOOPOUHATHI MBIIIN
nepepaiorcss B npouenypy SelRegion (xm,ym) B
KayecTBe IapaMeTpa.

U mocnepussa npouenypa SetBrushColor(C: Tcolor)
yCTaHaBJIMBAET OJII KypCOpPa-KUCTOUYKK BLIOPAHHBIN

[MPOrpaMmMucTt » . NMPOrPAMMBI O0Nd CAMbIX MAJIEHbKUX
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Mporpamma «A3byka»

HanHasg mporpamMma 3HAaKOMUT pebeHKa C¢ OyKBaMH
andaBuTa, momorasi OBICTpee HuX 3allOMUHATh U
COCTaBMSTh ITPOCTHIE cjioBa. UTOOBI MOHSTH CMBICIT
OpoOrpaMMbI, PACCMOTPUM OKHO IIPUJIOKEHUST (CM.
pucyHoxk 2). OHO pa3buUTO Ha YeThIPEe YaCTH:

1. O6nacTte BeIOOpa pucyHka (1) - 3mech BEIBOOATCS
IBa pUCYHKa uiu (ororpaduu 3HAKOMBIX PeOeHKY
UTPYIIEK WU [IepCOHa)Kel CKal30K, MYIbT()UILMOB,
KOTOphIE  MOJKHO  BHIOpATh, «KJIUKHYB»  TIO
n3obpaxeHu. TakxkKe 3[eCh HAXOOSITCS KHOIIKH (B
BUIEe TPEYroJIbHUKOB) CMEHBI pPUCYHKOB WJIH
dortorpaduit. Takxke MOXKHO B3ATH ¢oTorpadun

pOJIPITeJIefI WX OJOMAIIHUX IIXTOMIIEB.

2. Ob6nacTtb BBEIOPAaHHOTO PUCYHKA C IOOMUCHIO (2),
KOTOpas MOBTOPSETCS B IIOJie BEIBOOa cioBa (3) mo
Kak

Mepe pebeHok OymeT

BeIOMpPaTh OYKBEL U3 andaButa (4) B BepxHel yacTu

TOro, IIPABUJIBHO

OKHa IIPOrpaMMEI. B IIporpaMMe HCIIOJIB3YIOTCA HE

Bce OykBHE andaBuTa, a TONBKO Hauboiee

ymoTpebnsembie. Kpome TOro, MOXHO 3aMEHHTbH
pycckuit andaBUT Ha J1I000M OPYro¥ HaITMOHAJILHBIHN

(YKpaunHCKUY, Ka3aXCKUU U T. 1.).

uBer. bosiee momgpoGHO Bech KOI IIPUIIOKEHUS
MOXKHO TIOCMOTPeTh B IIPUIOXKEeHUU B ailne
<Unitl.pas>, KOTOpHIL COHOEPKUT NOOPOOHBIE
KOMMEHTapuu Koma***,

e e e e e e B R |
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Puc. 2. OkHO nporpaMmbl «A36yka»
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*kk KoMMeHTapuh aBTopa.

C‘IHTa}O, 4YTO HET HeO6XOHI/IMOCTI/I J:[OﬁaBIISITb B IIporpaMmy KaKue-1u60o
«KpacuBOCTH» (pa3Be, 4TO HO0ABUTH 3BYKOBOe O(OpMIIEHWE), TaK Kak
MaJIeHbKOMYy peOeHKy B IepBYI0 OdYepenb HHTEPECHHl IPeJIOKeHHBIe

KPAcOYHble PUCYHKH U IIPOCTOTA YIIPABJIEHHUS IIPOIPAaMMO.

CyTs mporpaMmbl B TOM, 4YTO TIOCJe BBIGOpa

usobpaxkenus pebeHKy*™*  HYXHO IIOBTOPUTH

IOONKUCH K BHIOPAaHHOMY PHUCYHKY, HaXuMmas Ha
COOTBETCTByIOIIMEe OYKBHI B mojie ajdasuta. [Ipu
IIPaBUJIBHOM BEIOODE OyKB CJIOBO-IIOIIINCH
TIOBTOPSETCS B IIOJIe BhIBOOA. B KayecTBe IOOCKa3Ku
ouepenHasi 6yKBa IIOOINCU K PUCYHKY MUTAET.

AHaJIOTUYHO

mpedwbIAyllell mporpaMMe CcHadala

OIUIIIEM ee CTPYKTYPY U OCOOEHHOCTH:

e Bce [pelicTBUA OporpaMMHEl [POM3BOOUM Ha
KaHBe (pOpPMEL.

- B
pucyHKOB u d¢doTtorpaduii, KoTOpkle IO Mepe

nmanke Image mpoekTa XpaHuUM Habop
HeoO6XOOQUMOCTH BEIBOOUM Ha GopMy.
* Bce MaHUNYJISAIWU B IPOTPAaMMe OCYIIECTBIISIOT-

Csi MHBIIIBIO.

ITpouenypsl
aHaJIOTUYHO

ois
IpenbIayInen
CTaHOapTHBIE

peanusanuu IPOTPaMMEI:
oymeM

obpaboTuuKku

nporpaMme
WCIIOIb30BaTh
FormMouseDown() mnsa

Kypcopa MHIIIHA, a TakKxXKe MIpolenypy oOpaboTdyuka

IIOJIy4eHHud KOOpOWHAaT

co6eiTuit FormClick(), B koTopoit o6pabGaThEIBaeM Bce

MaHUIYJISAIUU MBIIITKOM B OKHE ¢dopMEI.
CraHpapTHas npoienypa FormCreate()
WUCIIOJIL3YETCSA [JIs WHUIMAIU3AIlUU TPUITOKEHUS
mocyje 3amycka, a B Inpouenype FormPaint().

BLIBOOUM BCe HeoOXoOguMble u300paxKeHUs Ha
dopmy. B o6paborumke Tatimepa Timerl.Timer()
OpraHu3yeM IO[CKa3Ky B BUIEe MHUIAHUS OUYepPeIHOMR

6y'KBBI B CJIOBE-IIOOIINCH.

KpoMme 3Tux CTaHOApPTHHIX IPOLENYDP, HATIUIIEM ellle
nBe. SelAlfavit - mporenypa BeiOopa OYKBBHI B ITOJIE
andaBuTa. B KadyecTBe ITapaMeTpPOB B MPOILENYPY
mepenalnTcss KOOPOWHATHL Kypcopa, W 10 HUM U3
andaBuTa BhIOUpaeTcss OykBa. Ecnu BriOpaHHas
OyKBa COBIIAmaeT C odYepenHou OYKBOM MOOIUCU
(ons pebeHKy MUTaeT), TO

BhIOpaHHas OyKBa BLIBOOUTCS B IIOJIe BEIBOMAA CJIOBA.

IIOOCKa3KH OHa

B mporniegype SelFoto mpousBoguTcst BEIOOP PHUCYHKA
unu GoTo U BEIBOJ ero usdobpaxkeHus Ha popmy.

[MPOrpaMmMmucT » NMPOrPAMMBLI OJid CAMbIX MAJIEHbKUNX
ceHTA6pbL 2010

3akJiloyeHue

[IporpaMMa HACTOJIBKO MPOCTa, YTO HET CMBICIIa
Moapo6GHO pacCMaTPUBATh KaXKOYIO IPOIEaypy.

Bech KOT IPOTPaMMEI o MOOPOGHBIMU
KOMMEHTapusMu cMoTpuTe B (aiiie <Unitl.pas> B
BUOe pecypcoB B TeMme «XKypHan kiyGa
TPOrPaMMUCTOB. ITecToi BBITTYCK» WU

HEeIIOCPEeOCTBEHHO B apPXMUBE C 2KYPHaAJIOM.

*kkk KOMMEeHTapui peaakuuu.

Kak M3BECTHO, TOTOBHOCTh pe0eHKAa K IIKOJIE ONPENENseTCsI KOMIIIEKCOM
ero OOIed WHTEJUIEKTYyaJIbHOH, IICHXOJIOTHYECKOH U  (HU3UIEeCKOHn
MOATOTOBKH. IIpHYeM, IICUXOJIOTHYEeCKas - OfNHA M3 CaMbIX TPYAHBIX, TakK
KaKk OHa He BO3HHKaeT camMa mo cebe u TpebGyeT 0coGOro BHUMAHUS
ponuTesnei. B ueM oHa nposiBisieTcss? Bce mMpocTo Kak [ABaXKIE-IBa U Yepe3
9TH IPOGJIEMEL KaXKAbIA Pa3 MPOXOAST U PONUTENH U IIPENofaBaTEIH U CaM
peGeHOK. DTO U OTCYTCTBHE COCPENOTOYEHHOCTH pPeGeHKa Ha IpegMeTe u
JIMYHON HHULMATHUBHI, YaCcTOe OTBIEYEHHE BHUMAHHUSA. BHITh TOTOBEIM K
LIKOJIE - 3TO He TOJBKO YMETh YHUTATh, IHUCATh M CYUTATh. JTO IPEXKAE
BCET0, TOTOBHOCTb BCEMY 3TOMY YYUTHCS.

st meTed M[OIUKOJIBHOTO BO3pacTa OYEHb BaXKHA YCHOYUBOCTH U
CIIOCOGHOCTh HOBOOUTH [EI0 OO KOHEYHOW LEeJIH. B 9TOM IJIaHe XOpOoIIo
OMOraloT Pa3HOOOpa3HbIe HACTOJBHBIE WIPH, BPOAE KOHCTPYKTOpPA HIIA
JIETIKK TIOMEJIOK W3 IUIACTH/IMHA WM TJIMHBI, UTPHl Ha CYET, WCIIOJNB3YS
aNIIMKAIWK, MaJIOYKH U TOMYy [OfOOHBIe. UTO NMpHUMeYaTelIbHO, 3TH Ke
WUTPHI TIOMOTAIOT Pa3BUBATh U MEJIKYI0 MOTOPHKY IaJIbIIEB.

CeromHsi, B CBETE€ OrPOMHOTO CKa4yka BIepel B HH(GOPMAaUUOHHEIX
TEXHOJIOTHSIX, KOMIIBIOTED €CTh IPAKTUYECKH B Kaxkgou ceMmbe. U Henb3s
oTpuniath TOT (aKT, YTO HCIOIb30BAaHWE €ro Ha MIKOJBHBIX 3aHSITHUAX
NPaKTUKYeTCs yXKe MOoBCceMecTHO. Tak mmoueMy-Obl He II03HAKOMHTH
pebeHKa C 4y[goM ABafIATOr0 BEKa paHbUIE U [aTh BO3MOKHOCTH 3apaHee
QaNnTHPOBATHCS K LIKOJBHEIM TPYyAHOCTSM. Takke He GyneM 3a0bIBaTh PO

aKCeJlepalyio neTeu.

KoHeuHO XK€, BCe 3TO IOJIZKHO OBITH B cbopMe HUI'PBEI U 00s13aTeIbHO non
IOIPUCMOTPOM CTapliux. H]’IS{ pa3BUTHUA MEJIKOH MOTOPHKH MaJlblllla He

HY2KHO JOPOTHUX UI'PYLIEK 1 oco6oro noamxona. HOCTaTO‘-IHO IIOUTrpaTk B:

1) manbYMKOBEIY TeaTp;

2) 9JIEKTPOHHYIO PACKPaCKy MJIU TOBOPSIIUH ajihaBuT.

VIMeHHO, 0 HHX W IUIa pedYb B IIPEeNCTaBIEHHOM MaTepuaile. ME He
npenjiaraeM IaHAIE0, a JIMNIb IIOKa3hklBAaEM, YTO Takas 00JIacTh Kak
IIporpaMMUpOBaHUE IIOJIe3HA M B JETCKOM TBOPYECTBe. [IprMedaTesbHO,
YTO 3TOT HOMEp BHIIEN Kak pa3 B
Hadane ydeOHOro roma. Hameemcs,
CTaThsl HAIIEro IOCTOSIHHOTO aBTOpa
Bnapumupa [ertsapst moMoxKeT BaM B
urpoBo  (Gopme  3aHATH  BaIIKUX
MaJIBIIed, a BaM CaMHM IIOJapuUTh

HECKOJIPKO CBOGOIHBIX MUHYT. Ypaauu!
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KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

Tak-c... C yero Onl HavaTh? [loxamnyi, HAUYHY C TOrO, OTKyda MHE IIPHUIIJIa B T'OJIOBY
upesi pa3paboraTh COOCTBEHHHIM KOMHIHIsATOp. OmHaXKObl MHE Ha rIJla3a IIomajiach
KHUTa, TOe ONUCHIBAJIUCh IPUMEPH IpoeKTupoBaHusa B AutoCAD Ha BCTPOEHHOM B HETO
sa3bike AutoLISP. d 3axoTen ¢ HUMH Pa300paThCs, HO IIpexae MeHs 3auHTepPeCcOoBajl caM
JIUCII. «Hemnmoxo-0bI 106JIMXKE ITO3HAKOMHUTCS C HUM», - IIOAYMaJl I ¥ Haydall JOCTaBaTh JIUTEPATYPY
u cpeny paspaborku. C nuTepaTypou Bce OKasamochk mpocto - mo JIMCIly ee mope B MHTepHeTe.

OoctaTouHo 3akTm Ha moptan [1].

[leno ocTaBajlioch 3a MaJlbIM - HaAWUTH XOPOLIYI0 Cpeny
IporpaMMUPOBaHMus, U BOT TyT-TO Hadanuch TpygHOCcTU. Kommnunaropos nop JIMCII Toxe HeEMano

’

HO BCe OHM MHE€ OKa3aJIUCh MaJIONOHATHH. Hu omuH nmpuMmep m3 Buku, mo pasHbIM OpUYMHAM, He
oTrpaboTay HOPMaJIbHO B CKAYaHHBIX MHOI0 KoMOuiasiTopax. CoOOCTBEHHO, CEPLE3HO s C HUMHU He
pasbupajsicsi, HO, YBb, BO MHOTMX OaHa/JbHO He Halllell KakK ckoMmmnuimpoBath EXE ¢aitn. Camoe
WHTEPECHOE, YTO KOMITHUJISTOPH 3TH ObLIM COOpPaHBI PA3HBIMU JTIOOBMU B IIPAKTHYECKH OOMAIITHUX

YCIIOBUSIX. ..

Butanun Benunk
by Stilet www.programmersforum.ru

U MHe mpuiia B TOJIOBY MEICTE: «...a IIoYeMy OBl He
nompoboBaTh CaMOMy HaOMCaTb CBOM KOMIIUJISTOPD
UJI¥, OCHOBEIBASICh Ha KAKOM-JIN0O0 IuajiekTe Kakoro-
b0 s3BIKa HaOWcaTbh CBOM COOCTBEHHEHIM S3BIK
nporpaMMmupoBaHua?». Kak uperika, a? K Tomy-xke,
s Ha ¢opyMax dYacTO BUMEN TeMBl, TI'Ie CJe3HO

2KaJIOBAJTUCh Ha THpaHOB-HpeHOHaBaTeHeﬁ,
IIOCTAaBUBIIINX 3ada4y HallMCaHUuA KprOBOfI -
KOMITUJIATOPAa UuJn 9BaJIloaTOpPa (HpOFpaMMbI
BBIYHUCIAIOIIEN BBEeOEHHOe B BUnOe CTPOKHU

BEIpaxkeHue). MHe cTano elle MHTepecHee: «A 4ero
OymeT CTOUTH HaMUCaTh IPOCTOMY, HEHUCKYIIEHHOMY
kHuramu Buprta unu CrpaycTpyna, CTyOeHTY TaKyio
nporpamMmy?». ITogBUIICS MOTUB.

In the beginning

HUrtak, HauHeMm. [Ipexkme BCero, Hy»XHO TMOCTaBUTh
3amadyy XOoTsi ObI Ha IIepBOM dTame. 3amada OymeT
GaHanbHAaA: MOKa3aTh caMoMy cebe, YTO HamHCaHUe
KOMIIMISATOPa HE TAaKOM YK CJIOKHBIM M CTpPaIIHBIN

IIponecc. U 4gto wMBI*, XUTPhIE W CMEKaJIUCThIE,
CITOCOOHBI POOoUTH B MYKaX COOGCTBEHHOTO
TBOp4YECTBa mieneBp, KOTOprfI, BO3MOXKHO,

* 3ameyaHue aBTOpa.

YacTo, B NpOLECCe CO3MaHUsI, BO3HUKAET WJUTIO3US <IIOHSITHOCTH». OTO
COCTOSIHME, B KOTOPOM pa3pabOTUYMK HACTOJIBKO IIPOHUKAETCS HOeeH
IIPOOYKTa U €ro TOHKOCTSMH, 4YTO eMy HaduHaeT Ka3aTbCd, YTO U APYyTruM
TakKe BCe OUEeBUIOHO U MOHSATHO B QYHKUHOHAJIE CO3[aBaeMoro MpoAyKTa,
Kak U eMy caMoMy. Ha fere ke BCce BEIXOOUT Ha0GOPOT - fjaxke 3HAIOIIETO
U OIIBITHOTO IIOJIL30BATEJIsd BCerma TpeﬁyeTCﬁ 06yanb U OoTBe4dYaTh Ha
TaKue BOIIPOCH], KOTOpPBIE C TOYKHU 3pPEHUus pa3pa60anKa HaXogsiTCsa B

PSIy «9JIEMEHTAPHBIX».

nmomobuTcs MaccaM. [da ¥ BOOOIIe: IPUSTHO IHCATh
IIpOrpaMMbl Ha COOCTBEHHOM SI3BIKE, He TaK JIU?

YTo-3K, I1enb IIOCTaBjieHa. Tenepb caMoe BpeMs

OIIPENENIUTHCS CO CIIeOYIONIUMM IYHKTaMM:

1. Tlox xakyto mwiatdopMy OymeT KOMIUINPOBATH
Kof nporpamma?

2. Ha kakoMm si3bIKe 6yOeT KoM, IepPeBOIUMEIM B
MalIUWHHBIN SI3BIK?

3. Ha weMm Oyzmem nucaTh caM KOMIIUJITOP?

ITepBBEIT TYHKT OOCTATOYHO BazXKeH, MO0 IMPOKOe
pa3HooOpa3ue ONIepalMoOHHEIX CUCTEM (maxe Tpu
moHcTpa Windows, Linux m MacOS) yxke myTaioT
Bce KapThl. X ucmomHseMmble (Gadinabl MO-pPa3HOMY
YCTPOEHBLI, TaK dYTO HaM, I[IPOCTEIM CMEPTHHIM,
OHY

COOTBETCTBEHHO, e€e€

MpUAeTCs BHIOpATh U3 OTOU  «KaraJibl»
OIIEPAIIMOHHYI0 CHUCTEMY H,
dopmar

HadyaTek ¢ Windows,

UCHONIHsAeMBIX ¢aiinoB. 4 mpepnnaraio

IIPOCTO IIOTOMY, 4YTO MHe

HPaBUTCA 3Ta OIIepallMOHHasd CHCTeMa 6omee
OPpyrux. 9TO He 3HAYUT, 4YTO 4 TepretTbr He MOry
J_[I/IHy'KC, IIPOCTO s €ero He O4YEeHb XOPOIIIOo 3Halo, a
TaKue Ha4YWHaHUuA JIy4llle [OejlaTb II0 MaKCHUMyMYy,

3HAas CUCTEMY [Jisd KOTOPOU IMPOEKTUPYEIIh.

IIBa ocTaJIbHBIX IIyHKTA y2Ke He TakK BaXHHI. B KoHIle
KOHIIOB, MOXKHO MpPUAYMaTh CBOM COOCTBEHHBIHN
ovasiekKT sA3blKa. ¢ npemjarair0 B3ATb OOUH U3
CcTapeydmux si3bIKOM IIporpamMmupoBaHus - LISP. M3
BCeX SI3BIKOB, UTO s 3HAlO, OH MHe KaxeTcs 6oiee
IIPOCTHIM IO CHHTAKCHUCY, 60jiee aTOMapHHIM, ubo B
HeM KaXpjas onepanus 6epercs B CKOOOYKYU, TaKUM
obpas3oM, K HeMy I[pollle HamucaThb aHanusatop. C
BRIOOPOM, Ha 4YeM IIHcaTh, elle I[Ipole: IucaThb
HY>XHO Ha TOM $3BIKe, KOTODPBHIM JIydllle BCETO

3Haellb. MHe OJuXKe I[acKajJeBUOHbIE S3BIKU, S
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xopormro 3Hato Delphi, mosTomy B cBoelt pa3paboTke
s m30MUpar HMEHHO ero, XOTs HHKTO He MeIlaeT
cmenaTh TO XKe camoe Ha Cu. OGa s3bIKa TPeKpacHo
TMOOXOMST IS HAllMCAHUS TAKOr'o poja Irporpamm. 51
He Oepy B pacueT Accem0Giep HOTOMYy, YTO €TO
OUaJIeKT IPUOIMKEeH K MAIMHHOMY S3BIKY, a He K
4YeJI0BEUYECKOMY.

To shopping

BrisscHuB 1mmaTdopMy, OJISI KOTOpPOM OymeM ITHcaTh
KoMIIuasaTop (s umeio B Bunmy Win32), mombepeM Bce
HeobOxoguMoe st KoMdopTHOM pabotwl. [laBaiiTe
COCTaBUM CITMCOK, YTO K€ HaM IIPUTOAUTCS B HAIIIUX
U3LICKAHUSIX.
[ns Hawana, HaM IIPOCTO KpaiiHe HeoOXOOIUMO

BEISICHUTE, KakK Xe BCe-TaKHu KOMITUJIATOPHI

reHepUpyrT EXE-daiine o[,
Windows. [y 3TOro CTOUT MOYMTATH HEMHOTrO 00

HUCIIOJIHAAE€MBIE

YCTPOMCTBE OTUX «IK3EUIeK», KaK UX YacTo
Ha3BIBAIOT 3a IJla3a, MOKOIaThCid B MX KHIIKaX. B
9TOM MOTYT IIOMOYb COBPEMEHHBIE OTIAAYUKU U
ousacceM0iepnl, CHOCOOHBIE IIOKa3aTh U3 Yero
COCTOUT «dK3eIlIKa». 5 3Hal0 [gBa, Ha MOM B3I,
nyumux uHcTpyMeHTa: OllyDebugger (on xe «Omsa»)
u The Interactive Disassembler (B mpocToHapombe

3oBymuiica IDA).

O6a
oduIHaTbHBIX

HWHCTPYMEHTa MO2KHO OOCTaTh Ha ux

caritax http://www.ollydbg.de u
http://www.hex-rays.com/idapro. OHuU TOMOT'yT Ham
3arJITHYTh B CBSITAs CBITHIX - XpaM, MOYUTAEMBIN
3arpy3YMKOM HCIIOTHUMBIX (aiijioB, ¥ MMOCMOTPETH
KaKOB UHTEpPhEP 9TOr0 xpama, nmabbl 3arpy3dyuk
HAIUX 3K3eIleK YyBCTBOBAJI B HeM cebs Tak ke

KoM(}OPTHO KaK «KOBOOM B MOATY3HUKAX XarTuUC».

Tak>ke HaM TOHAmOOUTCS KaKaH-HHGynb «9K3elIKa»

B Ka4dyecTBe 2KEPTBHI, KOTOpPYIO

9TUMU

MBI OymeMm

IpenapupoBaTh CKaIbIIeIsIMU-
musacceMbiepaMu. 30ech Bce ClIoxHee. [1eo B TOM,
4yTO 6JaropogHbIe KOMIIHJISITOPHE HMEIOT OYPHYIO
MPUBBEIYUKY  IHUXaTb B 9K3EIIHUK, TIOMHUMO
Heo6xomquMoro majsi paboThl Kofa, BCIKYIO BCSIYUHY,
3a9acTyi0 M3JIUIIHIOKN. DTO KOHEYHO He MYyCOp, HO
0e3 Hero BIIOJIHE MOXKHO OOOHTHCH, a BOT [JIA
HAIleT0 WCCIeNOBaHUS BHYTPEHHOCTEH «IK3elIeK»
OH MOXKET CTaTh CEPhe3HON MOMexOo¥. MLl BeOb He
Puuapabl CTOJIMAaHBI M MCKYCCTBOM PEBEPCHUHTA B

COBepIIeHCTBe He BiageeM. l[loaToMy HaM Jydile

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

ObTo OBl HAWTHM TaKyl0 OpOrpaMMmy, KOTOopas

comepxkama Ol B cebe KaK MOXKHO MeEHbIIIe
OTKOMITU/INPOBAHHOTO Koma, mabbkl He OTBIIEKAaThCS
Ha Hero. B 3ToM HaM MOXKET MOMOYL KOMITHIISITOP
Accemb6rniepa mnst Windows. ¢ 3Haio OBa HEIMJIOXUX
KoMmmunsitopa: Macro Assembler (oH ke MASM) u
Flat FASM). 4

IIpearno4yuTaro BTOpOfI - Y HETrO MeHbIlIle MOPOKH ITPpHU

Assembler (oH Xxe JINYHO

KOMIUJIUPOBAHUM IIPOrPaAaMMEI, €CTh COOCTBEHHBIHN
pemakTop, B oTauuue oT MASM KOMIUIALUS
IIPOXOOUT HaxKaTueM OOHOU-eQUHCTBEHHOU KHOIIKU.
Ona MASM paspaboTaHbl Cpenbl TPOEKTUPOBaAHUS,
MASM  Builder.

HEMJIOXOM BU3yaJIbHBIM MHCTPYMEHT, TOe Ha dopmy

HanpuMep 9TO [OOCTaATO4YHO
MOXKHO KUOATh KOMIIOHEHTH mo Tumy Delphi unm
Studio,

[ToaTomy

Visual HO, YBH, He JIMIIEHHHIW Oaros.

Bocnonb3lyemcsi FASM. CkauaThb e€ero
MOXKHO Be3le, 3TO CBOOOOHO PpPacCIPOCTPaHSIEMBIHN
uHCTpyMeHT. Hy u, KoHeuyHO, He 3abymeM o cpefne,
Ha KoTopou m OymeT HamucaH Halll KOMOUJIATOP. £
yKe ckasami, 4To 310 OymeT Delphi. Ecnmu xotute

KoHKpeTHee - Delphi 6.

The Theory and Researching

Hpe}Kne qyeM IIPDUCTYIIUTH K HaIlluCaHUIO

KOMITMJISITOPA, HEIUIOX0 OBl y3HATh, 4YTO I3TO 3a
dopmaT «ak3zemka» Takou. CormacHo [2], Windows
ucnonb3lyeT Hekuidt PE ¢dopmar. ITo paimrupenue
paHee MS-DOS,

Ha3wlBaemMoro MZ d¢dopmarta [3]. Cam uucthii MZ

IPUMEHSBIIETOCS B Tak
dopmMaT mpoCTOoi U He3aTeuMuBEIM - 9T0 32 Oaiita (B
MUHUMAJILHOM BuUme, ecnu Beputb FASM'y. Typ6o
[Tackanb MoOXKeT 1mOOOJBIIE 3alPOCUThL), TIhe
comepxurcsa onucanume nns DOS 3arpysumka. B
Windows

ero pemwujaud OCTaBHUTh, BHIOIWMO [OJIA

COBMECTHUMOCTH CO CTaphIMU IIPpOrpaMMaMu.
Boo6ite, ecnu uecTHO, pa3Mep DOS 3aronoska
MOXKeT BapbUPOBATHCSA B 3aBUCUMOCTU OT TOTO, YTO
mocne 3Tux 28 6alT HammxaeT KOMIUJISATOP. ITO
MOXKeT OHITH caMasi pa3HooOpa3Has WHGoOpMaIus,
HanpuMep [OJIs ONepalMoOHOK, KOTOpPhHle He CMOTJIH-
(0) 31
Windows

HUCIIOJIb30BaTh CKOMIIMIWPOBaHHEIM DOS wunu

«I9K3EUIHUK>», HpeJICTaBJ'IeHHbeI B

Ka4dyecTBe MAIIIMHHOT' O Kona, KOTOpI:IfI

npepbiBaHussMu BIOS BBIBOOMT Ha 9KpaH HAMANUCH

Tuma: «3JTa IporpaMMa He  MOXKET OBITh
3alyueHa...».
Kcratu, CETONHSIIIHUE  KOMIIHUJIATOPHEL  TOXKeEe

IIOCTYIIAIOT TaK XKe.
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[aBaiiTe TOCMOTPUM HaA 9STO YYIO

IporpaMMoH,

TEeXHUKH,
BOCIIOJIb30BABIIHNCH TIPOCTEHbKOU
HanoucaHHOUW Ha uuctom Accembrepe FASM (cm.

PHUCYHOK 1):

g flat assembler 1.67.26

=X
File  Edit

} FRASHBaET HAa TO WTO 3T OIPpODPamMMs [
; dopmaTa WIndows FE. KoHCORDBHAaA 7
format PE console

; OnpemendseM METHEY C© ROTODPOH HSYWHET

; OpOLOECCOp CBOK IEATEIbBHOCTH

; locme KOMOMIATOD OPeBRaTHT &2 B Aopec

; TAR HASHBaeMHM Entry Point

ENCEY STart

Seatch Run  Cptions  Help

; OnMneM Oapy CeRIMHE. CEeRIMO MOOS M OSHHRX
; OHH OXe VUHABCTEYRT B FE SarolmoBRe H

; BesSyCcrnoBHO HDOHADOBATCA HaM OAA pasgeJieHMA
; TNEpeMeHHHX H KOIA

section 'JMaxmme' data readable writeable

; Ionowre DepeEMeHHVI BSHTOBODD THIS
member dhb 5
section 'Kon' code readable executsble

! TENepE HOWEeN HENOCPeOoTEEHHO ROI

; ¥OPOCSTHHM D0 HACTOABED HWTO OCTRBEMM OOHY

; EOHHCTEEHHYI KOMAHOY, SABSPISHMA OPODDPaMME
start:

ret

Durnpey

14,20

Puc. 1. icXOOHUK [Jis TPernapupoBaHuUs

CoxpaHuM ¢aiin nom HEeKUM HMeHeM, HalpuMep
Dumpy. Haxxmem F9 unm BeIOepeM B MEHIO IIYHKT
RUN. B Toii ke nanke 0ymeT co3man EXE datin. 3To
u Oynmer Oymem

Hallla 2KepTBa, KOTOPYIO MEHEI

IIpenapupoBaTh.

Temepbs HUYTO HE MeEIIAaeT HaM ITOCMOTPETb: «...U3
Yyero-xke, u3-4ero xKe cOaejiaHbl Hallld TeBOYKU?».

3anyctum OllyDebuger. Otkpoem B Oje Hai
9K3elrHuK. [T0CKONMbKY (haKTUYECKH KOOa B HEM HET,
TOo Hac OyneT HMHTepecoBaTh €ro YCTPOMCTBO, €ro
CTpyKTypa. B MeHI0 View ecTb OyHKT Memory,
nocyie Beibopa KoToporo «Ojs» J1I00e3HO IIOKaxKeT
CTPYKTYPY 3arpyzxkeHHOro ¢aiina (CM. PUCYHOK 2).
ODTO He TOJBKO caM ¢aiij, HO W Bce, YTO OBLIO
3arpykeHo ®W IIpUMEHEeHO BMeCcTe C HHM,
OubIMOTEKHU, PECYPChl MPOTpaMMbI, ¥ OUOIHUOTEK,

CTEeK H IIpoy4ee, pa36I/ITOG Ha OJIOKM, Ha3bIBaeMbIe

«cekumsiMu». K3  Bcero artoro, Hac OymoyT
WHTEPEeCOBaTh TP CEKIIWH, BIlamesel] KOTOPBIX
Dumpy - 9TO HENOCPEOCTBEHHO COOEPKUMOE

3arpyzKeHHoro ¢atna.

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

CoOCTBEHHO, 3TH CEKIMM ORI OIHNCAHLI HAaMU B
UCXOMHUKE, S He 3psg Hal3Bajll UX IIO-PyCCKH (meno
BCe B TOM, UTO OIlEPallMOHHON CHUCTEME BCe PaBHO,
KaK Ha3BaHLI CEKIIUU, T'JITaBHOE - UX MMeHa OJIXKHBI
YKJIQAbIBATbCSI TOYb-B-TOYb B 8 GaWT. ITO IIPUOETCS
y4ecTb 00s13aTEIbHO.

3arnaueM B nepByio cekiuio PE Header. Cpa3sy ke
MOXKeM yBUIeTh (CM. PUCYHOK 3), 4TO yMHas «Oss»
Kakue 9TOU

IOACKa3blBaeT nona** y

CTPYKTYPHI.
BaXXHO, HaxoOguTcsa Io cmelneHuro 3Ch oT Hauvama

HaM,
IlocnepHee mosie, KOTOpoe MO HaC

datina (CM. pUCYHOK 4).

9TOo T10NIe - TouyKa Havana PE 3aronosBka. B

Windows, B otnuume or MS-DOS, MZ 3arojoBok

3aKaHYMBaeTCsI HNMEHHO Ha oTMeTke 40% uyTo
cooTBeTCTBYeT 64 Oatitam. Ilpm HanucaHumu
KoMIIuasitTopa OymeM coO6iiofgaTh 9TO MIPaBUIIO

HEYKOCHUTEJIbHO.

Yro XK, mIeperieM HeII0CPenCTBeHHO K PE 3arooBKy

(cm. pucyHok 5). Kak mnokaswiBaeT «Ons», HaM
HYXHO mnepeditu Ha 80-i1 6auT. [da, 4yTh He 3a0BLI.
Bce ugucna agpecanuyu yKasbsBalOTCA B 16-TUpPUYHOU
IOnss 2TOro IIocjiae Yucei
«H».

3Ty

cucremMe CYHUCIIEHUd.

CTaBUTCSI JIaTHHCKasi OyKBa «Omna» He

IIOKa3kIBaeT €€, MOTPpHUHHMas cucremMy 110
YMOJIHaHHUIO [OJId agpecaluu. 310 HY2KHO Y4eCTh,
4100 HEe 3allyTaTbCs B UCCJI€OOBaHUAX. DaKTUYECKY,

80h - aTO 128-11 6GaHT.

Bor omHa, cBsATas o0OUTENb  XapPaKTEPUCTUK
«9K3EITHUuKa». HmeHHO 9TOU uHpopManen
TOIb3yeTCs 3arpy34yuk Windows, 4YTOOBI

pacronoXkuTh daim B HaMATH U BHIIEIUTb €My
HeoOXOOuMyI0 TaMSATh OJIS CBOUX HYXI. BooOiie,
CUUTAETCsI, 4YTO O3TOT ¢opMaT XOPOIIO OIHMCaH B
nuTepaTtype. IoCTaTOYHO BHIUTH depe3 Bukumemuio
IO CChIJIKAM B ee cTaThbsx [4] unu 6aHaIbHO 3a0UTH
B IIOMCKOBHUK dpazy Bpofe «OOPMAT
WCIIOJIHAEMBIX ®AMNJIOB PortableExecutables
(PE)», Kak cpa3dy ke MOXKHO HaWTH Ky4dy OIHCaHUU.
I[TosToOMy $ IOSICHIO TOJIBKO OCHOBHBIE €r0 IIOJI,

** KoMMeHTapu# aBTOopa.

Cpa3sy X0o4y OrOBOPUTHCSI, He BCe U3 9TUX II0JIell HaM BaxKHEL. TeM Iade,
yTo caM Windows HCIonb3yeT U3 HUX OT CUJIbl 2-3 mons. [Ipexpae Bcero,
ato DOS EXE Signature - 3pech (uuTaiiTe B BuKuUIleguu IO CCHUIKE
BEIIIIE) IIOMEIIAIOTCsI ABe OyKBH MZ - mHunmansl cosgartens MS-DOS, u
none DOS_PartPag. B HeM ykasmBaeTcsi pasMep MZ 3arosnoska B

GaiiTax, IIociae KOTOPHIX ToMelaeTcs yke PE 3aroioBox.
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3% OllyDbg - Dumpy.EXE

mEx)

File Wiew Debug Plugins Options Swindow  Help

[M] Memory map

L O T T e T T [ T e e [ i S Gy [ S I S e

0= [

Address |Si=ze Owner Section

Qaoi00a0| aoaoliaoo

gooolioao

O0QBQOO0 | O001a

20000 | 00041000

O01z0000| Q0041000
ooi17ooo0

oo 1000 | o0go 1000

aooo1000 | Dumpy

00001000 | Inunpy JaHHEE

00001000 | Inunpy Eonm

1000 | 00001000 | kerne

201000 | a0 kerne

kerne
kerne
00000 | Q0001000 | ntdll
ntdll
l[nedll
ntdll .ESEC
ntdll

11000 | o007 .4

.reloc

TFFLAOOQO | OOQ01000

FFFDFOOO | 00001000

FFFEQQOOO | 00001000

£

Command j

| Program entry point

Contains Type| hocess

FE header
code, import:

data block «

Initial|Mappe™
Priwv
Priw
Priw

of ma] Priwv
Man
Priwv
Priwv
Man
Man
Man
Man
Man
Priw

Fauzed

Puc. 2. Kapra namsatu Dumpy

*+* KoMMeHTapu¥i aBTopa.

O6patute BHuMaHue! [lanee, ¢ 40-ro cmemieHusi «OJsg» IOKa3bIBaeT
KaKyioo-To Oenmubepmy. Orta Oemubeppma - ects artaBuaMm DOS, u
mpencTaBisieT u3 ce0s  BHIE OroBOPeHHYIO uHMoOpMaiuio, C
coofIeHreM O TOM, YTO JaHHAs IporpaMMa MOzXKeT OBITh 3amlylleHHa

Toneko moxm DOS - Windows. Opmakuil mepexBaT4YMK oOmKOOK. Kak

IIOKa3bIBA€T MPAKTHKA, 3TOT MYCOpP MOZKHO 0e3 coxKaJleHUus BBIKUHYTH.

Ham koMmuisiTop He OymeT reHepupoBaTh ero, cpa3y mepexons K PE

3aroJjioBKy.

KOTOpBIE HaM ITOHAmOOSITCS HEMOCPEeACTBEHHO IS

HallMCaHUud KOMIIUJIATOPA...

IMpexme Bcero, ato PE Signature - 4-x 6GatiToBOE
none. B pa3Ho¥ nuTepaType OHO BOCIIPUHUMAETCS
mo-pa3Homy. MHorma K Hel IIPUIITIOCOBBEIBAIOT eIle
none Machine, oroBapuBasicb, YTOOBI BHIPOBHSATDL [0
8 ©OamT. MBI Xe, KaK JIIOOHUTEeIHM HCCIenoBaTh,
moBepumcs «Omne ¢ Umo#i», u 6ymeM pa3dupaTth ITOJIS
HeMmOoCpPeACTBEHHO II0 WX IO[ACKa3KaM. JTO TIIoje
COOEpPKUT [BE JIaTUHCKUE

OyKBBI  BEPXHETO

JIABOPATOPUSA COAOEP)>XAHMUE = 33
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3% 0llyDbg - Dumpy.EXE - [Dump - Dumpy 00400000..00400FFF] M=
E‘l File Wiew Debug Plugins Ophtions  Window  Help - O x
rr r E -
go0n DU ;
0100 DW 0001
ooao DW 0000
oo400003 o400 DW 0004
0040000 1000 bW 0010
o440l = FFFF LW FFFF
OO040000E oooo LW 0000
ao400o010 4001 DWW 0140
oo40001=2 oooo DI oooo
00400014 ooao DW 0000
00400016 oooo DW 0000
00400018 4000 DW 0040
00400014 oo LW 0000
0o40001a oo DE 00
00400010 oo DE 00
Command j
i.F"rn:ugram ent-r._l,l_pu:uint | i_ﬁausea.

Puc. 3. MZ 3aroinoBok

3t OllyDbg - Dumpy.EXE - [Dump - Dumpy 00400000..00400FFF] M=
@ File Wew Debug Plugins Opktions  Window  Help a X
_______ = = — . —
oo4
0040003
o4 SO0000000 D ] Offset to PE signature
004
oo40r
oo4
oo40r
w
Command|3c j expression -- Estimate expression
i-i:"rn:ugram entr-mnt | I_.Iz'aused

Puc. 4. Cmemnienue Ha PE 3aromnosok

peructpa «PE», Kak OB HaMeKass Ha M, YTO 3TO ®* 014Ch _ 80386
Portable Executable ¢popmar. °  014Dh _ 80486
M 014Eh _ 80586
Crnenylolliee 3a HUM IIOJie yKa3bIBaeT, [JId KaKOTro ® 0162h _ MIPS Mark I (R2000, R3000)
ceMelCcTBa ITPOLIeCCOPOB IIPUTOEH JaHHBIM KOf. ®  0163h _ MIPS Mark II (R6000)
M 0166h _ MIPS Mark III (R4000)
Bcero ux, Kak moka3sblBaeT IuTeparypa, 7/ BULOB:
IlymMaio, HaM CTOUT BHIOPATh M3 BCEr0 3TOTO BTOPOU

®  0000h __unknown Bun - 80386. Kcratu, HabOmogaTenbHble JTUYHOCTH

JIABOPATOPUSA COLOEPXAHME = 34
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e OllyDbg - Dumpy.EXE - [Dump - Dumpy 00400000..00400FFF]

E]@I

Q040007 F
Qo400

a4 oor

oo4oo0sg

45 00

aooooooao
EOQO
OEO1
OEO1

o1

DE

@Flle Wieww [Debug Plugins Opkions  Window  Help

L o - VR 2 o o o v ] JJJ

ao
I "PE™
014

4

Machin
Nurmbero

aooooooo
OoEQ
010K
aOi10B

o1

MagicMumbher
MajorLinker

473

oo4000r0

Oo4000Rd | OQOOO0OO00 "D 00000

MinorLinker?

OfInitiali=zedDa
OfIninitializ=zedD
TEntrvPoint

tiondkl in;nn':'uent. = 1000

ool

Oo04000EC FilebAlignment =
Majors

Mino

oo4000s
Qo400
o04000Cg

ersion =

II—nnL ImageVersion =

j HEX: 80 - DEC: 128 - ASCL:

F'ru:ugram entr_l,l p-:uint | Paused
Puc. 5. Hawano PE 3aromnoska
MOTJIM 3aMeTHUTh, UTO B KOMITUISITOpax acceMbnepa Crenyoliee BaxxHoOe IS Hac moJjie -
eCcTb OUPEKTUBA, YKas3bIBaiolllasi, Kakoe cemeiictBo NumberOfSections. 9To Konmm4yecTBOo cekmuii 0e3

mpolleccopa MCIONIb30BaTh. BoT Hampumep, Kak B
MASM (cM. puCyHOK 6).

yueta PE cekuuu. HMMewTcss BBUIOY TOJIBKO Te
CeKIMM, KOTOphle IIpHHanjexaT dainy (B KapTe
naMsaTU uX Brapesnel Dumpy). B Hamiem ciydae, 3TO
«JlaHHBIE» W «KOI».

.386 KakK pa3 ¥ TOBOPUT O TOM, YTO B 3TOM IOJIE Crnenyiolliee I0Jjie, XOTh OHO U

OymeT cTOSATh 3HaueHue 014Ch*krx, He CTOJIb BaxXHO, HO S €ero Omuily. 3TOo
- TimeDateStam
T Main Code E]@ 4| p - mome, rme
{ Main Codei | Resources XpaHUTCS [faTa
u BpeMs
1 s p
2 .model flat,stdeall KOMILHJIALIH.
3 option casemap:none
4 include d:iymasm3zh includet windows. inc Boob1ie, s ero
g include d:bvmaswizh includel user3z., inc IPOUTHOPUPYIO
f include d:tmasmizh include' kernel3z. inc
: : ; ; He CyThb BaXKHO
7 include d:'\masm32hincludehgdi3Z.inc bl .
< > ceriyac, Korma
OBII CKOMIIMJIU-
CTpoka 1:98 CHMEoN 1:2549 Inserk

Puc. 6. YKazaHue ceMmelicTBa IIpoieccopos B MACM

JIABOPATOPUSA COAOEP>XAHUE = 35
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*+kxk KoOMMeHTapui aBTopa.

OOpaTuTe BHHMaHWEe HA OOHY HeOOJbIIYI0, HO OYEHb BaXKHYIO
0COOEHHOCTb - OalTEl B (aiile HEeNOCPeNCTBEHHO HOYT KakK Ob B
nepeBepHyTOM BHAe. Bmecto 14C, B ¢aifin HyXKHO nucath OalTH B
00paTHOM NOpsIIKEe, HAYKUHAS C MJIAaAIlero. T.e. noiaydurcs 4C01 (0 3meck
IOTOIHSIeT N0 OalTa. DTO [Jis YeJI0BeYeCKOoro Iiasa ChejaHo, HHade Bce
16-puuHble peJaKTOPHI IMOKa3kBanu Ol HecTpoiiHble 4C1. (Cormacurecs,
TPYOHO OBIIIO TOHSTH KaKWe OBe IUGPH U3 3TOTO YKUCIIa, K KAKOMYy 0auTy
OTHOCSITCST). JTy OCOOEHHOCTh O0O0s3aTeNIbHO IPUOETCS y4ecTb. s
NPOCTOTH BIIOJIHE HEJIWIIHUM OBUIO OBl HAIHUCaTh [apy QyHKIWH,
KOTOpBIE ~ YMCJIO  IIpeBpallialoT B

TaKyl0 BOT  IIEPEBEPHYTYIO

TIOCJIeI0BATENbHOCTE GANT, YTO MBI B fa/bHEHIIEM U CHEIaeM.

KOMY 3aX04eTCs MOMeIlaTh Tyda BpeMs, TO (¢ar B
PYKH.

Cpa3sy
HUcclienoBaTesisi He UHTePEeCOBaIN II0JII C HYJIeBLIMU

Xo4uy IIpenyIrnpennTs, 4TOo MeHA KakK

3HA4YEHUAMHU. Ha OJaHHOM JTarlme, OHHU
IEeUCTBUTENILHO HEBaXHHI, IIO3TOMY B KOMIIHUJIATOPE

WX ¥ HYKHO OyIOeT 3aHyJIUTh.

Cnenymoliee BaxkHoe nojie - SizeOfOptionalHeader.
OHO comepKUT YUCIIO, YKa3bIBatollee, CKOJIbKO OaiT
OCTaJoCh [0 Haydaja oONucaHus ceKuui. B
npuHIuie, Hac Oymet ycrpauBath yucio OEh (224

OaiTa).

Hanee upgetr mnojie - XapPaKTEePUCTUKHN 3IK3EIIIHUKA.
Mer 1 ero 6y):[eM CYUTATb KOHCTAaHTHBIM:

Characteristics
(EXECUTABLE_IMAGE|32BIT_MACHINE|LINE NUMS_STRIPPED|LOCAL_SYMS

STRIPPED)

U paBHO oo 010Eh. Ha aTOoM mojie 3aKaH4YMBAETCH,

TakK Ha3blBaeMbIM, «(aMjoBLI 3arojIoBOK» U

HaumHaeTcsa «ONIIMOHATbHBIN».
Cnenyloliee 10Jie - 9TOo TOXKe
KOHCTaHTA. TakK Ha3kIBaeMoOe, MarudeckKoe YICJIO.

MagicNumber.

Ecnu 4ecTHO, g He OYeHb NOHAN O 4Yero OHO

CIIY2KHUT. B Pa3HBIX HUCTOYHHKaAX 9TO IIoJiie

IIPENMOOHOCHUTCHA II10-pa3HoOMYy, HO BCe XOpoM

CCBIJTAIOTCSI Ha 3HAMEHUTHIM gu3accembnep HIEW, B
KOTOPOM $SKOOBI BIIEPBHIE TIOSIBUIIOCH OIIMCaHUE

9TOr0 I10JI1 UMEHHO B TaKOM BHUE. HpI/IMeM Ha BEpYy.

CHGJIYIOH.II/IG OBa I10JIsA, XOTh U HEe HYJI€EBble, HO HaM

MasiouHTepecHHE. JTo MajorLinkerVersion u

MinorLinkerVersion. 3Tto @nOBa 0OaliTa

KOMIIUJIATOPA. YTrafaiTe, 9YTO g Tyda HOCTABUI?

BEpPCUU

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

Cnenytomiee BaxkHoe 1monie - AddressOfEntryPoint.
BaKHOCTH 3TOTO TOJISI B TOM, YTO OHO YKa3kIBaeT Ha
agpec, ¢ KOTOPOTO HAaYMHAETCS IIepBas KOMaHZa, C
KOTOPO¥ IIPOILIECCOP HA4YHEeT BHIIOJIHeHue. [efno B
TOM, YTO HaA 9Tale KOMIUJISAIUU 3HAaYEHUe I3TOTO
nons He cpa3y usBecTHo. Ee dopmyna mocraTodyHO
npocrta. CHauana yKa3blBaeTCsa afpec IIepBOH
CeKIMM IJIIoC ee pasMmep. K Hel nmiocylorcs
pa3Mephl OCTaIbHBIX CEKIIUH OO0 CEKLUU, CUUTAEMOMH
cekiued koma. Hampumep, B Halllell KepPTBE I3TO
BRITJIAOUT TaK (CM. PUCYHOK 7). 30eCh CeKIIUs Kopa
BTOpAs II0 CUETY, 3HAYUT, AIpec TOYKHU BXOIa paBeH
pa3Mepy CeKIUu IUIIOC ee Hayajo u

paBHO 2000.

«JTaHHBIE»
K sTOoMy elle mIpuUpPUCOBHEIBAETCS
0a30BBEIM afpec, B KOTOPHIM 3arpy34yMK «caxKaeT»
datin, HO OH B

BBEIYUCIIEHUHN ojisa

KOMITHUJIATOPA HE Y4YaCTBYET. HOE\TOMy B 2XKepTBe

Hammero

TOYKa BXofa UMeeT 3HaueHUe pasHoe 2000.

Crnepnyromee none - ImageBase. 9T1o none s npumy
KaK KOHCTAHTy, XOTSI M HE OroBapuUBaeTCs ee
OMHO3HAYHOE 3HaveHue. JTO 3HAYeHHe yKal3biBaeT
ampec, C KOTOPOTO 3arpy3yWK MOOoMecTUT ¢ain B
naMsaThk. OHO OONIXKHO Halesno genuTthbcsa Ha 64000. B
ob1ieM,

400000h, MokHO ¥ Opyro¥ agpec. Yxe He MOMHIO,

He 00513aTelbHO YKa3bIBATb HMEHHO

TOe s CHBbIIAJl, YTO 3arpy3dyuMK MOXKET Ha CBoe
YyCMOTpEeHHEe MOMEHSITh 3TO YUCJIO, €CJIU BAPYT B TOT
y4acTOK HaMSTU Henb3s OymeT 3arpyxkath. Ho He
OymeM 3TO IIPOBEpsiTh, a IpPUMEeM Ha Bepy Kak

KOHCTaHTYy paBHYy10o 400000h.

Cnenytoiias
SectionAlignment.

BaXKHas KOHCTaHTa -

OTO 3HadeHUe TOBOPUT O
pa3Mepe CeKIUH Iocjie 3arpy3Ku. [IpuHIIUI IPOCT -
Kaxpgas ceKuus (MMeeTcs BBUOY ee peanmus3alius)

OOITIOJIHAETCSA 3arpy3dduKOM ITIYCTBIMH GariTamMu [0

4Ypciia YyKas3aHHOTO B 93TOM Ioje. JTO Tak
Ha3blBaeMoOe BBIpAaBHUBaHWE Cceknui. TyT yxX
XOPOIIUH KOMITUJIITOPD IOJIXKEH oyMaTh

CaMOCTOSTENIbHO, KaKOW pa3Mep CEKIUU eMy B3SATb,
4yTOOBI BCE IIepeMeHHble (MJIM caM KoL), KOTOphle B
KOJle WUCIOJIb3YIOTCS, IIOMECTUNNCh 6e3 mpobieMm.
CornacHo cunenudUKauy, 3TO YUCIO AOJIKHO OBITh
CTEeTeHbl0 ABOMKU B mpemenax oT 200h (512 6auT)
o 10000h (64 000 6amT).

B  npunnune,

II0OKa-4TO O

KOMITUJIATOPA MO2KHO IIPHHATE 3TO 3HAYEHHE KakK

IIPOCTEHBKOT' O

KOHCTaHTy. Hac BIIO/IHE yCTPOUT CpefHee 3HaYeHUue

JIABOPATOPUSA COLOEP>XAHUE = 36
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1000h (4096 GaliT - He mpaBHa-Iu PaCTOYUTETbHBIN
mycop? Ha sTtom Bech Windows TOCTpPOEH - KUBET

Ha MIMPOKYIO0 HOTY, IaMATh SKOHOMUTH HE YMeeT).

Hanee cnepyet mone - FileAlignment. 3To Toxke
xuTpoe mojie. OHO COOEepPKUT 3HAYEHHE, CKOIbKO
6aliT HY>KHO [OIMMMCATh B KOHEI] KaxKOOW CEKIIMH B
cam ¢aii, T.e. BEIpaBHUBAHUE CEKIIUU, HO YyXKe B
daiine. 3To 3HAUEHHWE TOXKE HOOJIKHO OBITH CTEIIEHBIO
nBoiku B mpepernax oT 200h (512 6aiit) mo 10000h
(64 000

¢yHKIIMEN 5TO II0Jie B 3aBUCHMOCTU OT pa3MepoB

0amT). Hemmoxo-66  pacCYUTHIBATH

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

IAHHBIX B CEKIINH.

Cnenylomme 1mons: MajorSubsystemVersion u

MinorSubsystemVersion, npumeM Ha Bepy, Kak

KoHcTaHTH. 3h u Ah cooTBeTCTBEHHO. JTO BepCHUS

oreparmoHHON CHCTEMHI, o[, KOTOPYIO

PaCcCUYUTHIBAETCS 3Ta KOMITHUJISAITU STF*¥4*,

*rkik KoMMeHTapui aBTopa.
A He mposepsin Ha Apyrux OC y mens WinXP. B mpuHIuIe MOXHO He
TOJIEHUTCS, M TONpo6oBaTh IMOOTKPEIBaTh OJleil pasHEle INPOrpPaMMEI,

paccuuTaHHble Ha Aipyrue Bepcuu Windows.

3= 0llyDbg - Dumpy. EXE

=J ok

File Wiew Debug Plugins Ophbons  Window  Help

]

Address Owner Section
] [ i

001000 | Dumpy iPE h
data

Size

oo100 ' Dumpw

|
gooo1o0o0o0 : Dumpy | Eo i code

oo4o00
o400
oo400i
oo4o0i
00400054
004000ES
0040008C a0
oo40 o100
oo40008 Qooo
oo4o00

o040

oo4o000c

oo40o0;

o040

oo04000n0
o04000D4
004000DS
o04000nC
004000DE
oO04000ED
o04000E4

O04000ES oooio0oo0
004000EC

o04000F0

004000F 4

oooo400

ooooioo0

ooo1l

101000

eader

Y

ninitializedD
fEn

ryPoint =

= 1000

MajorlI
Minor Ima

1000

1000

(4096 ]
(409

10000

£
Command|010b

;F'n:ugram ent;_.l,l poirk

j expression - Estimate expression

“:Paused

Puc. 7. PacueT TO4KHK BXOoIa
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[anee, us 3HauuMbXx cienyetr - SizeOflmage. 310
pasmMmep pa3mMmep

onucaHusa Bcex cekuuii. PakTU4eckKH, 3To cyMMa PE

BCero 3arojioBKa, BKJIIO4as
3aroJjIOBKa IIJIIOC €ro BEIPpaBHHMBaAHMWE U IIJIIOC CyMMa
BCEX CEKIIUH, Y4YUTEIBasd UX BEIDaBHUBAHHUE. Ee Toxe

IIpuoeTCd paCCYUTHEIBATh.

Cnepyromiee mosie - SizeOfHeaders (pa3mep ¢atina
MUHYC CYMMapHBIHA pa3Mep OIHCAHUS BCeX CEKIUH B
datine). B HameMm cay4dae, 3To 1536-512 * 2 = 200h
(512 6awT). OgHako, PE ToxKe BBEIPpOBHEH! JTO Iojie
TOXX€e HYXXHO OyIeT pacCYUTHLIBATh.

He MeHee

Harnee crnepyer Imoise -

CheckSum. 39to CRC cymma d¢aiina. Yxac... Mul

KOBapHOe

emle ¢dattn He co3manu, a HaM yKe HYXHO ee
nocuyuTaTth (ONATH TAaKU BCIOMUHAeTCa MUKpOcCOdT
37IBIM T'POMKUM CJIOBOM). BmpoueM, M TyT MOXKHO
BeIBEpHYThCSA. B Win API nmpexmycMmorpeHa yHKIMS
pacdeta CRC pgna o6macTy [OAHHBIX B TaMSTH,
npoiie
CheckSumMappedFile. Mox)HO el CKOPMUTBL HaIll

TOBODA, MaccuBa GauT -
oMOpuoH ¢aiina. [IpuyeM Becembe B TOM, YTO 3Ta
omepanusi [MOOJIKHA OBITH CaMOM IOCJIemHeN [0
HETIOCPeACTBEeHHO 3amnucu B ¢ain. OgHako, Kak
TIOKa3bIBaeT IpaKTHUKaA, Windows rny6oKo
HaIJIeBaTh HA 3TO IOJie, TaK YTO MHEI BIIOJTHE MOXKEM

HEe MOPOYUTH¥**** To0By C 93TUM pPacyeToM.

Cnepyromiee 1osie - Subsystem. MoxkeT HuUMeTh
CJIeAyIOIIMEe 3HaYeHU Pk itk,
1. IMAGE SUBSYSTEM WINDOWS CUI=3 - 30

TOBOPHUT 4TO HaIm OTKOMIIUJIMPOBAHHEIN
«9K3EeIIHUK» SABJII€TCS KOHCOJIbHOU IIPOTPaMMOM.

2. IMAGE_SUBSYSTEM_WINDOWS_GUI=4 - 3Tto0
TOBOPHUT, YTO «IK3EIIHUK»MOXKET CO3[aBaTh OKHa, U

omnepupoBaTh COOOITEHUSIMH.

BoT co6CTBEHHO U BCEe BaKHEIE [JIsT HAC ITapaMeTpPHI.

OcTanbHBIE MOXKHO OCTaBUTh KOHCTAHTHO, Kak

mmokKas3biBaeT «Osa»:

DLLCharacteristics = 0
SizeOfStackReserve = 1000h (4096)
SizeOfStackCommit = 1000h (4096)
SizeOfHeapReserve = 10000h (65536)

NumberOfRvaAndSizes = 10h (16)

U octaTok 3abuth HynasaMu (mocmorpute B «Oje» 0o
Hayajla CeKIIUU Kakue TaM elle napamerpsl). O HUX
MOXKHO IIOYUTATh IMOApoOHee IO CChUIKAM, KOTOPHIE

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

Fkrkik KoMMeHTapui aBTopa.

CornacuTech, fepxarhb B Qaiiye moje, KOTOpoe HUKOMY He HYXKHO, ha
ellle ¥ HAIPSraTh HAC JIUIIHUM PACYeTOM - 9TO IJIYIO, HO, YBh, B 9TOM
M3IOMHUHKA MOIUTUKM Mukpocodra. CKIamblBaeTcsi BIedaTIeHHe, YTO
[IPOrpaMMHUCTEI, nucasue Windows, HUKaK He COrJIaCOBEHIBATIM MEKIY

coGoit ctpaTeruto. CIIOHTAaHHO MUCATU. IMIPOBU3UPOBAIIU.

s npuBen. [locne upget omucaHue cekiui. Kaxkmoe
omucaHue 3aHuMaeT 32 OairTa. [laBaiiTe B3TISHEM
Ha HUX Ha pucyHKe 8. B Hauane ceknum uper ee
uMsa (8 ©Oait), mocie a3toro mojie - VirtualSize,
ONKCHIBaeT (s HpouuTUPYI0 u3 ypokoB Iczeliona)
RVA cekmuu: «PE-3arpy3duk UCIIONIb3yeT 3Ha4YeHUe
B 9TOM IIOJie, KOTZla MOIMINUPYyeT CEKIIUI0 B IIaMSATh.
To ecTh, ecnu 3HadYeHUE B 3TOM IIOJIe PaBHSIETCS
1000h u ¢aiin 3arpyxken B 400000h, cekmusa OymeT

3arpyxeHa B 401000h».

OpHako «Omns» IMMOYeMy-TO ITOKa3hIBaeT MOJjisi 00eux
CEeKIIM¥ OOHO U TO XKe 3HaueHue. UYto 3T0? A He
TOHSIM, ToYeMy Tak. [Toka ocTaBUM 3TO KaK [aHHOE.
Bopyr B 6ymy1iem pa3bepemcs.

VirtualAddress,
C Kakoro azxpeca 1minoc ImageBase

Hanee cienyet KOTOPHIU

YKa3BIBAET,
GYJIGT Ha4YUWHATBCSA B IIaMATHU CEKLHA - 3TO BaXKHOE
I1oie, KMMEHHO OHO

CTaHeT O

pac4deTa

Hammero

kKoMnunsaTopa ©6azoit pOnAa ampeca K
nepemMeHHOM. COOGCTBEHHO, ampec 3TOT HAIPSIMYIO
3aBUCUT OT pasMepa Cnenyromui

napaMmetp PointerToRawData - 3T0 cMelneHue Ha

CEeKIIUuu.

HayaJio CEeKIIMU B CKOMIUIUPOBAaHHOM (atiie. Kak s

IIOHSAJI, 9STOT I[apaMeTp KOMIIMJISTOPHEL JIIOOAT
noxgBoguTh nop FileAlignment. Y nmocnenHee - mone
Characteristics. Cioma npomuchIBaeTCs OOCTYI K
cekuu. B HameMm criydae, [ CEeKLUMM Kofa OHO
O6yneT paBHbIM 60000020 = CODE|EXECUTE|READ,
a pgna  cekuumm pgaHHBEIX  C0000040 =
INITIALIZED DATA |READ|WRITE.

Bor um Bce. 3aKOHYMJIOCH OIIMCaHUE 3aroJjioBKa.
Ianee oH BhIpaBHUBaeTcs HysIMu go 4095 6auiT (c
9TUM YUCJIOM CBsS3aH OOUH IpPUKoy). B daiinme MbI
ero 6ymem pomonHsaTh no FileAlignment (B Hamem

cinydae go 200h).
Hello world. Hey! Is there anybody out there?
BOT MBI ¥ TPOUUIHUCH MO KWIITKAM HAIel KEPTBHI -

«3K3emHuKa». Hanocnemok mompoOyeM Ha CKOPYIO
PYKY 3aKPyTUTh IIPOCTEeUINNU KoMnunsatop i DOS

JIABOPATOPUSA COOEP>XAHUE = 38
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*Rrpkk KOMMEHTapuin aBTopa. var header,commands,s:string; JIMCTWHT 1

st cnpaBKH, KTO xopomio 3HaeT Delphi, nupekTuBel KoMmuisTopa

{$APPTYPE GUI} u {$APPTYPE CONSOLE}. MiMeHHO 9TH IapaMeTphl

e,i:integer;

OH ¥ BBICTaBIISIET. f:file;
begin
cuctembl 6e3 PE 3aromnoBka. [I7ssi 9TOTO TOmOUAYT {370 MZ 3aronoBok}
HHCTPYMEHTHl, KOTOpblE TakK (IOYEeMy-TO) IHOGAT header:= #$4D#$5A#$3E#$00#$01#$00#$00#$00#$02#$00#$

npenofaBaTe N0 CHX IIOP. 00#$01#$FF#$FF#$02#$00#500;

header:= header+#$10#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$1C#$0

4 rosopro o KitaccuueckoMm ITackane. MHWraxk,

. 0#$00#$00#$004$004#$00#$00;
TIPEIIOI0OKUM, «3JTI00HBINA npenogaBaTenb»
IIOCTaBUJI 3amavy: HamucaTb KOMIIUJISITOPD

o writeln('give me wellcome :)');readln(s);
IIpOrpaMMhBl BBIBOOA Ha 3KpPaH HEKOM CTPOKH,

KOTOPYIO MEI OIHIIEM I KOMIIMJISTOpa, BBeOs ee {NockonbKy y Hac BCe B OOHOM CErMeHTe, U KO U [aHHble, nexauwue
v

py4Ykamu (CM. TUCTHUHT 1):

J:'xq OllyDbg - Dumpy.EXE M=%

File ‘iew Debug Plugins Opkions  Window  Help

[ el ] 0] Tweiee] a0 ] ] ] W T B R S B
— M

[®] Dump - Dumpy 00400000..00400FFF M=%

Qoo LD Qooor

004001 61 oooooor oD 0o0oc 1 Takle =size
oo400170 oooooor oD 0o0oc
O oo
oo40017 A
0040015 DD 0ooo
LD
LD 000
LI 000

aoi19 DI
D

140015 aooo LI Qooo

oD
DD

ooo [ LD 000
oo a DD 00 FPointerToR
oo FointerTaoLir

ooon D Mutrhe

MNurbe

CUTE | READ

oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
e PSP IVEN b

Cornmand|19f-178 j HEX: 27 - DEC: 39 - ASCIl: !

Program entry paint | | Pauzed

Puc. 8. Onucanue cekKmui

JIABOPATOPUSA COOEP>XAHUE = 39


http://programmersforum.ru

[MPOrpaMmMmucT »

ceHTA6pbL 2010

HernocpeAcTBEHHO B KOHUE KOAa HyXHO 4Tob peructp, copepxauwuit
6a3y paHHbIX yKasbiBan Ha kop. lpepnonoxum Mel BymeM cuutaTh 4TO
M caM Kop npepacTtasnseT u3 cebs faHHble. [ns 3TOro noMectum B

CTeK appec cermMeHta Kopa }

[RAAAAKKAA KA AAAKAAAAAAAK KKK KA A A KA AAAAKIAAFAAAKKK KK AAAAKAK KK Y

Commands :=#$0E; { push cs}
{1 BHeceM N3 cTeka 3TOT afpec B PerucTp CerMeHTa AaHHbIX}
Commands :=Commands+#$1F; { pop ds}
Commands :=Commands+#$B4#$09; { mov ah, 9 - Bbi3oBeM QyHKUMK

BblBOla CTPOKM Ha 3KpaH}

{MNepepapum B peructp DX appec Ha cTpoky. [loCKonbKy noka 4To
CTpPOKa y Hac He onpefeneHa, nepepaguM Tyda Hynu, a nosxe
NofKOPPeKTUPYeM 3TO MecTo}

Commands :=Commands+#$BA#$00#$00; { mov dx, }

{3anoMHWM MecTOo, KOTOpOe HyXHOo OypaeT CKOppekTupoBaTb. ITUM
npuemoM s 6yn nonb3oBaTbCs, 4TO6 paccTaBUTb ajpeca B Kope,
KOTOpbI 0bpawaeTcs K nepemMeHHbM}

e:=length(commands)-1;

{BbiBepeM Ha 3KpaH CTpPOKy}
Commands :=Commands+#$CD#$21; { int 21h; DOS - PRINT STRING}
{nopoxpeM noka nonb3oBaTenb He HaxMeT nwbyw Knasuwy}

Commands :=Commands+#$B4#$01; { mov ah, 1}

Commands :=Commands+#$CD#$21; { int 21h; DOS - KEYBOARD INPUT}
{Mocne yero KOppeKkTHO 3aBepwuM nporpamMmy cpepctsamum DOS}
Commands :=Commands+#$B4#$4C; { mov ah, 4Ch}

Commands :=Commands+#$CD#$21; {int 21h; DOS-2+-
QUIT WITH EXIT CODE}

Commands :=Commands+#$C3; {retn}

[kt kokkor ok fokodorotof ookt okokokokotof ok ol ookt ook ok ok koo ok

{Tenepb 6yneM npaBuTb appeca, obpawakwuecs K nepeMeHHow
MocKoNMbKy CaMO 3HayeHWe MepeMeHHOW y Hac nocne Bcero kopa (M
nepeMeHHas ofHa. Mbl NONYyYuM ONIMHY yXe MMEelWerocs Kopa - 3T0 W
fyneTt cMelweHue Ha Hayano nepeMeHHoi}

i:=length(commands);

{B 3anoMHeHHOe MeCTO, Kyaa HYXHO MpaBWUTb 3anuweM B 06paTHOM
nopspke 370 cMeuweHue}
commands[e]:=chr(lo(i));

commands[e+1] :=chr(hi(i));

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

{YuteM 410 B DOS ecCTb ManeHbKUW aTTaBWU3M - CTPOKM TaM [OSDKHbI
3aBepwaTbCs cuMmBOsoM $. Mo KpanHei Mepe Ans 3TOWM QyHKUMM. }

commands :=commands+s+'$";

{He 3abypeM ponucaTtb BHa4ano 3aronoBOK}

commands : =header+commands;

{Tenepb ckoppekTupyem none DOS PartPag. [ins DOS nporpamd OHO
yKasbiBaeT Ha obwuit pa3mep ¢aitna. YecHo rosops i He 3Haw 3ayeM
370 6bIIO HYXHO aBTOpaM, BO3MOXHO KOrpa OHM u3obpeTanu 370 eue
He 6b10 BO3MOXHOCTW nonyyaTb pa3mep daina us FAT. OnaTb Taku
3anuweM B obpaTHOM nopsapke}

i:=length(commands);

commands [3]:=chr(lo(i));

commands[4]:=chr(hi(i));

{Hy u KynbMuHauus 3Toro anopures - 3anucb CKOMMUIIMPOBAHHOT O
Maccusa 6aiiT B ¢aiin. Bce 3amMeTunM 4TO S BOCMONbL30BANICA TUMOM
String - OH B nmackaneBCKMX f3blkax OblN M3HayanbHO PasBuUT
HanypobHenwmuMm obpa3som}
Assign(f,'File.exe');rewrite(f);
BlockWrite(f,commands[1],length(commands), e);
Close(f);
end.

He ypusmnser, 4d4to

mporpaMma  IIOJy4YHIach

HeOOIbIIION? [Touemy-TO mnpenomaBaTesiy, HOalollue

Takoe 3aaHue, YBEPEHEHI, qTO CTYOEeHT
«obaxkaeTcs» Uin 3aBaJINTCA II0 TIOJTHOM.
OpHO3HAa4YHO, TakKue IIpernongaBaTeyiir CaMHU He

cMornu-66l  HamucaTh KOMITHUJIATOD. A CTYOEHTEI

cMmoryT, wubo, KakK BUOUM, camasi OoJbIlas
CJIOXXHOCTDb - 9TO HAUTH HYXKHBbIE MAITUHHBIE KOMHI,
OISl peleHus 3afgadyu. A yK CKOMIIMIUPOBAThH UX B
KoM, TTOOKOPPEeKTUPOBATh 3arOIOBOK M PACCTaBUTh
ampeca IepeMeHHBIX - 3ajada BTOPOCTEIIeHHOM
CJIOXXHOCTU. B wu3ydyeHuu acceMOIEepHBIX KOMaH[
ImoMoKeT Jodass KHHUra o acceMb6nepy. Hampumep,
KHura AGens «Accembnep mns IBM PC». Eme
Hemjioxass KHura ecth y Ilutepa HopToHa, rae oH

mpuBonuT crnucok dyukiui DOS u BIOS.

Brnpouem, MoxHO u OaHanbHee. HabGepute B
IIOMCKOBUKE  (pa3sy  «KOMaHOH  acceMbiepa
omucauue». I[lepBeinas ke CChUIKA BLEIBEOET Hac

Ha 4To-HuOymb Bpome [5] unm [6], rme ommcaHb

KOMaH[bL Accembrepa. Hampuwmep, ecnu

IIpernonaBaTelb

3apgail 3a0a4Ky HaIliucaThb

COLOEPXAHME = 40



http://programmersforum.ru

[MPOrpamMmMmucT »

ceHTA6GpbL 2010

KOMIITUJIATOP CJIO2K€HHsA OBYX YHCeJI, TO Halllu

OeucTBUs OYOyT CIEOYIOIMIUMU:

1. BrisicHsieM, Kakas KOMaHIa CKJlaOblBaeT 4YHCIIa.
s aTOTO 3arjisiHeM B KHUTY TOTo ke AGens, roe
JaeTcs TaKOU IIpUMeED:

C/l0XeHune cofepxuMoro

ADD AX,25 ;NpubaBuTb 25

ADD AX,25H ;NpnbaBuTb 37

2. 3mauutr, HaM HyXHa KomaHpma ADD. Teneps

OmpemenuMcsi: HaM JKe HYXKHO CJIOXKUTb [BE
mepeMeHHBIe, a 9TO AYEWKU MaMsATH. JDTa KOMaH7a
HEe yMeeT CKJlagblBaTb Cpa3y W3 IIEPEMEHHOH B
ImepeMeHHYIO, OJIs Hee HYXKHO CHadaja cllaraeMoe
moMecTuTh B peructp (AX mast 9TOro Jydine
MMOAXOOMT). A yK IIOTOM CyMMHPOBAaTh B Hero. s
TIOMEIIEHUsI U3 MaMsITA B PErUCTpP, COTJIAaCHO TOMY

ke Abesio, Hy>KHa KoMaHIa mov [agpec], ax

3. Takum o6Gpa3oM, WHCTPYKUUU OYOYyT BHITISOETH
Tak:

mov [Appec nepBoi nepeMeHHoOW], ax

add [Appec BTOpoOW nepeMeHHOW], ax

4. Temepb HYXKHO ONIPEOEIUTHLCA C KOOaMU STHUX
KoMaHO. B kommiekte ¢ MASM wupgeTr Xen, rae
OIIMCAHBLI KOMAHOLI M MX ONKOObI (MalllMHHBIE KOMOHI,
omepaloHHbIE KOMOHI).

KaK BBITJISOUT OIIKOIO KOMAaHObI

Bot, Hamnpuwmep,

MOV u3 nepeMeHHOU:

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

Bugum (cMm. pucyHok 9), uto ero omkonm Al (TyT

ToXKe J00saT 16-TupuuyHOCTL). TakuM o6pa3om,
BBISICHUB BCe KOOBI, MOXKHO HamucaTh KOMIUJISITOPD

YTO-TO BpPOfie 3TOTO (CM. IUCTUHT 2):

{ mov [W3 namatu] B AX} JNCTUHE 2
Commands:= Commands+#$A1#$00#$00;

{3anoMHUM Mo3uLMI0 ANS KOPPEKTUPOBKW MNepeMeHHol a}

{ $03 - 3710 onkop komaHgpl ADD $06 - 3TO0 HOMep perucTpa AX}
aPos:= Length(Commands)-1;

Commands:= Commands+#$03#$06#$00#$00;

{3anoMHMM no3uuni NS KOPPEKTUPOBKKU NepeMeHHoW b}
bPos:= Length(Commands)-1;
{ mov

n3 AX B nepemeHKy b}

Commands:= Commands+#$A3#$00#$00;

{3anoMHUM Mo3uLMI0 ANS KOPPEKTUPOBKM [NS nepemMeHHoi b}

b2Pos:= Length(Commands)-1;

A panee, B KOHIIe CKOPPEKTUPYEM 3TU IIO3ULUU (CM.
JIUCTUHT 3).
3amnycTtum OH

KOMITHUJIATOD, CKOMITHUJIUPYET

«9K3EIIHUK», KOTOPHIH MmocMoTpuM B «HMme» (cM.

pucyHoK 10).
Bce BepHO, B perucTtp moUUIO 3HaYeHUEe OOHOU Iie-
PEMEeHHOM, CJIOXKMJIOCH CO BTOPOM U BO BTOPYVIO XKe

3amucanochk. ITO 3KBUBAJIEHTHO ITIaCKaJIEBCKOMY:

b:=b+a;

@ Intel Opcodes And Mnemonics

o

@afin Opaeka Jaknaaka MNapadeTpel CNpaEka

El:u:l.ep}rcaHHe| YHrazarene L Hazan MNeyaTe

44 | B

i) r MOV
89 r MOV
84 r MOV
i) 5 r MOV

r

r

r

Fi rymlo,rle Move rlo to r/mlé [
, I
!

!

8B / r MOV

!

!

M

r/mi? , r32 Movre r3i2? to r/m32

r8,r/md Move r/md8 to rd

ri6e,r/mle Movre r/mile to rilo

ri?,r/mi? Move r/mi2? to r3i?2

r/ml6 , Sregv* Movre segment register to r/mile
Sreg,r/mia** Move r/ml6é to segment register
moff=s8* Move byvte at {( seg:offszet) to AL

8cC Mo
8E

moEf=s16% Move word at { =zeg:off=et) to
EAYX, moff=32* Move doubleword at { seg:o0ffset) to EAX
moff=8+ Al Move AL to { seg:offset)
moffsle%  A¥ Move AX to { seg:offset) [ |

Puc. 9. Ookogsr MOV

JIABOPATOPUSA COLEP)>XAHMUE = 41
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{310 nepemeHka a, ee 3HauyeHue} JIMCTUHE 3
commands:= commands+#$01#$00;

i:= length(commands);

{He 3abypnem 4TO apgpeca B nepeBepHYTOM Bupge}

commands[aPos]:= chr(lo(i));

{Mo>ToMy cHayana 3anuweM mnaguun 6anT}
commands [aPos+1]:= chr(hi(i));
{310 nepemeHka b, ee 3HauyeHue}
commands := commands+#$02#$00;

i:= length(commands);

{MockonbkKy nepemeHka b ¢urypupyet B kopge}

commands[bPos]:= chr(lo(i));

{nBaxpsl NpupeTcs ABaX@bl KOppeKTuposaTb ee}
commands [bPos+1]:= chr(hi(i));
commands [b2Pos]:= chr(lo(i));

commands [b2Pos+1]:= chr(hi(i));

Post Scriptum

Hy Kak, CTyOeHTH, BOCHODPSIH OyXOM?
Kyma

CTOJIKHOBEHHUSI C TaKMMM 3ajadaMu? ITO Bpdano Jinu

Temneps

IIOHATEH CMEICII, OBUTaTbCA B CiIly4yae

IOTSHET Ha KypCOBYIO, HO BIIOJIHE NOJOUAET OIS
IIPOCTEHBKOU KOHTPOJIBHOU.

A BoT crepyrommas 3amada - HaIKUCcaTbh TPAHCIATOD,
yXKe [OelCTBUTENIbHO TSHET [aXe Ha XOPOIIWH
ourmyoM. Tak dYTO TIOKa IepeBapuM BCE TO, YTO
BBIIIE, @ B CIEAYIOMUI pa3 monpodyeM MPUTOTOBUTH
OCHOBHOE SIIPO KOMIIMJISITOPa, mabbkl IIOTOM yXKe
IenaTh YIOP Ha caM KOJ IIPOrPaMMEI.

Becsh YIOMSIHY TBIH Ko[I C IOOPOOHBIMU

KOMMEHTapusMU CMOTPUTE B BUe PECYPCOB B TeMe
«KypHan kiyba nmporpaMMmucTtoB. IIlecTo# BEHIITYyCK>»
UJIU HENIOCPeACTBEHHO B apXuBe C XKyPHAJIOM.

Fhkkkkik KOMMeHTapuMin aBTopa.

OﬁpaTI/ITe BHUMaHUeE: 3HaAYEeHUusd IepeMeHHBIX MBI 3apaHee

IPOUHHULIUATIU3UPOBAJIA. HpI/I KeJlaHUuu MOZXKHO chenarTsk, 9TO0

KOMITHUJIATOP CIIPOCUJI WX WHUIUAJIbHOE 3Ha4YeHue, Hy U COOCTBEHHO

IIOOCTAaBUTH B HYy2KHO€ MEeCTO:

commands :=commands+#$01#$00; {BoT cwopa BMecTo 3TuUx uupepok}

KOMMUNATOP AOMALLUHEIO NPUroToBJIEHUA

IDA Wignh | Hesx Wiew-A ’é& E xports % Imports | M Names ‘E_I] Fur[‘l’]

public start
start proc near
push cs
pop ds
assume ds:segB@e
[mou ax, ds:22h
add ax, ds:24h
mov ds:24h, ax
nou ah, 9
nov dx, 11Ch
int 21h ; DOS - PRINT STRIMG
; DS:DX -> string terminated by
nov ah, 1
int 21h ; DOS - KEYBOARD INPUT
; Return: AL = character read
nou ah, 4Ch
int 21h ; DOS - 2+ - QUIT WITH EXIT CODE
start endp ; AL = exit code
100,00%. (-11,424) (281,127) 00000022 00010002 skark+2

Marking typical code seguences... lATI
Flushing buffers, please wait...ok |
File 'Di% _PROJE~1NDELPHI~1%alis5A\MZCOMP~14%File. exe’
Compiling file 'Oy _MainDirsIDAsidoyida.ido'...
Executing function ‘main'...

Compiling file 'D:i%_MainDirsIDANidchonload.ide'. ..
Executing function ‘'OnLoad'...

IDA 5 analysing the input file...

YoOU may start to explore the input file right now.
The initial autoanalwysis has been finished.

is successi

b
ALl idle Down | Disk: 3356 Click and drag to delete from selection; DblClick on
Puc. 10. PeBepcuHr Hallero Koga
The Ytueo
e Pecypc BUKUIIEIUU 1o A3BIKY LISP
http://ru.wikipedia.org/wiki/Lisp
e Pecypc BUKUIIEOUU o dopmaty PE
http://ru.wikipedia.org/wiki/PE
e Pecypc BUKUIIEOIUU o dopmarty Mz

http://ru.wikipedia.org/wiki/MZ (dopmar)

e Micheal ]J. O'Leary (Microsoft). The portable
executable format http://www.nikse.dk/
petxt.html

e OmnwucaHue mpocTedmmx KoMaHn Accem6iiepa

http://students.uni-vologda.ac.ru/pages/
it10/2.php

e Tlutep AbGenb. Accembiep U IpoOrpaMMUuPOBaHUE
miass IBM PC. - British Columbia Institute of
Technology
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Wuorpma, 6BIBAIOT CTydau, KOrfa HyKHO noJryduTh goctyn K CYBIl MySQL. O6s19HO, O

9TOr0 MCIIOIB3YIOT CTOPOHHWE KJIMEHTHI WJIM MOMOYJIM IJid pa3pabOoTUYMKOB, TaKWe Kak:
connector.NET, MySQL++ unu phpMyAdmin, Kak camMblii pacIpoCTpaHEeHHBIN B BeOe. B

OaHHOM cTaThbe OymeT PacCMOTPEH KpaTKWW BapHaHT COEOMHEHUS M B3aMMOOEHMCTBHUS C

CYB][I MySQL u3 nmporpaMMsl, HanmucaHHou Ha Cu unu Cu++. Takxke GymeT pacCMOTPEH MUHUMYM
HeoOxommumoro u 6ojiee UM MeHee ITOAPOOHOe OMMMCaHMe BCeX AeHCTBUM, ITPOUCXOMSIINX B CTaThe. B
3aKmYeHny, HanuineM HebGonbmod kKinueHT K Bl «bubmuoTeka», KOTOpasi IO COCTaBy OymeT
MUHUMAJIBbHON. DTO HEoOXOOWMMO OJjIsi OOIero MOHWMAaHWsS MNPUHIINIIA «KaK ITMCATh KJIMEHTH IS
CYB][», Tak KakK IPUHLUUI Be3me onuH, pa3Huila iuirk B CYB]I. Bce mpumMeph O6yoyT HamWCaHB Ha
MySQL API [1...8]. Tlpm XenaHwu, MOZKHO HamucaTh CBOIO «00epTKy» miss MySQL API u
HMCIIONb30BaTh ee miis 6omee OLICTPOM pa3paboTku Barero KimueHTa...

by psycho-coder ¢ CLIENT COMPRESS - ucnonb3yeTcs cKaTue;
www.programmersforum.ru e CLIENT FOUND ROWS - Bo3BpalaTh dYHCIIO
HaNEeHHBIX CTPOK;
e CLIENT IGNORE SPACE - pemaeT BCe HMeHa

HemHoro teopum GyHKIUY 3ape3epPBUPOBAHHBIMU CJIOBAMU;
e CLIENT INTERACTIVE - pa3pelaeTt
e interactive timeout cexkyHnm 6e3meiicTBOBAThH
// CTtpykTypa, copepxawas HANDLE pgna 1 nogknio4veHus K cepeepy (BMeCTO wait_timeout) nepe,u 3aKpLITI/IeM
MYSQL mysql; TMIOOK/TIOUEHU S
e CLIENT NO_SCHEMA - 3amnpeniaeT CHHTaAKCHUC
// [eckpunTop pesynbTupyloweit Tabnuubl BUOA “db_name.tbl name.col name”

MYSQL RES *res: (uMs1_6a3bl_JaHHBIX.UMSA TaOJIUIBEL.UMS KO
nouku). Ucnonbayetcsa g ODBC;

e CLIENT ODBC - ycraHaBmuBaeT TO, 4YTO 3TO
knueHT ODBC;

e CLIENT SSL. - wucnomb3yeTcs 3allueHHBIN

// MaccuB nonen Tekylen CTPOKU

MYSQL_ROW row;

npoTokon SSL.

// CTpyKTypa, KOTopas COOEpXUT BCi MHHOpMaLuio,

// Kacauyocs OTAENLHOro nons Tabnuuw Mel ¢araMu II0JIb30BAaThbCs He Oymem. OYHKIUS,
MYSQL FIELD *field; BBIMIOJIHSIIOIAS 3alpOC W BO3Bpalllaioliasi CTPOKY C
OITHCaHUEM OIIUOKHU:

QDYHKI_[I/II/I, KOTOpPEIE€E HAM HOH&JIOGEITCSI:
int mysql query(MYSQL *mysql, const char *query);

MYSQL *mysql_init(MYSQL *mysql); // OyHKUMA vHULMaNW3aLUK
char *mysql_error(MYSQL *mysql);

I'me cooTBEeTCTBEHHO host - KOMIIBIOTEP, Ha KOTOPOM // GyHKUMs, KOTOopas mofiyyaeT BCe CTPOKM pe3ysnbTata 3anpoca
sanymerHa CYBI MySQL, user - uMsa 1o3epa [Ojs 0 S 02 0 G e o

nogkioveHusi, passwd - maposnb, db - HasBaHHe MYSQL RES * mysql_store_result(MYSQL *mysql);

mpennoyiaraeMoi OJisi UCIOIb30BaHUsI 0a3bl TaHHBIX,
// TNony4yaeT KonNu4yecTBO CTPOK B pe3ynbTaTe 3anpoca

port - IIOPT, unix_socket - COKeT HuJn pipe—KaHaJ'I,
. my_ulonglong mysql _num_rows(MYSQL_RES *res);
KOTOPEIN HeOﬁXOJII/IMO HCIIOJIb30BaTh.
// MNonydyaeT KonuyecTBO nonei (ctonbuoB) B pesynbTaTe 3anpoca

MYSQL *mysql_real_connect(MYSQL *mysql, const char *host, unsigned int mysql num_ fields(MYSQL_RES *res);
const char *user, const char *passwd, // 3anonHseT Maccue nosnen Ans Tekylen CTPoKu
const char *db, unsigned int port, MYSQL_ROW mysql_fetch_row(MYSQL_RES *result);
const char *unix_socket, unsigned int // 3anonHaeT CTpykTypy Aana Tekywero nons (fieldnr)
client_flag) MYSQL_FIELD *mysql_ fetch field direct(MYSQL_RES *res,

unsigned int fieldnr);
client_ﬂag MOXKET IIPDUHHUMATh HECKOJIEKO 3HAYEeHUM!:
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HauyanbHas «HacTpomka»

s paboTs! B Builder Heo6xoouMo KOHBEPTUPOBATH
libmysql.lib. 17151 9TOro Hy>KHO OTKPHEITH KOHCOJIb U
HabpaTh crenyolee:

C:\>"C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Bin\coff2omf.exe"”
-lib:st “C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Lib\1libmysql.lib”

“C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Lib\1libmysql .lib"”

3mecs:
“C:\ProgramFiles\Borland\CBuilder6\Lib\libmysq
L.lib” - opurunanvHas 6ubIMOTEKA,
“C:\ProgramFiles\Borland\CBuilder6\Lib\libmysq
1 .lib” - xouBepTUpPOBaHHasa O6UGINOTEKA.

¥V kaxporo myTtu O6ymyT cBou. TakiKe, B HalKe C
nporpammolt (unu B “C:\ProgramFiles\Borland\

CBuilder6\Lib\”) momxuwl 6bITH libmysql .lib, a gns
VS libmysql.dll.
OpoCUTH B MANKy C IporpamMmoi unu B “C:\Program

3aronoBouHble (alsabl  MOKHO

Files\Borland\CBuilder6\Include\”. s VS
“C:\Program Files\Microsoft Visual Studio
X.0\VC\include”. I'me X - Bepcus VS.

B cpegpe MS VC++ MOXHO HCIIOJIb30BaTh

6ubnuoreky 6e3 KouBepranuy, T.e. libmysql.lib. Bce
3arojioBouHble ¢daiyibl MOTryT OBITH B IAlKe C
mporpamMMo¥, HO TOTHa HYXKHO IOOKII0YATh WX

JIOKAJIBHO.

Ectpy 3ameuanus miass VC++ WinForms. Tak Kak

Tunbl String”™ u char[] HecoBMecTUME, TO MJis

KOHBepTUpoOBaHusA u3 String”™ B char[] moxHO

HMCIIOIb30BaTh cClenyoinue GYHKIUN (B3ITO U3

MySQL++):

private: String” ToUCS2(const char* utf8)

return gcnew String(utf8, 0, strlen(utf8),
System::Text::Encoding: :Default);
}
catch(..)

{

return

un,
’

APXNB COLOEPXAHME = 44

private: Void ToUTF8(char* pcOut, int nOutlLen, String” sIn)

{
try
{
array” bytes = System::Text::Encoding::Default
->GetBytes(sIn);
nOutLen = Math::Min(nOutLen — 1, bytes->Length);
System: :Runtime: :InteropServices::Marshal: :Copy(bytes, 0,
IntPtr(pcOut), nOutlLen);
pcOut[nOutLen] = ";
}
catch (..)
{
pcOut[nOutLen] = ";
}
}

Mpumep ucnosnb30BaHUA

const int buf = 512;

char host[buf];

// Nepesopn n3 String”™ B char[]
ToUTF8(host, buf, hostText->Text);
// Nepesopg u3 char* B String”

String ~tmp = ToUCS2(mysql_error(&mysql));

BoT Bce Heobxomumoe ains padoter [1]:

* libmysql lib.rar

* libmysql.lib.rar
 LibMySQL.dll.rar
* include.rar

BbiBOO, B KOHCOJ1b

PaccMoTpuM BBIBON TAaOIUIl B KOHCOIu. MHTEpderic,

mpaBOa, He CyIep, HO Mg MOPaKTHUKH, [OyMalo,

XBaTUT. B KOIe ecTh KOMMEHTapuu:

#define _ LCC__ // 06bsBnsieM pupektuBy 6e3 KoTOpoi nmporpamva
// He MoxeT paboTaTb. MOXHO KOHEYHO MOKIYNTH
// windows.h, Ho 3To 6ypmeT He KpacuBo

#pragma comment(lib, “libmysql_.lib"”) // nopknwuvaem 6Gubnunoteky

#include

// 3aronoBo4Hbln daiin C onucaHue GyHKUUN

void mysql(const char query[])
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MYSQL mysql;
MYSQL_ROW row;
MYSQL_RES *res;
char host[] = “localhost”;
char user[] = “admin”;
char passwd[] = “admin”;

char db[] = “library”;

int port = 0;

mysql_init(&mysql);

mysql_real connect(&mysql,
host,
user,
passwd,
db,

port,

ceHTA6pbL 2010

//

//

//

//

//

//

//

//

fleckpunTop CoeguHeHus
MaccuB nonew Tekywen CTPOKU
fleckpunTtop pe3ynbT.Tabnuubl
X0CT

nosib30BaTesb

naposb

Ha3BaHue 6asbl AaHHbIX

nopt. Ecnu nopt y cepsepa
MySQL He no ymonuaHuw (3306),
TO HYXHO YyKa3blBaTb KOHerTHbIIZ
HOMep nopTa

WHuunanusauma

NULL, 0); // coenuHenne

// 3anpoc. Ecnu owunbok HeT, TO npoponxaeM paboTy

if (mysql_query(&mysql, query) > 0)

{
// Ecnu 6bina owwbka, ..
printf(”%s”,
return;

}

res =

int num_fields =

int num_rows =

for (int i = 0; i < num_fields; i++)

mysql_error(&mysql)); //

mysql_store_result(&mysql);
mysql num fields(res);

mysql_num_rows(res);

BbiBEAEM €€ U

// 3aBepuuM paboTy

// bepeMm pe3yneTar,
// KonuyecTBO nonewn
// KONMMYecTBO CTPOK

// Ha3BaHus nonein

{ // Nony4yeHune Ha3BaHWs TeKywero nons

field = mysql fetch field direct(res,

printf(”| %s |”,
}

printf(”\n");

for (int i = 0; 1 < num_rows; i++)

i);

field->name);

// BeiBog Tabnuupl

// nony4yaeM CTpoKy

// BbiBOOMM nons

{
row = mysql_fetch row(res);
for (int 1 = 0; 1 < num_fields; 1++)
printf("| %s |", row[l]);
printf(”\n");
}

printf(”Count records = %d”, num_rows);

// BbiBOR MHPO O

// Kon-Be 3anucen

PABOTA C MYSQL B C++

mysql_free result(res); // OunuwaeMm pesynbTaThl

mysql_close(&mysql); // 3akpbiBaeM coefuHeHue
}
int main()
{
mysql(”SELECT * FROM t_mid author”); // 3anpoc
getch(); // XBeM HaxaTue Knasuuwm
return 0;
}

Mpaduueckun uHtepdenc

MyTtuMm npocreumuii uaTepdeiric (cM. pucyHOK 1).
Kupmaem nHa dopmy: TLabel (8 cpoiictBo Caption
TEdit
TEdit’'oB: hostText, userText, passText, dbText u
portText),

OumieM XOCT, TIOPT W T.0.), (Ha3BaHUA

TButton (B cBo#ictBa Caption nuiiem
«ITomen!» u «3akpriTh»), Tmemo, TstringGrid.

IMopgkmoyaeM 3arojioBouYHble daiiibl, 6UOINOTEKY U
00BSABUM OIHY KOHCTAHTY:

#define _ LCC__

#include

#pragma comment(lib, “libmysql .lib”) // [Ons Builder 6
#pragma comment(lib, “libmysql.lib”) // [nsa MS VC++
// Ons ppyrux cpep nporpaMMupoBaHus He npobosan

const int buf = 512;

OO6paboTUYMK KHOIKH «3aKpHIThb», OyMalo, ITOHSTEH.
A B
criemyloliee:

obpaboTuuke Komku «Ilomren!» muIIem

/* MNpoBepuMm, 4TO BCe [aHHble BBedeHs M cam 3anpoc (Memol) */
if (hostText->Text.IsEmpty() || userText->Text.IsEmpty() ||
passText->Text.IsEmpty() || dbText->Text.IsEmpty() ||
portText->Text.IsEmpty() || Memol->Text.IsEmpty())
{
MessageBox(this->Handle, “He Bce nons 3anonHensi!”,
“Ouwnbka!”,
MB_OK | MB_ICONERROR);

return;

}

// TyT BaM BcCe [fonXHO 6bITb 3HAaKOMO

MYSQL mysql;
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MYSQL_ROW row; mysql_init(&mysql);

MYSQL_RES *res;

MYSQL_FIELD *field; if (!mysql_real connect(&mysql,
host,
/* 06baBnseM Maccusbl gns paboTbl */ user,
char host[buf]; passwd,
char user[buf]; db,
char passwd[buf]; port,
char db[buf]; NULL, 0))
char query[buf]; { /* NpobyeM nopkniounTbCs, ecnu ownbka, To coobwum o Hen */
int port = portText->Text.ToInt(); MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Error!”,
int num fields = 0; MB OK | MB_ICONERROR);
int num_rows = 0; return;
}

/* WHuumanusvpyeMm uMsa xocTa, nonb3oBaTtens, naponb u bl */

strcpy(host, hostText->Text.c_str()); if (mysql_query(&mysql, query) > 0)

strcpy(user, userText->Text.c_str()); { /* NpobyeM BbIMONHUTL 3anpoc, ecnu He BepeH, To owubka */
strcpy(db, dbText->Text.c_str()); MessageBox(this->Handle, mysql _error(&mysql), “Error!”,
strcpy(passwd, passText->Text.c_str()); MB_OK | MB_ICONERROR);

strcpy(query, Memol->Text.c_str()); //*/ return;

Puc. 1. Co3ganue TecToBOM (HOPMEL
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// NonyyaeM pesynbTaTt

res mysql_store_result(&mysql)

/* YcTaHaBn“BaeM Kon-BO CTPOK B Tabsnue M COXp.KON-BO CTPOK */

StringGridl->RowCount num_rows = mysql_num_rows(res);

/* YcTaHaBnu“BaeM KoON-BO Mofieit M COXpP.3To Kon-Bo cTtonbuos */

StringGridl->ColCount = num_fields = mysql_num_fields(res);

StringGridl->FixedRows 1; // OuKC.nepByio CTPOKY

for (int 1 = 0; i < num_fields; i++) // BblBOp HasBaHuit nonen

{

field = mysql fetch field direct(res, i);
// B nepByil CTPOKY, KOTOPYI0 Mbl 3apukcuposanu
StringGridl->Cells[i][0] = field->name;
}
for (int i = 1; i < num_rows; i++) // BhiBop pe3-a 3anpoca
{
row = mysql_fetch row(res); // Nony4aeM CTPOKY K
// BbLIBOA MO fYeitkaM

for (int 1 = 0; 1 Cells[l][i] row[l];

mysql_free result(res); // Ocsoboxpaem namsaThb

mysql_close(&mysql); // 3akpbiBaeM coefMHeHune

Bort u Bce. Ilumem 3anpoc - u «[lomen!».

Fpacdmueckun
npoeKT

uHTepdenc. CneunanbHbIN

1 "BubanoTena”

Hamepsenes niar

Cp—————
|loc st

Terleph HAIUIIIEM «CIIEIIUANIbHEIN» KIUEHT OJIs Oa3kl
maHHBIX «BubnuoTeka». 11 Hadala co3maauM 0asy
OQHHBIX:

# create.sql

# Co3paem 6a3y paHHbIX

CREATE database 1lib;

# lNepeknwyaeMca Ha Hee

use lib;

# [OobaBnsem nonb3oBaTens admin c naponeM admin M cBfi3biBaeM ero
c 6ason library

GRANT ALL ON lib.* TO ‘admin’@'S%’ IDENTIFIED BY ‘admin’;
# Co3paeM Tabnuuy KHUMM

CREATE TABLE IF NOT EXISTS t_books

(

ID INT(6) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

Title CHAR(1560) NOT NULL,

FIO CHAR(150) NOT NULL,

PRIMARY KEY(ID),

KEY(Title)

)i

Untepdeiic GopMEl y MeHS HOJIYYUIICSI TaKOU (CM.
PUCYHOK 2).

Kunem Ha dopmy cnepyromue KomrnoHeHTH: TLabel
u Tedit (mo 5 mTyk), ListBox (comcok KHUT),
GroupBox u B Hem 2 TLabel u 2 Tedit (ma3BaHue
Tbutton

(«Ymanurts,

KHUTU U aBTOp), (ux

2KeJlaTeJIbHO Ha3BaTb

HECKOJIBKO
KakKk y MeHs
Namenutsb, [1o6aBuThb, ITOOKTIOYUTHCS, 3aKPHITH»),
BitBtn (kHOIIKa OOHOBIEHUs OaHHHIX), TTimer (Oous

TIPOBEPKU COOUHEHUST).

(=13

Haamre

Puc. 2. Co3maHue crenmaabHOTO IIPOEeKTa
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Bce mnompo6GHOCTM Ha  CKpUHe. OGBbsABISIEM
portText->Text.IsEmpty())
Heo0XoouMble IIepeMeHHble U IOOKII0YaeM BCe YTO

HY2KHO: {
MessageBox(this->Handle, “He Bce nmons 3anonHensl!”, “Owmubka!”,
#define  LCC MB_OK | MB_ICONERROR);
#pragma comment(lib, “libmysql_.1ib") return;
#include }
const int buf = 512; // Byoep

bool connected = false; // EcTb coefuHeHue unu HeT /* WHuumanusmpyeMm uMs xocTa, nonb3oBaTens, naponb, nopt, b */

int *arrIDs = NULL; // MaccuB vpeHTUduMKaTopos strcpy(host, hostText->Text.c_str());
int ID = 0; // WoeHTudukaTop TeKyWen KHUrU strcpy(user, userText->Text.c_str());
strcpy(db, dbText->Text.c_str());
MYSQL mysql; // [eckpunTtop cOeAuMHeHus strcpy(passwd, passText->Text.c_str());
MYSQL_RES *res; // CTpykTypa pe3ynbTaToB port = portText->Text.ToInt();
MYSQL_ROW row; // MaccuB CTpoK pesynbTaTa mysql_init(&mysql); // Wuuumanusauums peckpuntopa

/* 06baBnseM Maccusbl Ana pabotbl */ if (!'mysql_real_connect(&mysql,

char host[buf]; host,

char user[buf]; user,

char passwd[buf]; passwd,

char db[buf]; db,

int port = 0; port,
NULL, 0))

/* HacTpoiikn TanMmepa*/ { /* Mpobyem nopgknwunTbCcs, ecnu owunbka, To coobuwmm 06 3ToM */

Enabled

:= false; // BbiknioveH

Interval := 5000; // 5 ceKkyHn

/* Kop obpaboTtuuka TaimMmepa*/

if (mysql_ping(&mysql) > 0) // Ecnu coeguHeHne pa3opBaHO..

{
connected = false; // CTaBuWM ¢nar OWCKOHHEKTa
if (arrIDs) delete []arrIDs; // Ouuwaem Maccus
Timerl->Enabled = false; // .. BbiK/O4aeM TanMep
MessageBox(this->Handle, “CoeguHeHne c cepBepoM noTtepsiHo”,
“Oumnbka!”,
MB_OK | MB_ICONERROR); // BbiBeieM coobuieHne no6 3ToM
Button5->Click(); // NyCK MNOBTOPHOr0 COefuHeHue
}
Hanee 00paboTYyuMKM  KHOIOK. Kom  KHOIIKU
«[TogKITIOUNTHCS»:

if (connected) return; // Ecnu yxe coeguHeHbl, TO BbIXOAWUM

/* lpoBepuM, 4TO BCe fAaHHble ObIM BBEfeHbl */
if (hostText->TesEmpty() || userText->Text.IsEmpty() ||

passText->Text.IsEmpty() || dbText->Text.IsEmpty() ||

MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Error!”,
MB_OK | MB_ICONERROR);

return;

}

connected = true; // CoepuHeHsl

Timerl->Enabled = true; // lopBepka COeAMHEHWs Kaxpable 5 cek.

BitBtnl->Click();

// 06HOBUTbL CMMUCOK

Kon kHonku «OOHOBUTL»:

// 06HOBNEHWe crnucka KHUr

if (!connected) return; // Ecnu coefuHeHus HeT, TO BbLIXOOUM

/* Tak Kak, Mbl 3HaeM 4YTO HaM HYXHO, TO W 3anpoc 6ygert

cTatMyeckuM. MonyyMM Ha3BaHWUS BCEX KHWUT W UAEHTUPUKATOPOB, MOTOM

3anofHiuM umm ListBox. CopTupyem B nopsfake BO3pacTaHus Mo

Ha3BaHUIO KHUTKM */

if (mysql_query(&mysql, “SELECT ID, Title FROM t_books ORDER BY
Title”) > 0)

{ // Nposepka Ha ownbku

MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Owubka!”,

MB_OK | MB_ICONERROR);

COLOEP>XAHUE = 48
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return; // BbiBOp coobueHus o TOM, 4YTO BCeE XOpoWo

} MessageBox(this->Handle, “Khura pobasnena!”, “”, MB_OK
MB_ICONINFORMATION) ;

ListBox1l->Clear(); // 04ncTKa cnucka bookText->Clear();

if (arrIDs) delete [larrIDs; // Ounctka Maccusa authorText->Clear();

BitBtnl->Click(); // 06HOBMM [aHHble

// 3anonHsem CTPyKTypy

res = mysql_store_result(&mysql); Kon kHonku «HM3MeHUuTh»:
// TlonyyaeM KonM4yecTBO 3anucei

. // W3MeHeHue KHur
int count = mysql_num_rows(res); // [lony4aeM KONMYeCTBO CTPOK

A // Ecnun CoeuHeHna HeT N KHUra He BblﬁpaHa, TO BbIXO0AMM
arrIDs = new int[count]; // WHuumanusmpyeMm mMaccus

if (!connected && ID < 1) return;

for (int i = 0; i < count; i++)

‘ AnsiString tmp = “UPDATE t books SET Title = ‘” + bookText

->Text +”‘,\FIO = ‘" + authorText->Text + “‘
// TNonyyaem CTpoKy

WHERE ID = ” + IntToStr(ID);
row = mysql_fetch_row(res);

char query[buf];
// 3anonHseM Maccus

. strcpy(query, tmp.c str());
arrIDs[i] = StrToInt(row[0]);
// HobaBnsem B ListBox Ha3BaHMe KHUIK

if (mysql query(&mysql, query) > 0)
ListBox1l->Items->Add(row[1]); yeara Y vee ‘ g

{
}

MessageBox(this->Handle, mysql error(&mysql), “Oumbka!”,
mysql_free result(res); // OcsBoboxpaeMm pecypchl
MB_OK | MB_ICONERROR);
return;

Cneuuanbublﬁ NpPoOeKT. npo.qon)KeHue }
MessageBox(this->Handle, “WHpopmaums o kHure obHoBnewa”, “”,

Kon kHOnKY «J[00aBUTH»: MB_OK | MB_ICONINFORMATION);

// [o6aBnexne KHur Kopg kHONKM «YOanuThb»:

// Ecnu coepuHeHna HeT unu nons BBOAa MyCTble, TO BbIXOAUM

if (!connected && (bookText->Text.IsEmpty() || authorText // Ypanewue KHur. Ecnu coeaMHeHMs HeT M HeT BbAENEeHHON KHUIK
->Text.IsEmpty())) return; // BNa ypaneHus, TO BbIXOAUM
// ®opMupyeM 3anpoc Ha [oGaBneHue KHUMM if (!connected && ID < 1) return;

AnsiString tmp = “INSERT INTO t_books (ID, Title, FIO) VALUES
(NULL,\“" + bookText->Text + “‘, ‘" + authorText->Text + “‘)"; // TopTBEpXAeHue ypaneHus

if (MessageBox(this->Handle, “Ypanute?”, “Ypanexue”,
char query[buf]; // TepemeHHas ana 3anpoca MB_YESNO | MB_ICONQUESTION) != 6) return;
strcpy(query, tmp.c_str()); // KoBepTupyem B HyxHbii ¢popmaTt // ®opMupyem 3anpoc Ha ypanexue

AnsiString tmp = “DELETE FROM t_books WHERE ID = " +

// 3anpoc. Ecnn ownbku ecTb, TO BLIBOAUM WUX U BLIXOAUM IntToStr(ID);
if (mysql query(&mysql, query) > 0) char query[buf];
{ // TpusoamMm ero
MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Ouubka!”, strcpy(query, tmp.c_str());
MB_OK | MB_ICONERROR); // BbinonHaem
return; if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
} {
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MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Oumbka!”,
MB_OK | MB_ICONERROR);
return;
}
MessageBox(this->Handle, “Khura ypanewa”, “”, MB_OK |
MB_ICONINFORMATION) ;

BitBtnl->Click();

Bribop kuHuru us ListBox 6ymeT mpom3BOOUTHCSA II0O
IBOMHOMY HIETUKY:

// BblbOp KHUTHK
// Ecnwn coepuHeHus HeT, TO BbIXOAUM

if (!connected) return;

AnsiString tmp = “SELECT FIO FROM t_books WHERE ID = ”
+ IntToStr(arrIDs[ListBox1->ItemIndex]);

char query[buf];

strcpy(query, tmp.c_str());

if (mysql_query(&mysql, query) > 0)

{
MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), “Oumbka!”,

MB OK | MB_ICONERROR);

return;

// TNonyyaem pe3synbTaThl

res = mysql_store_result(&mysql);

row = mysql fetch row(res);

// Tony4aeM ugeHTUPUKATOP KHUTWK

ID = arrIDs[ListBox1l->ItemIndex];

// BbiBOOWM Ha3BaHWe KHUMU

bookText->Text = ListBox1l->Items->Strings[ListBox1-
>ItemIndex];

// BbiBOAMM aBTOpa

authorText->Text = row[0];

mysql_free result(res);

Y no 3aKPBITUU IIPOTPAMMBI HAaIllUCATh:

// 3aKpbiTue nporpammsl.Ecnn coeanHeHbl, TO pa3pbiBaeM COeAnUHEHMe
if (connected)
{
mysql_close(&mysql);

if (arrIDs) delete []arrIDs;

APXNB COLOEPXAHME = 50

3akn4yeHue
Ha otom Bce*. Bce ymnoMmsHyTble OUOGITHOTEKH,
MOOyTH ¥ TEeCTOBBLIE TIPOEKTHI C IIOOAPOOHBIMHU

KOMMEHTAapPUsAMU IIPUJIO2KEHBI B BHUIOE PECypCOB

HemocpencTBEeHHO B apxuBe «XKypHan Kkiy0a
nporpaMMucToB. [IlecTol BEIIIYCK».

Pecypchbl

e Bce wucxogpukm crathu u ckpunt SQL

http://programmersforum.ru/attachment.php?
attachmentid=13935&d=1248258141

e Tema Ha ¢opyme http://programmersforum.ru/
showthread.php?t=59147

*  OdunuanbHbIN caut MySQL
http://www.mysql.com

e JlokymeHTanus 1o MySQL Ha aHTIUUCKOM

http://dev.mysql.com/doc

* Manyan o MySQL Ha PyCCKOM
http://www.php.ru/mysql

e Bupeokypcet MySQL ot Eprenus Ilomosa
http://php-mysql-video.ru

* CoobmiectBo 2K2K, mocBsAlIeHHOe BOIIpocaM

MySQL http://community.livejournal.com/
ru_mysql
* Caiitr PHPMyAdmin - npunoxkeHus Ojs paboThl
MySQL  http://php-

c OazamMu OAHHBIX

myadmin.ru

* NMonesHoctn B MySQL.

1- uTOGHI pa3peluTh focTyn K MySql He Tonbko ¢ localhost Hago nmpocto
yHanuTh CTPOUKy B (daitne "my.cnf" (korbur MySql):

bind-address = ...

...AJIA TIOCTaBUTh BIIEpEeH CTPOKU "pues" (#);

2- anbTepHATUBHEIN BEIBOJ, KOHCOJIBHOTO KnueHTa MySQL:

mysql> select * from cathegory \G

1. row
id: 1
name: Bce ToBapsl
sort: 2
image:
2. row
id: 2

name: Mpeu nia nomapkos
sort: 5
image: /upload/files/cathegory/2.jpg

2 rows in set (0.00 sec)

3- Cmerna MySQL naponst oist monb3oBartens debian-sys-maint:
UPDATE mysql.user SET Password = PASSWORD( 'HOBEIZ ITapos' )
WHERE user = 'debian-sys-maint' AND host = 'localhost';

FLUSH PRIVILEGES;
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Kak Obl Bbirnspgena yyebHas nporpamma B BY3e,

KOTOopbii 6bl rotoBun HacTroswmx AgGMUHOB...

ITepswill Kypc:

I/ISY‘-IGHI/IG IIPUHOUIINAJIBHBIX CXeéM W JIIPUHIIUIIOB

paboTe 4YalHUKOB, KodeBapokK, KoGheMOJIOK,
TENeBU30POB, Tene@OHOB COTOBBIX U OOBIYHEBIX,
Teopuss U TIIpakKTHKa PabOTH C TasIbHUKOM,

yIIPaskKHEHUsI C NasjJIbHUKOM B OBUKEHUHW U B CTPOIO,
IIpaKTU4YeCKMe HOYHBIE 3aHATUS C ocuuuiorpadom,
pa3bopka-cbopKa KOMIIbIOTepa I000% KOHGUTrypaluu

Ha 3a4YeTHOE BpeMs U3 JIIOOBIX [OOCTYIIHBIX [eTaneu

(rme yKpapgelb Henoc-
TYIHBIE, IIpelnomaBaTeei
He BojyHyeT). OO6s3aTens-
Has dusmyeckas
TIOATOTOBKA: oer o
JIeCTHUIIAM u nepece-
YeHHOH MECTHOCTHU C
IIOJIHOH BBIKJIQKOM
(CUCTEeMHUK, 6I10K

MMUTaHUSs, MOHUTOP, HOYT, 2
MBIIIIKM, KJjIaBa, b5 [OUCKOB,
100 M

KOHHEKTODPHI,

BUTOU TIapel,
UHCTPYMEHT
00XXKMMHOM ¥ Ha BCIKHUH

cydall WIaHLEBHIM), IOJI-

3aHHue II0-TIIJIaCTYHCKH B
OIrPaHUYE€HHOM IIpOCTpaH-
CTBe€.

Bmopoti kypc:
Dos, Windows, Unix, Linux,
0S/2, FreeBSD wusnytpu u
CHapyXHu. YcTaHoBKa,
HACTPOMKa, CO3MaHHEe CEePBEpPOB M PabOYUX CTAHITUH,
co3maHME UWHOWBHUOYAJBHBIX pabouyux MeCcT Hu
r100anbHBIX OQUCHBIX CUCTEM, €OUHBIX OyxXramTepuit
II0 BCEMY MUPY ¥ JIOKAJIbHBIX ITOA3€MHBIX KOMAaHIHBIX
IIEHTPOB, aBTOMAaTH3allus OUPKEBBIX OOMEHOB WU
CUCTEM CIIyTHUKOBOTO CJIEXKEHMSI, CUCTEMBI 3allUThHI
vHpopManmmu MW B ClIy4Yyae HECAHKIMOHWPOBAHHOIO
OOCTyMa - aBTOMATHYECKOTO aieKBAaTHOTO SIIEPHOTO
BO3ME3IUSs. Uzyuenue BCEX CO3MaHHBIX u
TIePCIEKTUBHLIX ODUCHBIX MTPUIOKEHUN, UMEIOITUXCS
¥  BO3MOXKHHIX B

OymyiieM OyXralTepCKUX u

[MPOrpaMmmMmucTt ) ADPOPU3MbI - XOXMbI - SATAOKA
ceHTA6pbL 2010

0aHKOBCKUX MPOTpaMM, pelleHre MPUKJIaAHBIX 3amayd
M0 HaJoroo6JI0KEeHNI0, TPYHOBOMY M YTOJIOBHOMY
3aKOHOIATEILCTBY. KommbioTepHBIH u
9KOHOMMUYECKUY IINUOHAXK ¥ KOHTPUINMOHAXK. 3adyeT
0 3HAHUIO IIOPTOB IIPU YCIOBUM 00513aTEIBHOIO
TIOXMEJIbSI u

TPEeXCyYTO4YHOTO 6OJ1pCTBOBaHI/I${.

IOomyckoM Ha  3K3aMeHBl  CJIyXKUT  HaJIWu4due
ceptubukara oT [eliTca M MO3OpaBIEHUME C OHEM

poxpeHus oT TopBasnbaca.

Tpemut Kypc:
IIporpaMMuUpPOBaHUE Ha BCEBO3MOXKHEBIX (CO3HAHHBIX U

HepCHeKTI/IBHBIX) SA3BIKaX.

CozpgaHue IOMaIIHUX
CTPpaHUYEK, CaAUTOB U
IIOPTAaos, nporpaMm

yIpaBieHusi OaHKaMu U
aTOMHBIMHU 3JIEKTPOCTaH-
UUSAMU, XOJIOOUIbHUKaMU
u 9JIEKTPOOPUTBAMHU.
IIpurUMaeTCsa 3K3aMeH B
¢opwme,
MeHyeMBId pa3roBapuBa-

YCTHOH 9K3a-

eT Ha $3HKe MporpaM-
MupoBaHus (o BeIOOPY

Ons

9K3aMeHa

IIperogaBaTess).
OXKMBJICHUS

PEKOMEHIYeTCsI  MCIIONb-
30BaTh YepTexRu u
HaOPOCKU, BBITTOITHEHHBIE
Mar-,

KagaX, pPacCKpallleHHbIe B

B ABTO-, Apxu-
Kopene u QoToIone u
JKeJlaTeJIbHO QHUMUPO-
BaHHBIE KaK MUHUMYM B

Tpex

pa3geix 3D

OpUIOXKEHusAX. B KadecTse

IIPAKTUYE€CKOro 3adaHusA - IIaHTOMHMa Ha TeMy

06'beKTHO-OpI/IeHTI/IpOBaHHOFO IporpaMMUPOBAHUA.

Yemeepmulll Kypc:
TeopeTnyeckass U TpPUKIaAgHas IICUXOJIOTHUS (3HATH
Kapueru, kak oOIIEeBONCKOBOM yCTaB!), TMHTBUCTHKA

of0Ilasi ¥ crernuangbHas (Bce BUOBLI cleHTa u apro,

dens, AnbaHCKUH, 9nbGUNCKUH, opouui u
OyXranTepCKui  SI3BIKM), TEOPHsS M  IIpPaKTHUKA
megaroruk, MeTOOWKH 0oO0y4YeHusi, BO3pacTHas
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IICUXOJIOTHUMA, IICUXOJIOTHSA BJIACTH, IICUXOJIOTHUA TOJIIIHBI,

. program Enouka;
IPAKTHUYEeCKUU THUIIHO3 W HN3MEHEHHBIEe COCTOSHUA

Begin
CO3HaHUA.

. Jlec.enoyka.create();
ITamuiti Kypc:

While not Jlec.enoyka.dead do
Marusi, KOJIIOBCTBO, IIIaMaHM3M, AaCTPOJIOTHUA H

. Begin
330TepHKa,YTHy6HeHHOG HU3ydYeHrne HadepTaTeJIbHOH,

PYHUYECKOM, pHUTyaJbHOM Maruu. Teomorusas u
nlec.enovka.age := nec.enovyka.age 1;
HeKpoMaHTHs. HaBBIKM Aompoca M NOBITOYHOTO Hefa.
. if 3uMma or neto then
3aueTHBIM pUTyall BOKPYI CepBepa U OOIPOC

begin
MEPTBOTO HEMOro M TYIIOTrO IIOJIb30BaTeJId. IMTocne K
OKOHYaHMSA BHIgaeTcsa guiioM Ceepx-AogMmHaA. IJTOT
. nec.enoyka.plain := true;
aIMHWH OEWCTBUTEJIbBHO CMOXKET BCe, a YTO He Y4YHIJI -
. nec.enoyka.color := cl green;
TO CaM IIOMMeT U CcJeJiaeT. BOHpOC TOJIBKO OJOHWH -
end;

CKOJIBKO €My Hafo OyHOeT IJIaTuTh?

MeTenb. filename:="'D:"Music"NSYNC - Bye Bye Bye.mp3"';
MeTenb.open;

sleep(1600);

MeTenb.play;

MOpO03.yKyTaTb (flec.enouka);

GetMessage(H, nec.enouka.handle, 0, 0);

if h.uint = wm 3amep3na then

dead := true;

end;

nec.3sasu.create;

nec.3anuy. TpyCcnuBbid = true;

nec.3asy.color := cl gray;
Heckonbko d)pas ansa pOGOTOB, n3yvamouwmnx

o X := nec.enouka.left;
JIATUHCKUHA A3bIK:
y := nec.enoyka.top;
. . . . while x
1) Non in axungia sola vivet robotum / He cma3koi
Begin

eOUHOM XKUB PoOOT;

. nec.saqu.left := x;
2) Dura Ohmi lex, sed lex / CypoB 3akoH Oma, HO 3TO

inc(x);
3aKO0H;

nec.3asy.top :=y round( abs(sin(x*pi/180)*10) );

d;
3) Robotum proponit, sed Programmator disponit / o

Po6oT mpeparmosnaraeT, a [IporpaMMuCT paclioiaraer;
Winexec("'wolf3d.exe /evil"',0);

. . 1. . . nec.enoyka.cuttoclipboard;
4) In nomine Patris et Filii et Vis Electricae Sanctae /

Npa3pHuk.pastefromclipboard;
Bo ums Otia u CeiHa u CBATOr0 JJI€KTPUUECTBA;

MNpa3pHuk.enoyka.skin. loadfromfile(" 'HapapHas.jpg"');

. A For i:=1 to SizeOf(Mpa3pHuK.enoyka.papocTb) do
5) Robotum sum, humani aliquam-multo a me non

. Mpa3pgHuk.deTn.HacTpoeHue Mpa3pgHUK.enoyka.papocTb;
alienum puto / 4 po6oT, ¥ MHOTOE M3 YEJIOBEUECKOTO

End.
MHE He 9y2XKIOO.
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Bawa nporpamma

FHTepdaF:

Norka

HaHHEIR

Teopema o 3apaboTHOM njnaTe yTBepXKOaeT, UTO

HMH2>KEHEePEI nu Y4Y€HhbIE HHKOT'Ia HEe CMOTYT

3apabaThEiBaTh TaK K€ MHOTO, KaK OW3HEeCMEHH,
PYKOBOOUTENX U TOPTOBIEL. JlOKa3aTelbCTBO I3TOU

TeOpPEMEI MOZKET OBITH IIPOOEMOHCTPHUPOBAHO

CBEeJeHueM K IIpocToMy MaTeMaTUu4YeCKOMY

YPaBHEHHUIO. YPaBHeHI/Ie OCHOBEIBAE€TCsI Ha [OBYX

IIOCTYyJIaTaX:

Moctynart 1. 3sanue - Cuna (power)

Moctynar 2. Bpems - [leHsru.

Kaxnwiii nHKeHep 3HaeT, 4YTo:

Cuna (power) = Pa6ota / Bpems

Tak Kax:

3HaHMne = cuna(power) u Bpemst = JleHbru

To nmomy4gaem:

3uanue = Paborta / [leHbru

OTcioa 1erko IIOJTY4YHUTHh, YTO:

Ieusru = Paborta / 3HaHUE

TakuM o0pa3oM, ecinu «3HAHHE» CTPEMUTCS K HYIIIO,

«JleHbTH» CTPEeMSTCS K 0EeCKOHEYHOCTH,
0€30THOCHUTEIbHO K BEIIMYHHE 3aTPadyeHHON pPabOTHI,
maxke eclii 3TO BenuuwHa Mana. C OPyrod CTOPOHEHI,
Korga «3HaHWEe» CTPEeMHTCI K OeCKOHEYHOCTH,
«JIeHbIU» CTPEMSITCS K HYJI0, Hake eCId BeJIuduHa

3ana‘{eHHOfI paﬁOTbI 3Ha4YHUTeJIbHasdg.

OuyeBUOHOE 3aKJIIOYEHMWE: YeM MEHbINIe BHl 3HAETe,

TeM OOJbIlle meHer 3apa6aTbIBaeTe.

K.ak ee BMAMT NoNB20OEATENE

FHTEp D eRAC

--
-
il “

:‘,G“Arﬂji!
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Kak ee BUAWT TECTEp

L]
L]
+

Tom u3 sac, Kmo npu npoymeHuu 3smo20 mexkcma
ucnvslmbuvlean mpy@Hocmu 8 NOHUMdHUuU HAnucaHHoZeo,

dosdiceH 3apabamvsieamsb MHO20 OeHez!

...Ha OAHOM U3 paguochopyMoB:

OueHb

«Kak nomaTh oObsIBNIEHUE? TIPOCTO.

I[TpuMepHBIH TEKCT OObSIBIEHUS:

o [IIpomaio TpaHCHUBED CBOM, KOHCTPYKLUS JIydIle

samoHckoro - 50 y.e.

o [Ilpomaio aHTEHHyY Ha BCe [UAalla30HBEL. THUTaH.
ITozonouenHas - 10 y.e.
o [Ilpomaio 30J0TyI0 Temly, TIOYTA HAPOM, C

npubabaxamu - 1 y.e.

MU Tak panee. B

KOHIIE TEeKCTa Q :
00s13aTeILHO .
YKaKUTE CcBOH
PEKBU3UTEI "

TenedoH. YBaxauTe

Tpyn agMuHa!!!»
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ресурсы к статье_DeKot_Программы для самых маленьких/Алфавит/Alfavit.dpr

program Alfavit;



uses

  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};



{$R *.res}



begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.
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unit Unit1;



interface



uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, StdCtrls,JPEG, ExtCtrls;



type

  TForm1 = class(TForm)

    Edit1: TEdit;

    Timer1: TTimer;

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure FormPaint(Sender: TObject);

    procedure FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

      Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

    procedure FormClick(Sender: TObject);

    procedure Timer1Timer(Sender: TObject);



  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;



var

  Form1: TForm1;

  BufSimb,BufM: TBitMap; // буферы для вывода букв и изображения Мишки

  BufFoto: TJpegImage;   // буфер для загрузки изображения рисунка/фото 

  alf1: array [0..10] of char = ('Ч','Б','В','Ь','Д','Е','И','А','К','Л','Ш'); // массив верхнего ряда букв алфавита

  alf2: array [0..10] of char = ('М','Н','О','П','Р','Я','Т','У','С','Ю','_'); // массив нижнего ряда букв алфавита

  xm,ym: integer;  // координаты курсора 

  n_page: integer; // значение страницы из двух рисунков для выбора

  simb,e_simb: char; // символы букв выбираемых из алфавита и слова-подписи рисунка

  N,b: byte;  // переменные организации мигания буквы для подсказки

  _text: string; // слово-подпись



implementation



{$R *.dfm}



procedure SelAlfavit(x,y: integer);  // выбор букв алфавита

begin

  if (y > 10) and (y < 75) then   //  1-й ряд

   begin

     case x of

     300..360: simb:= 'Ч';

     365..425: simb:= 'Б';

     430..490: simb:= 'В';

     495..555: simb:= 'Ь';

     560..620: simb:= 'Д';

     625..685: simb:= 'Е';

     690..750: simb:= 'И';

     755..805: simb:= 'А';

     820..880: simb:= 'К';

     885..945: simb:= 'Л';

     950..1010: simb:= 'Ш';

     end;

   end;

   if (y > 80) and (y < 170) then  //  2-й ряд

   begin

     case x of

     300..360: simb:= 'М';

     365..425: simb:= 'Н';

     430..490: simb:= 'О';

     495..555: simb:= 'П';

     560..620: simb:= 'Р';

     625..685: simb:= 'Я';

     690..750: simb:= 'Т';

     755..805: simb:= 'У';

     820..880: simb:= 'С';

     885..945: simb:= 'Ю';

     950..1010: simb:= '_';

     end;

   end;

end;



procedure SelFoto(x,y,page: integer);  //  выбор рисунка/фото

var  BufPic: TJpegImage;  //  буфер загрузки изображений

     pic: integer;   //  переменная  имени файла

begin

  if (x > 20) and (x < 270) then

  begin

    case y of

    20..270:  begin

                pic:= 1 + page;  //  1-й рисунок + номер страницы

                case page of

                0: _text:= 'ЛОДОЧКА';   //  подпись к рисунку/фото

                2: _text:= 'ШАРИК';

                4: _text:= 'УЛИТКА';

                6: _text:= 'ВОЛК';

                8: _text:= 'МАТРОСКИН';

               10: _text:= 'ПЕЧКИН';

               12: _text:= 'КАРЛСОН';

                end;

              end;

    290..540: begin

                pic:= 2 + page;   //  2-й рисунок + номер страницы

                case page of

                0: _text:= 'УТЕНОК';

                2: _text:= 'ТРАКТОР';

                4: _text:= 'КОТ_ТОША';

                6: _text:= 'КОТ_ТОМ';

                8: _text:= 'ШАРИК';

               10: _text:= 'МИШКА';

               12: _text:= 'ЛЕОПОЛЬД';

                end;

              end;

    end;

    Form1.Edit1.Text:= _text + '1';  // подпись сохраняем в Edit + "1" (флаг конца слова)

    BufPic:= TJpegImage.Create;   // создаем буфер

    BufPic.LoadFromFile('Image\' + IntToStr(pic) + '.jpg');  // загрузка изображения из файла в буфер

    Form1.Canvas.StretchDraw(bounds(450,175,400,400),BufPic);  // выводим на форму в размере 400 х 400 пикселей

    BufPic.Free;  // очищаем память

  end;

end;



procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);  // инициализация

begin

  BufFoto:= TJpegImage.Create;



  BufM:= TBitMap.Create;

  BufM.LoadFromFile('Image\mish.bmp');  //  Мишка, как символ правильно набраного слова

  BufM.Transparent:= true;



  BufSimb:= TBitMap.Create;

  BufSimb.Transparent:= true;

   With Form1.Canvas do  //  атрибуты шрифта

  begin

    Font.Name:= 'Arial cyr';

     Font.Style:= [fsbold];

    Font.Size:= 40;

  end;

end;



procedure TForm1.FormPaint(Sender: TObject);

var i,j: byte;

begin

  With Form1.Canvas do

  begin

    Brush.Color:= clSkyBlue;  //  фон для алфавита

    for j:= 0 to 1 do

    begin

      for i:= 0 to 10 do   //  выводим буквы алфавита

      begin

        Rectangle(295 +65*i,8+80*j,1015,170);

        TextOut(300 + 65*i,10,alf1[i]);

        TextOut(300 + 65*i,90,alf2[i]);

      end;

    end;

      Brush.Color:= clWhite;    //  поле вывода слова

      Rectangle(10,575,1020,685);

    for i:= 0 to 1 do

    begin

      BufFoto.LoadFromFile('Image\' + IntToStr(i+1) + '.jpg'); // загружаем начальные два изображения

      Draw(20,20 + 270*i,BufFoto);  //  вывод изображений на форму

    end;

    Pen.Width:= 5;      //  рисуем кнопки смены рисунков/фото

    MoveTo(300,200);

    LineTo(300,300);

    LineTo(380,250);

    LineTo(300,200);

    MoveTo(380,400);

    LineTo(380,500);

    LineTo(300,450);

    LineTo(380,400);

    Brush.Color:= clLime;

    FloodFill(330,250,clBlack,fsBorder);

    FloodFill(330,450,clBlack,fsBorder);

  end;

end;



procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

  xm:= X; ym:= Y;   //  передача значений координат курсора

end;



procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);

var i: byte;

begin

  if (xm > 300) and (xm < 360) then   // "клик" по кнопке смены рисунков |>

  begin

    if (ym > 220) and (ym < 280) then

    begin

      n_page:= n_page + 2;

      if n_page = 14 then n_page:= 0;

    end;

    if (ym > 420) and (ym < 480) then   // "клик" по кнопке смены рисунков <|

    begin

      n_page:= n_page - 2;

      if n_page < 0 then n_page:= 12;

    end;

    for i:= 0 to 1 do

    begin

      BufFoto.LoadFromFile('Image\' + IntToStr((i+1)+n_page ) + '.jpg');  // загружаем новые рисунки/фото

      Form1.Canvas.Draw(20,20 + 270*i,BufFoto);  //  выводим на канву формы

    end;

  end;



  if ((xm > 20) and (xm < 270)) and ((ym > 20) and (ym < 540)) then  //  выбор изображения

  begin

    SelFoto(xm,ym,n_page);  //  загружаем и выводим на форму новые два изображения

    Form1.Canvas.Brush.Color:= clWhite;  //  обновляем все атрибуты окна формы

    Form1.Canvas.Rectangle(10,575,1020,685);

    Form1.Canvas.Pen.Color:= clMoneyGreen;

    Form1.Canvas.Brush.Color:= clMoneyGreen;

    Form1.Canvas.Rectangle(852,370,1022,550);

    N:= 0;

    Form1.Timer1.Enabled:= true;  //  включаем таймер (мигает подсказка буквы)

  end;



  if ((xm > 300) and (xm < 1020)) and ((ym > 10) and (ym < 170)) then  //  выбираем букву из поля 'алфавит'

  begin

    SelAlfavit(xm,ym);  // значение выбранной буквы присваиваем переменной simb

    e_simb:= Edit1.Text[N+1];  // N - 

    if e_simb = simb then  // сравниваем букву с буквой слова-подписи

    begin

      BufSimb.LoadFromFile('Image\'+simb+'.bmp');  // при совпадении загружаем и выводим правильную ->

      Form1.Canvas.Draw(50+105*N ,585,BufSimb);    // на форму в поле вывода слова 

      Windows.Beep(300,100); // звуковой сигнал правильно выбранной буквы(частота, длительность)

      if Edit1.Text[N+2] = '1' then  //  слово набрано полностью

      begin

        Form1.Timer1.Enabled:= false;     //  стоп таймер

        Form1.Canvas.Draw(852,370,BufM);  //  выводим изображение симпатичного мишки

        Windows.Beep(1250,150);  //  простенькая мелодия правильно набранного слова

    Sleep(50);

    Windows.Beep(500,250);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(800,350);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(800,150);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(100,50);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(450,150);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(800,350);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(1250,150);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(1700,100);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(1200,50);

    Sleep(50);

    Windows.Beep(1400,450);

    Sleep(50);

        EXIT;

      end;

      Inc(N);

    end

    else

    begin

      Windows.Beep(1500,50);  // звуковой сигнал неправильно выбранной буквы

      Sleep(200);

      Windows.Beep(1000,50);

      Sleep(200);

      Windows.Beep(1500,50);

    end;

  end;

end;



procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);  // в таймере организуем мигание очередной буквы для подсказки

var _color: integer;

    i: byte;

begin

  Form1.Canvas.Font.Name:= 'Arial cyr';



  Form1.Canvas.Font.Size:= 40;

  Form1.Canvas.Font.Color:= clFuchsia;

  SetBkMode(Form1.Canvas.Handle,Transparent);

   for i:= 1 to Length(_text) do

     begin

       Form1.Canvas.TextOut(455 + 60*(i-1),485,_text[i]);

     end;

  if b = 0 then _color:= clFuchsia else _color:= clBlue;

  Form1.Canvas.Font.Color:= _color;

  Form1.Canvas.TextOut(455 + 60*N,485,_text[N+1]);

  Inc(b);

  if b = 2 then b:= 0;

end;



end.
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program ColorNewMod;



uses

  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};



{$R *.res}



begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.
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ресурсы к статье_DeKot_Программы для самых маленьких/Раскраска/Unit1.pas

unit Unit1;



interface



uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, ExtCtrls;



type

  TForm1 = class(TForm)

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure FormShow(Sender: TObject);

    procedure FormPaint(Sender: TObject);

    procedure FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

      Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

    procedure FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

      Y: Integer);

    procedure FormClick(Sender: TObject);

    procedure SetBrushColor(C: TColor);



    //procedure RefreshBuffer;

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;



var

  Form1: TForm1;

  BufCol: TBitMap;  //  буфер загрузки ведерка с краской

  MyBrush: TBitmap; //  буфер загрузки курсора-кисточки

  Buffer: TBitmap;  //  буфер загрузки всех компонентов,кроме кисточки

  BufWin: TBitmap;  //  общий буфер вывода окна программы на форму

  xm,ym: integer;   //  координаты курсора мыши

  mas_col: array[0..14] of integer;  // массив палитры цветов

  page: byte;   // страница блока из 12 рисунков





implementation



{$R *.dfm}



procedure SelPicture;   // выбор рисунка

var i: byte;           // переменная цикла

     BufPic: TBitMap;  // буфер загрузки цветных рисунков

     x,y: integer;     // координаты рисунков на канве буфера

begin

  BufPic:=TBitmap.Create;  // создаем буфер

  x:= 10; y:= 20;          // координаты первого из 12 рисунков

  for i:= 1 to 12 do       // цикл загрузки рисунков

  begin

    BufPic.LoadFromFile('Image\' + IntToStr(i+page) + '.bmp');

    Buffer.Canvas.StretchDraw(bounds(x,y,100,100),BufPic); // вывод рисунков на канву Buffer

    x:= x + 105;

    if x > 115 then begin x:= 10; y:= y + 105; end;

  end;

  BufPic.Free; // освобождаем память

end;



procedure SelRegion(x,y: integer); // выбор области окна программы по положению курсора

var _row,num: byte;  // колонка выбранного рисунка и соответствующий номер файла рисунка

    BufPic: TBitMap; // буфер загрузки рисунка для раскраски

begin

  BufPic:= TBitMap.Create; // создаем буфер

   

  if ((x > 250) and (x < 330)) and ((y > 330) and (y < 370)) then   // кнопка смены рисунков

  begin

    page:= page + 20;  // изменение значения переменной страницы из 12 рисунков

    if page > 40 then page:= 0;

    SelPicture;  // загружаем новый блок рисунков (новую страницу)

  end;

   

  if (x > 10) and (x < 215) then   // выбор рисунка для раскраски

  begin

    if (x > 10) and (x < 110) then _row:= 1;   // 1-я колонка

    if (x > 115) and (x < 215) then _row:= 2;  // 2-я колонка

    case y of   // определяем имя файла рисунка для раскраски по координате Y курсора

     20..120: begin

                if _row = 1 then num:= 1 + page else num:= 2 + page;

              end;

    125..225: begin

               if _row = 1 then num:= 3 + page else num:= 4 + page;

              end;

    230..330: begin

               if _row = 1 then num:= 5 + page else num:= 6 + page;

              end;

    335..435: begin

               if _row = 1 then num:= 7 + page else num:= 8 + page;

             end;

    440..540: begin

               if _row = 1 then num:= 9 + page else num:= 10 + page;

             end;

    545..645: begin

               if _row = 1 then num:= 11 + page else num:= 12 + page;

             end;

    end;

    BufPic.LoadFromFile('Image\p' + IntToStr(num) + '.bmp'); // загружаем выбранный рисунок из файла в буфер рисунка для раскраски

    Buffer.Canvas.StretchDraw(bounds(350,110,600,600),BufPic); // переносим рисунок в общий буфер в область закраски сразмером 600 х 600 пикс.

  end;

  

  if (y > 20) and (y < 70) then   // выбор цвета

  begin

    case x of

     230..280: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[0];

     282..332: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[1];

     334..384: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[2];

     386..436: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[3];

     438..488: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[4];

     490..540: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[5];

     542..592: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[6];

     594..644: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[7];

     646..696: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[8];

     698..748: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[9];

     750..800: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[10];

     802..852: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[11];

     854..904: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[12];

     906..956: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[13];

    958..1008: Buffer.Canvas.Brush.Color:= mas_col[14];

    end;

    Form1.SetBrushColor(Buffer.Canvas.Brush.Color); // предаем выбранный цвет на форму

  end;

   

  BufPic.Free; // освобождаем память

end;





procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);  // инициализация приложения после запуска

begin

  Buffer:=TBitmap.Create;   // создаем основные буфферы

  BufWin:=TBitmap.Create;



  BufCol:= TBitMap.Create;  // создаем буфер загрузки ведерка

  BufCol.LoadFromFile('Image\col.bmp'); // загружаем рисунок ведерка (пустого)

  BufCol.Transparent:= true;  // прозрачность рисунка ведерка



  MyBrush:=TBitmap.Create;  // создаем буфер загрузки курсора-кисточки

  MyBrush.LoadFromFile('Image\brush.bmp'); // загружаем рисунок курсора-кисточки

  MyBrush.Transparent:=true;  // прозрачность рисунка курсора-кисточки



       //  задаем значения массиву цветов

    mas_col[0]:= RGB(255,0,255);

    mas_col[1]:= clRed;

    mas_col[2]:= clBlue;

    mas_col[3]:= RGB(242,220,222);

    mas_col[4]:= clYellow;

    mas_col[5]:= RGB(0,198,0);

    mas_col[6]:= clLime;

    mas_col[7]:= RGB(255,128,0);

    mas_col[8]:= RGB(200,255,255);

    mas_col[9]:= RGB(200,100,0);

    mas_col[10]:= RGB(200,200,200);

    mas_col[11]:= RGB(255,180,220);

    mas_col[12]:= RGB(128,0,128);

    mas_col[13]:= RGB(255,200,140);

    mas_col[14]:= RGB(80,170,255);



  Cursor:=crNone;  // убираем системный курсор

end;



procedure TForm1.FormShow(Sender: TObject); // вывод на форму всех компонентов

var

  i: byte;     // переменная цикла

  x_col: integer; //  координата цветных ведерок

begin

  Buffer.Width:=ClientWidth;    // назначаем размер освновного буфера

  Buffer.Height:=ClientHeight;

  Buffer.Canvas.Brush.Color:=clBtnFace;  // цвет канвы буфера

  Buffer.Canvas.FillRect(Buffer.Canvas.ClipRect); // закрашиваем канву буфера

  BufWin.Assign(Buffer);  // связываем свойства основных буферов



  x_col:= 230;    // координата первого слева ведерка 

  for i:= 0 to 14 do   // закрашиваем ведерки и выводим их на канву Buffer

  begin

    BufCol.Canvas.Brush.Color:= mas_col[i];

    BufCol.Canvas.FloodFill(20,40,clBlack,fsBorder);

    Buffer.Canvas.Draw(x_col,20,BufCol);

    x_col:= x_col + 52;

  end;

  SelPicture;  // выводим первые 12 рисунков в область выбора на канве Buffer

  with Buffer.Canvas do

  begin

    Pen.Width:= 3; // рисуем кнопку-треугольник выбора рисунка

    MoveTo(250,300);

    LineTo(250,400);

    LineTo(330,350);

    LineTo(250,300);

    Brush.Color:= clLime;

    FloodFill(270,350,clBlack,fsBorder);

    Brush.Color:= clWhite;

    Rectangle(349,109,951,711); // Рисуем прямоугольник области раскрашиваемого рисунка

  end;

end;



procedure TForm1.FormPaint(Sender: TObject);

var

  P: TPoint;

begin

  GetCursorPos(P);  // определяем координаты курсора-кисточки

  P:=ScreenToClient(P);

  BufWin.Canvas.Draw(0, 0, Buffer); // содержимое Buffer переносим в BufWin

  BufWin.Canvas.Draw(P.X, P.Y, MyBrush);  // добавляем в BufWin курсор-кисточку

  Form1.Canvas.Draw(0,0,BufWin); // содержимое буфера окна выводим на форму

end;



procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

  xm:= X; ym:= Y;  // значения координат курсора мыши присваиваем переменным xm и ym

end;



procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

begin

  BufWin.Canvas.Draw(0, 0, Buffer);  // при перемещении мыши перерисовываем ->

  BufWin.Canvas.Draw(x, y, MyBrush); // -> содержимое окна формы с учетом нового ->

  Form1.Canvas.Draw(0,0,BufWin);           // -> положения мыши и выводим на форму

end;



procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);

begin

  if ((xm > 350) and (xm < 950)) and ((ym > 110) and (ym < 710)) then // курсор в области закрашивания рисунка

  Buffer.Canvas.FloodFill(xm,ym,clBlack,fsBorder)  // заливаем выбранным цветом область, в которой находится курсор

  else SelRegion(xm,ym);  // иначе - выбираем другой рисунок или другой цвет

end;



procedure TForm1.SetBrushColor(C: TColor); // устанавливаем кисточке выбранный цвет

begin

  MyBrush.Canvas.Brush.Color:=C;

  MyBrush.Canvas.FloodFill(10, 15, 0, fsBorder);

end;



end.
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include/config-netware.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Header for NetWare compatible with MySQL */

#ifndef _config_netware_h
#define _config_netware_h

/* required headers */
#include <unistd.h>
#include <stdio.h>
#include <errno.h>
#include <screen.h>
#include <limits.h>
#include <signal.h>
#include <errno.h>
#include <stdbool.h>
#include <stdlib.h>
#include <sys/types.h>
#include <time.h>
#include <sys/time.h>
#include <pthread.h>
#include <termios.h>

#ifdef __cplusplus
extern "C" {
#endif

/* required adjustments */
#undef HAVE_READDIR_R
#undef HAVE_RWLOCK_INIT
#undef HAVE_SCHED_H
#undef HAVE_SYS_MMAN_H
#undef HAVE_SYNCH_H
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSTACKSIZE 1
#define HAVE_PTHREAD_SIGMASK 1
#define HAVE_PTHREAD_YIELD_ZERO_ARG 1
#define HAVE_BROKEN_REALPATH 1

/* no libc crypt() function */
#ifdef HAVE_OPENSSL
  #define HAVE_CRYPT 1
#else
  #undef HAVE_CRYPT
#endif /* HAVE_OPENSSL */

/* Configure can't detect this because it uses AC_TRY_RUN */
#undef HAVE_COMPRESS
#define HAVE_COMPRESS

/* include the old function apis */
#define USE_OLD_FUNCTIONS 1

/* no case sensitivity */
#define FN_NO_CASE_SENCE 1

/* the thread alarm is not used */
#define DONT_USE_THR_ALARM 1

/* signals do not interrupt sockets */
#define SIGNALS_DONT_BREAK_READ 1

/* signal by closing the sockets */
#define SIGNAL_WITH_VIO_CLOSE 1

/* On NetWare, stack grows towards lower address*/
#define STACK_DIRECTION -1

/* On NetWare, to fix the problem with the deletion of open files */
#define CANT_DELETE_OPEN_FILES 1

/* default directory information */
#define	DEFAULT_MYSQL_HOME    "sys:/mysql"
#define PACKAGE               "mysql"
#define DEFAULT_BASEDIR       "sys:/"
#define SHAREDIR              "share/"
#define DEFAULT_CHARSET_HOME  "sys:/mysql/"
#define DATADIR               "data/"

/* 64-bit file system calls */
#define SIZEOF_OFF_T          8
#define off_t                 off64_t
#define chsize                chsize64
#define ftruncate             ftruncate64
#define lseek                 lseek64
#define pread                 pread64
#define pwrite                pwrite64
#define tell                  tell64

/* do not use the extended time in LibC sys\stat.h */
#define _POSIX_SOURCE

/* Kernel call on NetWare that will only yield if our time slice is up */
void kYieldIfTimeSliceUp(void);

/* Some macros for portability */

#define set_timespec(ABSTIME,SEC) { (ABSTIME).tv_sec=time(NULL)+(SEC); (ABSTIME).tv_nsec=0; }

/* extra protection against CPU Hogs on NetWare */
#define NETWARE_YIELD kYieldIfTimeSliceUp()
/* Screen mode for help texts */
#define NETWARE_SET_SCREEN_MODE(A) setscreenmode(A)

#ifdef __cplusplus
}
#endif

#endif /* _config_netware_h */








include/config-os2.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB & Yuri Dario
   All the above parties has a full, independent copyright to
   the following code, including the right to use the code in
   any manner without any demands from the other parties.

   This library is free software; you can redistribute it and/or
   modify it under the terms of the GNU Library General Public
   License as published by the Free Software Foundation; either
   version 2 of the License, or (at your option) any later version.

   This library is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
   Library General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU Library General Public
   License along with this library; if not, write to the Free
   Software Foundation, Inc., 59 Temple Place - Suite 330, Boston,
   MA 02111-1307, USA */

/* Defines for OS2 to make it compatible for MySQL */

#ifndef __CONFIG_OS2_H__
#define __CONFIG_OS2_H__

#include <os2.h>
#include <math.h>
#include <io.h>
#include <types.h>

/* Define to name of system eg solaris*/
#define SYSTEM_TYPE "IBM OS/2 Warp"
/* Define to machine type name eg sun10 */
#define MACHINE_TYPE "i686"
/* Name of package */
#define PACKAGE "mysql"
/* Version number of package */
#define VERSION MYSQL_SERVER_VERSION
/* Default socket */
#define MYSQL_UNIX_ADDR "\\socket\\MySQL"

#define FN_LIBCHAR		 '\\'
#define FN_ROOTDIR		 "\\"
#define MY_NFILE		1024  /* This is only used to save filenames */

#define HAVE_ACCESS

#define DEFAULT_MYSQL_HOME	"c:\\mysql"
#define DEFAULT_BASEDIR		"C:\\"
#define SHAREDIR		"share"
#define DEFAULT_CHARSET_HOME	"C:/mysql/"
#define _POSIX_PATH_MAX		255
#define DWORD			ULONG

#define O_SHARE		0x1000		/* Open file in sharing mode */
#define FILE_BINARY	O_BINARY	/* my_fopen in binary mode */
#define S_IROTH		S_IREAD		/* for my_lib */

#define CANT_DELETE_OPEN_FILES		/* saves open files in a list, for delayed delete */

#define O_NONBLOCK	0x10

#define NO_OPEN_3			/* For my_create() */
#define SIGQUIT		SIGTERM		/* No SIGQUIT */
#define SIGALRM		14		/* Alarm */

#define NO_FCNTL_NONBLOCK

#define EFBIG			   E2BIG
/*#define ENFILE		  EMFILE    */
/*#define ENAMETOOLONG		(EOS2ERR+2) */
/*#define ETIMEDOUT		  145       */
/*#define EPIPE			  146       */
#define EROFS			147

#define sleep(A)	DosSleep((A)*1000)
#define closesocket(A)	soclose(A)

#define F_OK		0
#define W_OK		2

#define bzero(x,y)	memset((x),'\0',(y))
#define bcopy(x,y,z)	memcpy((y),(x),(z))
#define bcmp(x,y,z)	memcmp((y),(x),(z))

#define F_RDLCK		4	    /* Read lock.  */
#define F_WRLCK		2	    /* Write lock.  */
#define F_UNLCK		0	    /* Remove lock.  */

#define S_IFMT		0x17000	    /* Mask for file type */
#define F_TO_EOF	0L	    /* Param to lockf() to lock rest of file */

#define HUGE_PTR

#ifdef __cplusplus
extern "C"
#endif
double _cdecl rint( double nr);

DWORD	 TlsAlloc( void);
BOOL	 TlsFree( DWORD);
PVOID	 TlsGetValue( DWORD);
BOOL	 TlsSetValue( DWORD, PVOID);

/* support for > 2GB file size */
#define SIZEOF_OFF_T	8
#define lseek(A,B,C)	_lseek64( A, B, C)
#define tell(A)		_lseek64( A, 0, SEEK_CUR)

void* dlopen( char* path, int flag);
char* dlerror( void);
void* dlsym( void* hmod, char* fn);
void  dlclose( void* hmod);

/* Some typedefs */
typedef unsigned long long os_off_t;

/* config.h.  Generated automatically by configure.  */
/* config.h.in.  Generated automatically from configure.in by autoheader.  */

/* Define if using alloca.c.  */
/* #undef C_ALLOCA */

/* Define to empty if the keyword does not work.  */
/* #undef const */

/* Define to one of _getb67, GETB67, getb67 for Cray-2 and Cray-YMP systems.
   This function is required for alloca.c support on those systems.  */
/* #undef CRAY_STACKSEG_END */

/* Define if you have alloca, as a function or macro.  */
#define HAVE_ALLOCA 1

/* Define if you have <alloca.h> and it should be used (not on Ultrix).  */
/* #define HAVE_ALLOCA_H 1 */

/* Define if you don't have vprintf but do have _doprnt.  */
/* #undef HAVE_DOPRNT */

/* Define if you have a working `mmap' system call.  */
/* #undef HAVE_MMAP */

/* Define if system calls automatically restart after interruption
   by a signal.  */
/* #undef HAVE_RESTARTABLE_SYSCALLS */

/* Define if your struct stat has st_rdev.  */
#define HAVE_ST_RDEV 1

/* Define if you have <sys/wait.h> that is POSIX.1 compatible.	*/
/* #define HAVE_SYS_WAIT_H 1 */

/* Define if you don't have tm_zone but do have the external array
   tzname.  */
#define HAVE_TZNAME 1

/* Define if utime(file, NULL) sets file's timestamp to the present.  */
#define HAVE_UTIME_NULL 1

/* Define if you have the vprintf function.  */
#define HAVE_VPRINTF 1

/* Define as __inline if that's what the C compiler calls it.  */
/* #undef inline */

/* Define to `long' if <sys/types.h> doesn't define.  */
/* #undef off_t */

/* Define as the return type of signal handlers (int or void).	*/
#define RETSIGTYPE void

/* Define to `unsigned' if <sys/types.h> doesn't define.  */
/* #undef size_t */

/* If using the C implementation of alloca, define if you know the
   direction of stack growth for your system; otherwise it will be
   automatically deduced at run-time.
 STACK_DIRECTION > 0 => grows toward higher addresses
 STACK_DIRECTION < 0 => grows toward lower addresses
 STACK_DIRECTION = 0 => direction of growth unknown
 */
#define STACK_DIRECTION -1

/* Define if the `S_IS*' macros in <sys/stat.h> do not work properly.  */
/* #undef STAT_MACROS_BROKEN */

/* Define if you have the ANSI C header files.	*/
#define STDC_HEADERS 1

/* Define if you can safely include both <sys/time.h> and <time.h>.  */
#define TIME_WITH_SYS_TIME 1

/* Define if your <sys/time.h> declares struct tm.  */
/* #undef TM_IN_SYS_TIME */

/* Define if your processor stores words with the most significant
   byte first (like Motorola and SPARC, unlike Intel and VAX).	*/
/* #undef WORDS_BIGENDIAN */

/* Version of .frm files */
#define DOT_FRM_VERSION 6

/* READLINE: */
#define FIONREAD_IN_SYS_IOCTL 1

/* READLINE: Define if your system defines TIOCGWINSZ in sys/ioctl.h.  */
/* #undef GWINSZ_IN_SYS_IOCTL */

/* Do we have FIONREAD */
#define FIONREAD_IN_SYS_IOCTL 1

/* atomic_add() from <asm/atomic.h> (Linux only) */
/* #undef HAVE_ATOMIC_ADD */

/* atomic_sub() from <asm/atomic.h> (Linux only) */
/* #undef HAVE_ATOMIC_SUB */

/* bool is not defined by all C++ compilators */
#define HAVE_BOOL 1

/* Have berkeley db installed */
/* #define HAVE_BERKELEY_DB 1 */

/* DSB style signals ? */
/* #undef HAVE_BSD_SIGNALS */

/* Can netinet be included */
/* #undef HAVE_BROKEN_NETINET_INCLUDES */

/* READLINE: */
/* #undef HAVE_BSD_SIGNALS */

/* ZLIB and compress: */
#define HAVE_COMPRESS 1

/* Define if we are using OSF1 DEC threads */
/* #undef HAVE_DEC_THREADS */

/* Define if we are using OSF1 DEC threads on 3.2 */
/* #undef HAVE_DEC_3_2_THREADS */

/* fp_except from ieeefp.h */
/* #undef HAVE_FP_EXCEPT */

/* READLINE: */
/* #undef HAVE_GETPW_DECLS */

/* Solaris define gethostbyname_r with 5 arguments. glibc2 defines
   this with 6 arguments */
/* #undef HAVE_GETHOSTBYNAME_R_GLIBC2_STYLE */

/* In OSF 4.0f the 3'd argument to gethostname_r is hostent_data * */
/* #undef HAVE_GETHOSTBYNAME_R_RETURN_INT */

/* Define if int8, int16 and int32 types exist */
/* #undef HAVE_INT_8_16_32 */

/* Define if have -lwrap */
/* #undef HAVE_LIBWRAP */

/* Define if we are using Xavier Leroy's LinuxThreads */
/* #undef HAVE_LINUXTHREADS */

/* Do we use user level threads */
/* #undef HAVE_mit_thread */

/* For some non posix threads */
/* #undef HAVE_NONPOSIX_PTHREAD_GETSPECIFIC */

/* For some non posix threads */
/* #undef HAVE_NONPOSIX_PTHREAD_MUTEX_INIT */

/* READLINE: */
#define HAVE_POSIX_SIGNALS 0

/* sigwait with one argument */
/* #undef HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT */

/* pthread_attr_setscope */
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSCOPE 1

/* POSIX readdir_r */
/* #undef HAVE_READDIR_R */

/* POSIX sigwait */
/* #undef HAVE_SIGWAIT */

/* crypt */
#define HAVE_CRYPT 1

/* Solaris define gethostbyaddr_r with 7 arguments. glibc2 defines
   this with 8 arguments */
/* #undef HAVE_SOLARIS_STYLE_GETHOST */

/* Timespec has a ts_sec instead of tv_sev  */
#define HAVE_TIMESPEC_TS_SEC 1

/* Have the tzname variable */
#define HAVE_TZNAME 1

/* Define if the system files define uchar */
/* #undef HAVE_UCHAR */

/* Define if the system files define uint */
/* #undef HAVE_UINT */

/* Define if the system files define ulong */
/* #undef HAVE_ULONG */

/* UNIXWARE7 threads are not posix */
/* #undef HAVE_UNIXWARE7_THREADS */

/* new UNIXWARE7 threads that are not yet posix */
/* #undef HAVE_UNIXWARE7_POSIX */

/* READLINE: */
/* #undef HAVE_USG_SIGHOLD */

/* Define if want -lwrap */
/* #undef LIBWRAP */

/* mysql client protocoll version */
#define PROTOCOL_VERSION 10

/* Define if qsort returns void */
#define QSORT_TYPE_IS_VOID 1

/* Define as the return type of qsort (int or void). */
#define RETQSORTTYPE void

/* Define as the base type of the last arg to accept */
#define SOCKET_SIZE_TYPE int

/* Last argument to get/setsockopt */
/* #undef SOCKOPT_OPTLEN_TYPE */

/* #undef SPEED_T_IN_SYS_TYPES */
/* #undef SPRINTF_RETURNS_PTR */
#define SPRINTF_RETURNS_INT 1
/* #undef SPRINTF_RETURNS_GARBAGE */

/* #undef STRUCT_DIRENT_HAS_D_FILENO */
#define STRUCT_DIRENT_HAS_D_INO 1

/* Define if you want to have threaded code. This may be undef on client code */
#define THREAD 1

/* Should be client be thread safe */
/* #undef THREAD_SAFE_CLIENT */

/* READLINE: */
/* #undef TIOCSTAT_IN_SYS_IOCTL */

/* Use multi-byte character routines */
/* #undef USE_MB */
/* #undef USE_MB_IDENT */

/* Use MySQL RAID */
/* #undef USE_RAID */

/* Use strcoll() functions when comparing and sorting. */
/* #undef USE_STRCOLL */

/* READLINE: */
#define VOID_SIGHANDLER 1

/* The number of bytes in a char.  */
#define SIZEOF_CHAR 1

/* The number of bytes in a int.  */
#define SIZEOF_INT 4

/* The number of bytes in a long.  */
#define SIZEOF_LONG 4

/* The number of bytes in a long long.	*/
#define SIZEOF_LONG_LONG 8

/* Define if you have the alarm function.  */
#define HAVE_ALARM 1

/* Define if you have the atod function.  */
/* #undef HAVE_ATOD */

/* Define if you have the bcmp function.  */
#define HAVE_BCMP 1

/* Define if you have the bfill function.  */
/* #undef HAVE_BFILL */

/* Define if you have the bmove function.  */
/* #undef HAVE_BMOVE */

/* Define if you have the bzero function.  */
#define HAVE_BZERO 1

/* Define if you have the chsize function.  */
#define HAVE_CHSIZE 1

/* Define if you have the cuserid function.  */
/* #define HAVE_CUSERID 1 */

/* Define if you have the dlerror function.  */
#define HAVE_DLERROR 1

/* Define if you have the dlopen function.  */
#define HAVE_DLOPEN 1

/* Define if you have the fchmod function.  */
/* #undef HAVE_FCHMOD */

/* Define if you have the fcntl function.  */
/* #define HAVE_FCNTL 1 */

/* Define if you have the fconvert function.  */
/* #undef HAVE_FCONVERT */

/* Define if you have the finite function.  */
/* #undef HAVE_FINITE */

/* Define if you have the fpresetsticky function.  */
/* #undef HAVE_FPRESETSTICKY */

/* Define if you have the fpsetmask function.  */
/* #undef HAVE_FPSETMASK */

/* Define if you have the fseeko function.  */
/* #undef HAVE_FSEEKO */

/* Define if you have the ftruncate function.  */
/* #define HAVE_FTRUNCATE 1 */

/* Define if you have the getcwd function.  */
#define HAVE_GETCWD 1

/* Define if you have the gethostbyaddr_r function.  */
/* #undef HAVE_GETHOSTBYADDR_R */

/* Define if you have the gethostbyname_r function.  */
/* #undef HAVE_GETHOSTBYNAME_R */

/* Define if you have the getpagesize function.  */
#define HAVE_GETPAGESIZE 1

/* Define if you have the getpass function.  */
/*#define HAVE_GETPASS 1 */

/* Define if you have the getpassphrase function.  */
/* #undef HAVE_GETPASSPHRASE */

/* Define if you have the getpwnam function.  */
/* #define HAVE_GETPWNAM 1 */

/* Define if you have the getpwuid function.  */
/* #define HAVE_GETPWUID 1 */

/* Define if you have the getrlimit function.  */
/* #undef HAVE_GETRLIMIT */

/* Define if you have the getrusage function.  */
/* #undef HAVE_GETRUSAGE */

/* Define if you have the getwd function.  */
#define HAVE_GETWD 1

/* Define to 1 if you have the `gmtime_r' function. */
#define HAVE_GMTIME_R 1

/* Define if you have the index function.  */
#define HAVE_INDEX 1

/* Define if you have the initgroups function.	*/
/* #undef HAVE_INITGROUPS */

/* Define if you have the localtime_r function.  */
#define HAVE_LOCALTIME_R 1

/* Define if you have the locking function.  */
/* #undef HAVE_LOCKING */

/* Define if you have the longjmp function.  */
#define HAVE_LONGJMP 1

/* Define if you have the lrand48 function.  */
/* #undef HAVE_LRAND48 */

/* Define if you have the lstat function.  */
/* #undef HAVE_LSTAT */

/* Define if you have the madvise function.  */
/* #undef HAVE_MADVISE */

/* Define if you have the memcpy function.  */
#define HAVE_MEMCPY 1

/* Define if you have the memmove function.  */
#define HAVE_MEMMOVE 1

/* Define if you have the mkstemp function.  */
/* #define HAVE_MKSTEMP 1 */

/* Define if you have the mlockall function.  */
/* #undef HAVE_MLOCKALL */

/* Define if you have the perror function.  */
#define HAVE_PERROR 1

/* Define if you have the poll function.  */
/* #undef HAVE_POLL */

/* Define if you have the pread function.  */
/* #undef HAVE_PREAD */

/* Define if you have the pthread_attr_create function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_ATTR_CREATE */

/* Define if you have the pthread_attr_setprio function.  */
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETPRIO 1

/* Define if you have the pthread_attr_setschedparam function.	*/
/* #undef HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSCHEDPARAM */

/* Define if you have the pthread_attr_setstacksize function.  */
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSTACKSIZE 1

/* Define if you have the pthread_condattr_create function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_CONDATTR_CREATE */

/* Define if you have the pthread_getsequence_np function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_GETSEQUENCE_NP */

/* Define if you have the pthread_init function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_INIT */

/* Define if you have the pthread_rwlock_rdlock function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_RWLOCK_RDLOCK */

/* Define if you have the pthread_setprio function.  */
#define HAVE_PTHREAD_SETPRIO 1

/* Define if you have the pthread_setprio_np function.	*/
/* #undef HAVE_PTHREAD_SETPRIO_NP */

/* Define if you have the pthread_setschedparam function.  */
/* #undef HAVE_PTHREAD_SETSCHEDPARAM */

/* Define if you have the pthread_sigmask function.  */
#define HAVE_PTHREAD_SIGMASK 1

/* Define if you have the putenv function.  */
#define HAVE_PUTENV 1

/* Define if you have the readlink function.  */
/* #undef HAVE_READLINK */

/* Define if you have the realpath function.  */
/* #undef HAVE_REALPATH */

/* Define if you have the rename function.  */
#define HAVE_RENAME 1

/* Define if you have the rint function.  */
#define HAVE_RINT 1

/* Define if you have the rwlock_init function.  */
/* #undef HAVE_RWLOCK_INIT */

/* Define if you have the select function.  */
#define HAVE_SELECT 1

/* Define if you have the setenv function.  */
/* #undef HAVE_SETENV */

/* Define if you have the setlocale function.  */
#define HAVE_SETLOCALE 1

/* Define if you have the setupterm function.  */
/* #undef HAVE_SETUPTERM */

/* Define if you have the sighold function.  */
/* #undef HAVE_SIGHOLD */

/* Define if you have the sigset function.  */
/* #undef HAVE_SIGSET */

/* Define if you have the sigthreadmask function.  */
/* #undef HAVE_SIGTHREADMASK */

/* Define if you have the snprintf function.  */
/* #define HAVE_SNPRINTF 1 */

/* Define if you have the socket function.  */
#define HAVE_SOCKET 1

/* Define if you have the stpcpy function.  */
/* #undef HAVE_STPCPY */

/* Define if you have the strcasecmp function.	*/
/* #undef HAVE_STRCASECMP */

/* Define if you have the strcoll function.  */
#define HAVE_STRCOLL 1

/* Define if you have the strerror function.  */
#define HAVE_STRERROR 1

/* Define if you have the strnlen function.  */
/* #undef HAVE_STRNLEN */

/* Define if you have the strpbrk function.  */
#define HAVE_STRPBRK 1

/* Define if you have the strstr function.  */
#define HAVE_STRSTR 1

/* Define if you have the strtok_r function.  */
/* #undef HAVE_STRTOK_R */

/* Define if you have the strtol function.  */
#define HAVE_STRTOL 1

/* Define if you have the strtoul function.  */
#define HAVE_STRTOUL 1

/* Define if you have the strtoull function.  */
/* #undef HAVE_STRTOULL */

/* Define if you have the tcgetattr function.  */
#define HAVE_TCGETATTR 1

/* Define if you have the tell function.  */
#define HAVE_TELL 1

/* Define if you have the tempnam function.  */
#define HAVE_TEMPNAM 1

/* Define if you have the thr_setconcurrency function.	*/
/* #undef HAVE_THR_SETCONCURRENCY */

/* Define if you have the vidattr function.  */
/* #undef HAVE_VIDATTR */

/* Define if you have the <alloca.h> header file.  */
/* #define HAVE_ALLOCA_H 1 */

/* Define if you have the <arpa/inet.h> header file.  */
#define HAVE_ARPA_INET_H 1

/* Define if you have the <asm/termbits.h> header file.  */
/* #undef HAVE_ASM_TERMBITS_H */

/* Define if you have the <crypt.h> header file.  */
#define HAVE_CRYPT_H 1

/* Define if you have the <curses.h> header file.  */
/* #define HAVE_CURSES_H 1 */

/* Define if you have the <dirent.h> header file.  */
/* #define HAVE_DIRENT_H 1 */

/* Define if you have the <fcntl.h> header file.  */
#define HAVE_FCNTL_H 1

/* Define if you have the <float.h> header file.  */
#define HAVE_FLOAT_H 1

/* Define if you have the <floatingpoint.h> header file.  */
/* #undef HAVE_FLOATINGPOINT_H */

/* Define if you have the <grp.h> header file.	*/
/* #define HAVE_GRP_H 1 */

/* Define if you have the <ieeefp.h> header file.  */
/* #undef HAVE_IEEEFP_H */

/* Define if you have the <limits.h> header file.  */
#define HAVE_LIMITS_H 1

/* Define if you have the <locale.h> header file.  */
#define HAVE_LOCALE_H 1

/* Define if you have the <memory.h> header file.  */
#define HAVE_MEMORY_H 1

/* Define if you have the <ndir.h> header file.  */
/* #undef HAVE_NDIR_H */

/* Define if you have the <netinet/in.h> header file.  */
#define HAVE_NETINET_IN_H 1

/* Define if you have the <paths.h> header file.  */
/* #undef HAVE_PATHS_H */

/* Define if you have the <pwd.h> header file.	*/
/* #define HAVE_PWD_H 1 */

/* Define if you have the <sched.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SCHED_H */

/* Define if you have the <select.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SELECT_H */

/* Define if you have the <stdarg.h> header file.  */
#define HAVE_STDARG_H 1

/* Define if you have the <stddef.h> header file.  */
#define HAVE_STDDEF_H 1

/* Define if you have the <stdlib.h> header file.  */
#define HAVE_STDLIB_H 1

/* Define if you have the <string.h> header file.  */
#define HAVE_STRING_H 1

/* Define if you have the <strings.h> header file.  */
/* #define HAVE_STRINGS_H 1 */

/* Define if you have the <synch.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYNCH_H */

/* Define if you have the <sys/dir.h> header file.  */
/* #define HAVE_SYS_DIR_H 1 */

/* Define if you have the <sys/file.h> header file.  */
/* #define HAVE_SYS_FILE_H 1 */

/* Define if you have the <sys/ioctl.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_IOCTL_H 1

/* Define if you have the <sys/mman.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYS_MMAN_H */

/* Define if you have the <sys/ndir.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYS_NDIR_H */

/* Define if you have the <sys/pte.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYS_PTE_H */

/* Define if you have the <sys/ptem.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYS_PTEM_H */

/* Define if you have the <sys/select.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_SELECT_H 1

/* Define if you have the <sys/socket.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_SOCKET_H 1

/* Define if you have the <sys/stream.h> header file.  */
/* #undef HAVE_SYS_STREAM_H */

/* Define if you have the <sys/timeb.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_TIMEB_H 1

/* Define if you have the <sys/types.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_TYPES_H 1

/* Define if you have the <sys/un.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_UN_H 1

/* Define if you have the <sys/utime.h> header file.  */
#define HAVE_SYS_UTIME_H 1

/* Define if you have the <sys/vadvise.h> header file.	*/
/* #undef HAVE_SYS_VADVISE_H */

/* Define if you have the <sys/wait.h> header file.  */
/* #define HAVE_SYS_WAIT_H 1 */

/* Define if you have the <term.h> header file.  */
/* #undef HAVE_TERM_H */

/* Define if you have the <termbits.h> header file.  */
/* #undef HAVE_TERMBITS_H */

/* Define if you have the <termcap.h> header file.  */
/* #define HAVE_TERMCAP_H 1 */

/* Define if you have the <termio.h> header file.  */
/* /#define HAVE_TERMIO_H 1 */

/* Define if you have the <termios.h> header file.  */
/* #define HAVE_TERMIOS_H 1 */

/* Define if you have the <unistd.h> header file.  */
#define HAVE_UNISTD_H 1

/* Define if you have the <utime.h> header file.  */
#define HAVE_UTIME_H 1

/* Define if you have the <varargs.h> header file.  */
#define HAVE_VARARGS_H 1

/* Define if you have the bind library (-lbind).  */
/* #undef HAVE_LIBBIND */

/* Define if you have the c_r library (-lc_r).	*/
/* #undef HAVE_LIBC_R */

/* Define if you have the compat library (-lcompat).  */
/* #undef HAVE_LIBCOMPAT */

/* Define if you have the crypt library (-lcrypt).  */
#define HAVE_LIBCRYPT 1

/* Define if you have the dl library (-ldl).  */
#define HAVE_LIBDL 1

/* Define if you have the gen library (-lgen).	*/
/* #undef HAVE_LIBGEN */

/* Define if you have the m library (-lm).  */
#define HAVE_LIBM 1

/* Define if you have the nsl library (-lnsl).	*/
/* #undef HAVE_LIBNSL */

/* Define if you have the nsl_r library (-lnsl_r).  */
/* #undef HAVE_LIBNSL_R */

/* Define if you have the pthread library (-lpthread).	*/
/* #undef HAVE_LIBPTHREAD */

/* Define if you have the socket library (-lsocket).  */
/* #undef HAVE_LIBSOCKET */

/* Number of bits in a file offset, on hosts where this is settable. */
/* #undef _FILE_OFFSET_BITS */

/* Define to make fseeko etc. visible, on some hosts. */
/* #undef _LARGEFILE_SOURCE */

/* Define for large files, on AIX-style hosts. */
/* #undef _LARGE_FILES */

#endif /* __CONFIG_OS2_H__ */








include/config-win.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Defines for Win32 to make it compatible for MySQL */

#ifdef __WIN2000__
/* We have to do this define before including windows.h to get the AWE API
functions */
#define _WIN32_WINNT     0x0500
#endif

#include <sys/locking.h>
#include <windows.h>
#include <math.h>			/* Because of rint() */
#include <fcntl.h>
#include <io.h>
#include <malloc.h>

#define HAVE_SMEM 1

#if defined(_WIN64) || defined(WIN64) 
#define SYSTEM_TYPE	"Win64" 
#elif defined(_WIN32) || defined(WIN32) 
#define SYSTEM_TYPE	"Win32" 
#else
#define SYSTEM_TYPE	"Windows"
#endif

#if defined(_M_IA64) 
#define MACHINE_TYPE	"ia64" 
#elif defined(_M_IX86) 
#define MACHINE_TYPE	"ia32" 
#elif defined(_M_ALPHA) 
#define MACHINE_TYPE	"axp" 
#else
#define MACHINE_TYPE	"unknown"	/* Define to machine type name */
#endif 
 
#if !(defined(_WIN64) || defined(WIN64)) 
#ifndef _WIN32
#define _WIN32				/* Compatible with old source */
#endif
#ifndef __WIN32__
#define __WIN32__
#endif
#endif /* _WIN64 */
#ifndef __WIN__
#define __WIN__			      /* To make it easier in VC++ */
#endif

/* File and lock constants */
#define O_SHARE		0x1000		/* Open file in sharing mode */
#ifdef __BORLANDC__
#define F_RDLCK		LK_NBLCK	/* read lock */
#define F_WRLCK		LK_NBRLCK	/* write lock */
#define F_UNLCK		LK_UNLCK	/* remove lock(s) */
#else
#define F_RDLCK		_LK_NBLCK	/* read lock */
#define F_WRLCK		_LK_NBRLCK	/* write lock */
#define F_UNLCK		_LK_UNLCK	/* remove lock(s) */
#endif

#define F_EXCLUSIVE	1		/* We have only exclusive locking */
#define F_TO_EOF	(INT_MAX32/2)	/* size for lock of all file */
#define F_OK		0		/* parameter to access() */

#define S_IROTH		S_IREAD		/* for my_lib */

#ifdef __BORLANDC__
#define FILE_BINARY	O_BINARY	/* my_fopen in binary mode */
#define O_TEMPORARY	0
#define O_SHORT_LIVED	0
#define SH_DENYNO	_SH_DENYNO
#else
#define O_BINARY	_O_BINARY	/* compability with MSDOS */
#define FILE_BINARY	_O_BINARY	/* my_fopen in binary mode */
#define O_TEMPORARY	_O_TEMPORARY
#define O_SHORT_LIVED	_O_SHORT_LIVED
#define SH_DENYNO	_SH_DENYNO
#endif
#define NO_OPEN_3			/* For my_create() */

#define SIGQUIT		SIGTERM		/* No SIGQUIT */

#undef _REENTRANT			/* Crashes something for win32 */
#undef SAFE_MUTEX			/* Can't be used on windows */

#define LONGLONG_MIN	((__int64) 0x8000000000000000)
#define LONGLONG_MAX	((__int64) 0x7FFFFFFFFFFFFFFF)
#define ULONGLONG_MAX	((unsigned __int64) 0xFFFFFFFFFFFFFFFF)
#define LL(A)		((__int64) A)
#define ULL(A)		((unsigned __int64) A)

/* Type information */

#if defined(__EMX__) || !defined(HAVE_UINT)
#undef HAVE_UINT
#define HAVE_UINT
typedef unsigned short	ushort;
typedef unsigned int	uint;
#endif /* defined(__EMX__) || !defined(HAVE_UINT) */

typedef unsigned __int64 ulonglong;	/* Microsofts 64 bit types */
typedef __int64 longlong;
#ifndef HAVE_SIGSET_T
typedef int sigset_t;
#endif
#define longlong_defined
/*
  off_t should not be __int64 because of conflicts in header files;
  Use my_off_t or os_off_t instead
*/
#ifndef HAVE_OFF_T
typedef long off_t;
#endif
typedef __int64 os_off_t;
#ifdef _WIN64
typedef UINT_PTR rf_SetTimer;
#else
#ifndef HAVE_SIZE_T
typedef unsigned int size_t;
#endif
typedef uint rf_SetTimer;
#endif

#define Socket_defined
#define my_socket SOCKET
#define bool BOOL
#define SIGPIPE SIGINT
#define RETQSORTTYPE void
#define QSORT_TYPE_IS_VOID
#define RETSIGTYPE void
#define SOCKET_SIZE_TYPE int
#define my_socket_defined
#define bool_defined
#define byte_defined
#define HUGE_PTR
#define STDCALL __stdcall	    /* Used by libmysql.dll */
#define isnan(X) _isnan(X)
#define finite(X) _finite(X)

#ifndef UNDEF_THREAD_HACK
#define THREAD
#endif
#define VOID_SIGHANDLER
#define SIZEOF_CHAR		1
#define SIZEOF_LONG		4
#define SIZEOF_LONG_LONG	8
#define SIZEOF_OFF_T		8
#ifdef _WIN64
#define SIZEOF_CHARP		8
#else
#define SIZEOF_CHARP		4
#endif
#define HAVE_BROKEN_NETINET_INCLUDES
#ifdef __NT__
#define HAVE_NAMED_PIPE			/* We can only create pipes on NT */
#endif

/* ERROR is defined in wingdi.h */
#undef ERROR

/* We need to close files to break connections on shutdown */
#ifndef SIGNAL_WITH_VIO_CLOSE
#define SIGNAL_WITH_VIO_CLOSE
#endif

/* Use all character sets in MySQL */
#define USE_MB 1
#define USE_MB_IDENT 1
#define USE_STRCOLL 1

/* All windows servers should support .sym files */
#undef USE_SYMDIR
#define USE_SYMDIR

/* If LOAD DATA LOCAL INFILE should be enabled by default */
#define ENABLED_LOCAL_INFILE 1

/* Convert some simple functions to Posix */

#define sigset(A,B) signal((A),(B))
#define finite(A) _finite(A)
#define sleep(A)  Sleep((A)*1000)
#define popen(A) popen(A,B) _popen((A),(B))
#define pclose(A) _pclose(A)

#ifndef __BORLANDC__
#define access(A,B) _access(A,B)
#endif

#if !defined(__cplusplus)
#define inline __inline
#endif /* __cplusplus */

inline double rint(double nr)
{
  double f = floor(nr);
  double c = ceil(nr);
  return (((c-nr) >= (nr-f)) ? f :c);
}

#ifdef _WIN64
#define ulonglong2double(A) ((double) (ulonglong) (A))
#define my_off_t2double(A)  ((double) (my_off_t) (A))

#else
inline double ulonglong2double(ulonglong value)
{
  longlong nr=(longlong) value;
  if (nr >= 0)
    return (double) nr;
  return (18446744073709551616.0 + (double) nr);
}
#define my_off_t2double(A) ulonglong2double(A)
#endif /* _WIN64 */

#if SIZEOF_OFF_T > 4
#define lseek(A,B,C) _lseeki64((A),(longlong) (B),(C))
#define tell(A) _telli64(A)
#endif

#define set_timespec(ABSTIME,SEC) { (ABSTIME).tv_sec=time((time_t*)0) + (time_t) (SEC); (ABSTIME).tv_nsec=0; }

#define STACK_DIRECTION -1

/* Optimized store functions for Intel x86 */

#ifndef _WIN64
#define sint2korr(A)	(*((int16 *) (A)))
#define sint3korr(A)	((int32) ((((uchar) (A)[2]) & 128) ? \
				  (((uint32) 255L << 24) | \
				   (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				   (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				   ((uint32) (uchar) (A)[0])) : \
				  (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				  (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				  ((uint32) (uchar) (A)[0])))
#define sint4korr(A)	(*((long *) (A)))
#define uint2korr(A)	(*((uint16 *) (A)))
/*
   ATTENTION !
   
    Please, note, uint3korr reads 4 bytes (not 3) !
    It means, that you have to provide enough allocated space !
*/
#define uint3korr(A)	(long) (*((unsigned int *) (A)) & 0xFFFFFF)
#define uint4korr(A)	(*((unsigned long *) (A)))
#define uint5korr(A)	((ulonglong)(((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[3])) << 24)) +\
				    (((ulonglong) ((uchar) (A)[4])) << 32))
#define uint8korr(A)	(*((ulonglong *) (A)))
#define sint8korr(A)	(*((longlong *) (A)))
#define int2store(T,A)	*((uint16*) (T))= (uint16) (A)
#define int3store(T,A)		{ *(T)=  (uchar) ((A));\
				  *(T+1)=(uchar) (((uint) (A) >> 8));\
				  *(T+2)=(uchar) (((A) >> 16)); }
#define int4store(T,A)	*((long *) (T))= (long) (A)
#define int5store(T,A)	{ *(T)= (uchar)((A));\
			  *((T)+1)=(uchar) (((A) >> 8));\
			  *((T)+2)=(uchar) (((A) >> 16));\
			  *((T)+3)=(uchar) (((A) >> 24)); \
			  *((T)+4)=(uchar) (((A) >> 32)); }
#define int8store(T,A)	*((ulonglong *) (T))= (ulonglong) (A)

#define doubleget(V,M)	{ *((long *) &V) = *((long*) M); \
			  *(((long *) &V)+1) = *(((long*) M)+1); }
#define doublestore(T,V) { *((long *) T) = *((long*) &V); \
			   *(((long *) T)+1) = *(((long*) &V)+1); }
#define float4get(V,M) { *((long *) &(V)) = *((long*) (M)); }
#define floatstore(T,V) memcpy((byte*)(T), (byte*)(&V), sizeof(float))
#define float8get(V,M) doubleget((V),(M))
#define float4store(V,M) memcpy((byte*) V,(byte*) (&M),sizeof(float))
#define float8store(V,M) doublestore((V),(M))
#endif /* _WIN64 */

#define HAVE_PERROR
#define HAVE_VFPRINT
#define HAVE_RENAME		/* Have rename() as function */
#define HAVE_BINARY_STREAMS	/* Have "b" flag in streams */
#define HAVE_LONG_JMP		/* Have long jump function */
#define HAVE_LOCKING		/* have locking() call */
#define HAVE_ERRNO_AS_DEFINE	/* errno is a define */
#define HAVE_STDLIB		/* everything is include in this file */
#define HAVE_MEMCPY
#define HAVE_MEMMOVE
#define HAVE_GETCWD
#define HAVE_TELL
#define HAVE_TZNAME
#define HAVE_PUTENV
#define HAVE_SELECT
#define HAVE_SETLOCALE
#define HAVE_SOCKET		/* Giangi */
#define HAVE_FLOAT_H
#define HAVE_LIMITS_H
#define HAVE_STDDEF_H
#define HAVE_RINT		/* defined in this file */
#define NO_FCNTL_NONBLOCK	/* No FCNTL */
#define HAVE_ALLOCA
#define HAVE_STRPBRK
#define HAVE_STRSTR
#define HAVE_COMPRESS
#define HAVE_CREATESEMAPHORE
#define HAVE_ISNAN
#define HAVE_FINITE
#define HAVE_QUERY_CACHE
#define SPRINTF_RETURNS_INT
#define HAVE_SETFILEPOINTER
#define HAVE_VIO

#ifdef NOT_USED
#define HAVE_SNPRINTF		/* Gave link error */
#define _snprintf snprintf
#endif

#ifdef _MSC_VER
#define HAVE_LDIV		/* The optimizer breaks in zortech for ldiv */
#define HAVE_ANSI_INCLUDE
#define HAVE_SYS_UTIME_H
#define HAVE_STRTOUL
#endif
#define my_reinterpret_cast(A) reinterpret_cast <A>
#define my_const_cast(A) const_cast<A>


/* MYSQL OPTIONS */

#ifdef _CUSTOMCONFIG_
#include <custom_conf.h>
#else
#define DEFAULT_MYSQL_HOME	"c:\\mysql"
#define PACKAGE			"mysql"
#define DEFAULT_BASEDIR		"C:\\"
#define SHAREDIR		"share"
#define DEFAULT_CHARSET_HOME	"C:/mysql/"
#endif

/* File name handling */

#define FN_LIBCHAR	'\\'
#define FN_ROOTDIR	"\\"
#define FN_NETWORK_DRIVES	/* Uses \\ to indicate network drives */
#define FN_NO_CASE_SENCE	/* Files are not case-sensitive */
#define OS_FILE_LIMIT	2048

#define DO_NOT_REMOVE_THREAD_WRAPPERS
#define thread_safe_increment(V,L) InterlockedIncrement((long*) &(V))
/* The following is only used for statistics, so it should be good enough */
#ifdef __NT__  /* This should also work on Win98 but .. */
#define thread_safe_add(V,C,L) InterlockedExchangeAdd((long*) &(V),(C))
#define thread_safe_sub(V,C,L) InterlockedExchangeAdd((long*) &(V),-(long) (C))
#define statistic_add(V,C,L) thread_safe_add((V),(C),(L))
#else
#define thread_safe_add(V,C,L) \
	pthread_mutex_lock((L)); (V)+=(C); pthread_mutex_unlock((L));
#define thread_safe_sub(V,C,L) \
	pthread_mutex_lock((L)); (V)-=(C); pthread_mutex_unlock((L));
#define statistic_add(V,C,L)	 (V)+=(C)
#endif
#define statistic_increment(V,L) thread_safe_increment((V),(L))

#define shared_memory_buffer_length 16000
#define default_shared_memory_base_name "MYSQL"
#define MYSQL_DEFAULT_CHARSET_NAME "latin1"
#define MYSQL_DEFAULT_COLLATION_NAME "latin1_swedish_ci"

#define HAVE_SPATIAL 1
#define HAVE_RTREE_KEYS 1

/* Define charsets you want */
/* #undef HAVE_CHARSET_armscii8 */
/* #undef HAVE_CHARSET_ascii */
#define HAVE_CHARSET_big5 1
#define HAVE_CHARSET_cp1250 1
/* #undef HAVE_CHARSET_cp1251 */
/* #undef HAVE_CHARSET_cp1256 */
/* #undef HAVE_CHARSET_cp1257 */
/* #undef HAVE_CHARSET_cp850 */
/* #undef HAVE_CHARSET_cp852 */
/* #undef HAVE_CHARSET_cp866 */
#define HAVE_CHARSET_cp932 1
/* #undef HAVE_CHARSET_dec8 */
#define HAVE_CHARSET_euckr 1
#define HAVE_CHARSET_gb2312 1
#define HAVE_CHARSET_gbk 1
/* #undef HAVE_CHARSET_greek */
/* #undef HAVE_CHARSET_hebrew */
/* #undef HAVE_CHARSET_hp8 */
/* #undef HAVE_CHARSET_keybcs2 */
/* #undef HAVE_CHARSET_koi8r */
/* #undef HAVE_CHARSET_koi8u */
#define HAVE_CHARSET_latin1 1
#define HAVE_CHARSET_latin2 1
/* #undef HAVE_CHARSET_latin5 */
/* #undef HAVE_CHARSET_latin7 */
/* #undef HAVE_CHARSET_macce */
/* #undef HAVE_CHARSET_macroman */
#define HAVE_CHARSET_sjis 1
/* #undef HAVE_CHARSET_swe7 */
#define HAVE_CHARSET_tis620 1
#define HAVE_CHARSET_ucs2 1
#define HAVE_CHARSET_ujis 1
#define HAVE_CHARSET_utf8 1
#define HAVE_UCA_COLLATIONS 1









include/errmsg.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Error messages for MySQL clients */
/* (Error messages for the daemon are in share/language/errmsg.sys) */

#ifdef	__cplusplus
extern "C" {
#endif
void	init_client_errs(void);
extern const char *client_errors[];	/* Error messages */
#ifdef	__cplusplus
}
#endif

#define CR_MIN_ERROR		2000	/* For easier client code */
#define CR_MAX_ERROR		2999
#if defined(OS2) && defined(MYSQL_SERVER)
#define CER(X) client_errors[(X)-CR_MIN_ERROR]
#elif !defined(ER)
#define ER(X) client_errors[(X)-CR_MIN_ERROR]
#endif
#define CLIENT_ERRMAP		2	/* Errormap used by my_error() */

#define CR_UNKNOWN_ERROR	2000
#define CR_SOCKET_CREATE_ERROR	2001
#define CR_CONNECTION_ERROR	2002
#define CR_CONN_HOST_ERROR	2003
#define CR_IPSOCK_ERROR		2004
#define CR_UNKNOWN_HOST		2005
#define CR_SERVER_GONE_ERROR	2006
#define CR_VERSION_ERROR	2007
#define CR_OUT_OF_MEMORY	2008
#define CR_WRONG_HOST_INFO	2009
#define CR_LOCALHOST_CONNECTION 2010
#define CR_TCP_CONNECTION	2011
#define CR_SERVER_HANDSHAKE_ERR 2012
#define CR_SERVER_LOST		2013
#define CR_COMMANDS_OUT_OF_SYNC 2014
#define CR_NAMEDPIPE_CONNECTION 2015
#define CR_NAMEDPIPEWAIT_ERROR  2016
#define CR_NAMEDPIPEOPEN_ERROR  2017
#define CR_NAMEDPIPESETSTATE_ERROR 2018
#define CR_CANT_READ_CHARSET	2019
#define CR_NET_PACKET_TOO_LARGE 2020
#define CR_EMBEDDED_CONNECTION	2021
#define CR_PROBE_SLAVE_STATUS   2022
#define CR_PROBE_SLAVE_HOSTS    2023
#define CR_PROBE_SLAVE_CONNECT  2024
#define CR_PROBE_MASTER_CONNECT 2025
#define CR_SSL_CONNECTION_ERROR 2026
#define CR_MALFORMED_PACKET     2027
#define CR_WRONG_LICENSE	2028

/* new 4.1 error codes */
#define CR_NULL_POINTER		2029
#define CR_NO_PREPARE_STMT	2030
#define CR_PARAMS_NOT_BOUND	2031
#define CR_DATA_TRUNCATED	2032
#define CR_NO_PARAMETERS_EXISTS 2033
#define CR_INVALID_PARAMETER_NO 2034
#define CR_INVALID_BUFFER_USE	2035
#define CR_UNSUPPORTED_PARAM_TYPE 2036

#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECTION             2037
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_REQUEST_ERROR  2038
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_ANSWER_ERROR   2039
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_FILE_MAP_ERROR 2040
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_MAP_ERROR      2041
#define CR_SHARED_MEMORY_FILE_MAP_ERROR         2042
#define CR_SHARED_MEMORY_MAP_ERROR              2043
#define CR_SHARED_MEMORY_EVENT_ERROR     	2044
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_ABANDONED_ERROR 2045
#define CR_SHARED_MEMORY_CONNECT_SET_ERROR      2046
#define CR_CONN_UNKNOW_PROTOCOL 		2047
#define CR_INVALID_CONN_HANDLE			2048
#define CR_SECURE_AUTH                          2049
#define CR_FETCH_CANCELED                       2050
#define CR_NO_DATA                              2051
#define CR_NO_STMT_METADATA                     2052








include/libmysql.def

			LIBRARY						LIBMYSQL


			DESCRIPTION			'MySQL 4.1 Client Library'


			VERSION						6.0


			EXPORTS


						_dig_vec_lower


						_dig_vec_upper


						bmove_upp


						delete_dynamic


						free_defaults


						getopt_compare_strings


						getopt_ull_limit_value


						handle_options


						init_dynamic_array


						insert_dynamic


						int2str


						is_prefix


						list_add


						list_delete


						load_defaults


						my_end


						my_getopt_print_errors


						my_init


						my_malloc


						my_memdup


						my_no_flags_free


						my_path


						mysql_get_parameters


						my_print_help


						my_print_variables


						my_realloc


						my_strdup


						mysql_thread_end


						mysql_thread_init


						myodbc_remove_escape


						mysql_affected_rows


						mysql_autocommit


						mysql_stmt_bind_param


						mysql_stmt_bind_result


						mysql_change_user


						mysql_character_set_name


						mysql_close


						mysql_commit


						mysql_data_seek


						mysql_debug


						mysql_dump_debug_info


						mysql_eof


						mysql_errno


						mysql_error


						mysql_escape_string


						mysql_hex_string


						mysql_stmt_execute


						mysql_stmt_fetch


						mysql_stmt_fetch_column


						mysql_fetch_field


						mysql_fetch_field_direct


						mysql_fetch_fields


						mysql_fetch_lengths


						mysql_fetch_row


						mysql_field_count


						mysql_field_seek


						mysql_field_tell


						mysql_free_result


						mysql_get_client_info


						mysql_get_host_info


						mysql_get_proto_info


						mysql_get_server_info


						mysql_get_client_version


						mysql_info


						mysql_init


						mysql_insert_id


						mysql_kill


						mysql_set_server_option


						mysql_list_dbs


						mysql_list_fields


						mysql_list_processes


						mysql_list_tables


						mysql_more_results


						mysql_next_result


						mysql_num_fields


						mysql_num_rows


						mysql_odbc_escape_string


						mysql_options


						mysql_stmt_param_count


						mysql_stmt_param_metadata


						mysql_ping


						mysql_stmt_result_metadata


						mysql_query


						mysql_read_query_result


						mysql_real_connect


						mysql_real_escape_string


						mysql_real_query


						mysql_refresh


						mysql_rollback


						mysql_row_seek


						mysql_row_tell


						mysql_select_db


						mysql_stmt_send_long_data


						mysql_send_query


						mysql_shutdown


						mysql_ssl_set


						mysql_stat


						mysql_stmt_affected_rows


						mysql_stmt_close


						mysql_stmt_reset


						mysql_stmt_data_seek


						mysql_stmt_errno


						mysql_stmt_error


						mysql_stmt_free_result


						mysql_stmt_num_rows


						mysql_stmt_row_seek


						mysql_stmt_row_tell


						mysql_stmt_store_result


						mysql_store_result


						mysql_thread_id


						mysql_thread_safe


						mysql_use_result


						mysql_warning_count


						mysql_stmt_sqlstate


						mysql_sqlstate


						mysql_get_server_version


						set_dynamic


						strcend


						strcont


						strdup_root


						strfill


						strinstr


						strmake


						strmov


						strxmov


						mysql_stmt_prepare


						mysql_stmt_init


						mysql_stmt_insert_id


						mysql_stmt_attr_get


						mysql_stmt_attr_set


						mysql_stmt_field_count


						client_errors


						mysql_set_local_infile_default


						mysql_set_local_infile_handler


						mysql_disable_reads_from_master


						mysql_disable_rpl_parse


						mysql_enable_reads_from_master


						mysql_enable_rpl_parse


						mysql_master_query


						mysql_rpl_parse_enabled


						mysql_rpl_probe


						mysql_rpl_query_type


						mysql_slave_query


						mysql_embedded


						get_defaults_files










include/libmysqld.def

			LIBRARY						LIBMYSQLD


			DESCRIPTION			'MySQL 4.1 Embedded Server Library'


			VERSION						4.1


			EXPORTS


						_dig_vec_upper


						_dig_vec_lower


						bmove_upp


						delete_dynamic


						free_defaults


						getopt_compare_strings


						getopt_ull_limit_value


						handle_options


						init_dynamic_array


						insert_dynamic


						int2str


						is_prefix


						list_add


						list_delete


						load_defaults


						max_allowed_packet


						my_end


						my_getopt_print_errors


						my_init


						my_malloc


						my_memdup


						my_no_flags_free


						my_path


						my_print_help


						my_print_variables


						my_realloc


						my_strdup


						my_thread_end


						my_thread_init


						myodbc_remove_escape


						mysql_affected_rows


						mysql_autocommit


						mysql_change_user


						mysql_character_set_name


						mysql_close


						mysql_commit


						mysql_data_seek


						mysql_debug


						mysql_dump_debug_info


						mysql_eof


						mysql_errno


						mysql_error


						mysql_escape_string


						mysql_fetch_field


						mysql_fetch_field_direct


						mysql_fetch_fields


						mysql_fetch_lengths


						mysql_fetch_row


						mysql_field_count


						mysql_field_seek


						mysql_field_tell


						mysql_free_result


						mysql_get_client_info


						mysql_get_host_info


						mysql_get_proto_info


						mysql_get_server_info


						mysql_info


						mysql_init


						mysql_insert_id


						mysql_kill


						mysql_list_dbs


						mysql_list_fields


						mysql_list_processes


						mysql_list_tables


						mysql_more_results


						mysql_next_result


						mysql_num_fields


						mysql_num_rows


						mysql_odbc_escape_string


						mysql_options


						mysql_ping


						mysql_query


						mysql_read_query_result


						mysql_real_connect


						mysql_real_escape_string


						mysql_real_query


						mysql_refresh


						mysql_rollback


						mysql_row_seek


						mysql_row_tell


						mysql_select_db


						mysql_send_query


						mysql_shutdown


						mysql_ssl_set


						mysql_stat


						mysql_store_result


						mysql_sqlstate


						mysql_thread_id


						mysql_thread_safe


						mysql_use_result


						mysql_warning_count


						set_dynamic


						strcend


						strcont


						strdup_root


						strfill


						strinstr


						strmake


						strmov


						strxmov


						mysql_server_end


						mysql_server_init


						get_tty_password


						sql_protocol_typelib


						mysql_get_server_version


						mysql_sqlstate


						charsets_dir


						disabled_my_option


						my_charset_latin1


						init_alloc_root


						my_progname


						get_charset_by_csname


						print_defaults


						find_type


						strxnmov


						strend


						my_fopen


						my_fclose


						unpack_filename


						str2int


						int10_to_str


						longlong10_to_str


						my_snprintf_8bit


						alloc_root


						free_root


						my_read


						llstr


						mysql_get_parameters


						mysql_stmt_bind_param


						mysql_stmt_bind_result


						mysql_stmt_execute


						mysql_stmt_fetch


						mysql_stmt_fetch_column


						mysql_stmt_param_count


						mysql_stmt_param_metadata


						mysql_stmt_result_metadata


						mysql_stmt_send_long_data


						mysql_stmt_affected_rows


						mysql_stmt_close


						mysql_stmt_reset


						mysql_stmt_data_seek


						mysql_stmt_errno


						mysql_stmt_error


						mysql_stmt_free_result


						mysql_stmt_num_rows


						mysql_stmt_row_seek


						mysql_stmt_row_tell


						mysql_stmt_store_result


						mysql_stmt_sqlstate


						mysql_stmt_prepare


						mysql_stmt_init


						mysql_stmt_insert_id


						mysql_stmt_attr_get


						mysql_stmt_attr_set


						mysql_stmt_field_count


						get_defaults_files










include/mysql.h

/* Copyright (C) 2000-2003 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _mysql_h
#define _mysql_h

#ifdef __CYGWIN__     /* CYGWIN implements a UNIX API */
#undef WIN
#undef _WIN
#undef _WIN32
#undef _WIN64
#undef __WIN__
#endif

#ifdef	__cplusplus
extern "C" {
#endif

#ifndef _global_h				/* If not standard header */
#include <sys/types.h>
#ifdef __LCC__
#include <winsock.h>				/* For windows */
#endif
typedef char my_bool;
#if (defined(_WIN32) || defined(_WIN64)) && !defined(__WIN__)
#define __WIN__
#endif
#if !defined(__WIN__)
#define STDCALL
#else
#define STDCALL __stdcall
#endif
typedef char * gptr;

#ifndef my_socket_defined
#ifdef __WIN__
#define my_socket SOCKET
#else
typedef int my_socket;
#endif /* __WIN__ */
#endif /* my_socket_defined */
#endif /* _global_h */

#include "mysql_com.h"
#include "mysql_time.h"
#include "mysql_version.h"
#include "typelib.h"

#include "my_list.h" /* for LISTs used in 'MYSQL' and 'MYSQL_STMT' */

extern unsigned int mysql_port;
extern char *mysql_unix_port;

#define CLIENT_NET_READ_TIMEOUT		365*24*3600	/* Timeout on read */
#define CLIENT_NET_WRITE_TIMEOUT	365*24*3600	/* Timeout on write */

#ifdef __NETWARE__
#pragma pack(push, 8)		/* 8 byte alignment */
#endif

#define IS_PRI_KEY(n)	((n) & PRI_KEY_FLAG)
#define IS_NOT_NULL(n)	((n) & NOT_NULL_FLAG)
#define IS_BLOB(n)	((n) & BLOB_FLAG)
#define IS_NUM(t)	((t) <= FIELD_TYPE_INT24 || (t) == FIELD_TYPE_YEAR)
#define IS_NUM_FIELD(f)	 ((f)->flags & NUM_FLAG)
#define INTERNAL_NUM_FIELD(f) (((f)->type <= FIELD_TYPE_INT24 && ((f)->type != FIELD_TYPE_TIMESTAMP || (f)->length == 14 || (f)->length == 8)) || (f)->type == FIELD_TYPE_YEAR)


typedef struct st_mysql_field {
  char *name;                 /* Name of column */
  char *org_name;             /* Original column name, if an alias */ 
  char *table;                /* Table of column if column was a field */
  char *org_table;            /* Org table name, if table was an alias */
  char *db;                   /* Database for table */
  char *catalog;	      /* Catalog for table */
  char *def;                  /* Default value (set by mysql_list_fields) */
  unsigned long length;       /* Width of column (create length) */
  unsigned long max_length;   /* Max width for selected set */
  unsigned int name_length;
  unsigned int org_name_length;
  unsigned int table_length;
  unsigned int org_table_length;
  unsigned int db_length;
  unsigned int catalog_length;
  unsigned int def_length;
  unsigned int flags;         /* Div flags */
  unsigned int decimals;      /* Number of decimals in field */
  unsigned int charsetnr;     /* Character set */
  enum enum_field_types type; /* Type of field. See mysql_com.h for types */
} MYSQL_FIELD;

typedef char **MYSQL_ROW;		/* return data as array of strings */
typedef unsigned int MYSQL_FIELD_OFFSET; /* offset to current field */

#ifndef _global_h
#if defined(NO_CLIENT_LONG_LONG)
typedef unsigned long my_ulonglong;
#elif defined (__WIN__)
typedef unsigned __int64 my_ulonglong;
#else
typedef unsigned long long my_ulonglong;
#endif
#endif

#define MYSQL_COUNT_ERROR (~(my_ulonglong) 0)

typedef struct st_mysql_rows {
  struct st_mysql_rows *next;		/* list of rows */
  MYSQL_ROW data;
  unsigned long length;
} MYSQL_ROWS;

typedef MYSQL_ROWS *MYSQL_ROW_OFFSET;	/* offset to current row */

#include "my_alloc.h"

typedef struct st_mysql_data {
  my_ulonglong rows;
  unsigned int fields;
  MYSQL_ROWS *data;
  MEM_ROOT alloc;
#if !defined(CHECK_EMBEDDED_DIFFERENCES) || defined(EMBEDDED_LIBRARY)
  MYSQL_ROWS **prev_ptr;
#endif
} MYSQL_DATA;

enum mysql_option 
{
  MYSQL_OPT_CONNECT_TIMEOUT, MYSQL_OPT_COMPRESS, MYSQL_OPT_NAMED_PIPE,
  MYSQL_INIT_COMMAND, MYSQL_READ_DEFAULT_FILE, MYSQL_READ_DEFAULT_GROUP,
  MYSQL_SET_CHARSET_DIR, MYSQL_SET_CHARSET_NAME, MYSQL_OPT_LOCAL_INFILE,
  MYSQL_OPT_PROTOCOL, MYSQL_SHARED_MEMORY_BASE_NAME, MYSQL_OPT_READ_TIMEOUT,
  MYSQL_OPT_WRITE_TIMEOUT, MYSQL_OPT_USE_RESULT,
  MYSQL_OPT_USE_REMOTE_CONNECTION, MYSQL_OPT_USE_EMBEDDED_CONNECTION,
  MYSQL_OPT_GUESS_CONNECTION, MYSQL_SET_CLIENT_IP, MYSQL_SECURE_AUTH
};

struct st_mysql_options {
  unsigned int connect_timeout, read_timeout, write_timeout;
  unsigned int port, protocol;
  unsigned long client_flag;
  char *host,*user,*password,*unix_socket,*db;
  struct st_dynamic_array *init_commands;
  char *my_cnf_file,*my_cnf_group, *charset_dir, *charset_name;
  char *ssl_key;				/* PEM key file */
  char *ssl_cert;				/* PEM cert file */
  char *ssl_ca;					/* PEM CA file */
  char *ssl_capath;				/* PEM directory of CA-s? */
  char *ssl_cipher;				/* cipher to use */
  char *shared_memory_base_name;
  unsigned long max_allowed_packet;
  my_bool use_ssl;				/* if to use SSL or not */
  my_bool compress,named_pipe;
 /*
   On connect, find out the replication role of the server, and
   establish connections to all the peers
 */
  my_bool rpl_probe;
 /*
   Each call to mysql_real_query() will parse it to tell if it is a read
   or a write, and direct it to the slave or the master
 */
  my_bool rpl_parse;
 /*
   If set, never read from a master, only from slave, when doing
   a read that is replication-aware
 */
  my_bool no_master_reads;
#if !defined(CHECK_EMBEDDED_DIFFERENCES) || defined(EMBEDDED_LIBRARY)
  my_bool separate_thread;
#endif
  enum mysql_option methods_to_use;
  char *client_ip;
  /* Refuse client connecting to server if it uses old (pre-4.1.1) protocol */
  my_bool secure_auth;

  /* function pointers for local infile support */
  int (*local_infile_init)(void **, const char *, void *);
  int (*local_infile_read)(void *, char *, unsigned int);
  void (*local_infile_end)(void *);
  int (*local_infile_error)(void *, char *, unsigned int);
  void *local_infile_userdata;
};

enum mysql_status 
{
  MYSQL_STATUS_READY,MYSQL_STATUS_GET_RESULT,MYSQL_STATUS_USE_RESULT
};

enum mysql_protocol_type 
{
  MYSQL_PROTOCOL_DEFAULT, MYSQL_PROTOCOL_TCP, MYSQL_PROTOCOL_SOCKET,
  MYSQL_PROTOCOL_PIPE, MYSQL_PROTOCOL_MEMORY
};
/*
  There are three types of queries - the ones that have to go to
  the master, the ones that go to a slave, and the adminstrative
  type which must happen on the pivot connectioin
*/
enum mysql_rpl_type 
{
  MYSQL_RPL_MASTER, MYSQL_RPL_SLAVE, MYSQL_RPL_ADMIN
};

struct st_mysql_methods;

typedef struct st_mysql
{
  NET		net;			/* Communication parameters */
  gptr		connector_fd;		/* ConnectorFd for SSL */
  char		*host,*user,*passwd,*unix_socket,*server_version,*host_info,*info;
  char          *db;
  struct charset_info_st *charset;
  MYSQL_FIELD	*fields;
  MEM_ROOT	field_alloc;
  my_ulonglong affected_rows;
  my_ulonglong insert_id;		/* id if insert on table with NEXTNR */
  my_ulonglong extra_info;		/* Used by mysqlshow */
  unsigned long thread_id;		/* Id for connection in server */
  unsigned long packet_length;
  unsigned int	port;
  unsigned long client_flag,server_capabilities;
  unsigned int	protocol_version;
  unsigned int	field_count;
  unsigned int 	server_status;
  unsigned int  server_language;
  unsigned int	warning_count;
  struct st_mysql_options options;
  enum mysql_status status;
  my_bool	free_me;		/* If free in mysql_close */
  my_bool	reconnect;		/* set to 1 if automatic reconnect */

  /* session-wide random string */
  char	        scramble[SCRAMBLE_LENGTH+1];

 /*
   Set if this is the original connection, not a master or a slave we have
   added though mysql_rpl_probe() or mysql_set_master()/ mysql_add_slave()
 */
  my_bool rpl_pivot;
  /*
    Pointers to the master, and the next slave connections, points to
    itself if lone connection.
  */
  struct st_mysql* master, *next_slave;

  struct st_mysql* last_used_slave; /* needed for round-robin slave pick */
 /* needed for send/read/store/use result to work correctly with replication */
  struct st_mysql* last_used_con;

  LIST  *stmts;                     /* list of all statements */
  const struct st_mysql_methods *methods;
  void *thd;
  /*
    Points to boolean flag in MYSQL_RES  or MYSQL_STMT. We set this flag 
    from mysql_stmt_close if close had to cancel result set of this object.
  */
  my_bool *unbuffered_fetch_owner;
} MYSQL;

typedef struct st_mysql_res {
  my_ulonglong row_count;
  MYSQL_FIELD	*fields;
  MYSQL_DATA	*data;
  MYSQL_ROWS	*data_cursor;
  unsigned long *lengths;		/* column lengths of current row */
  MYSQL		*handle;		/* for unbuffered reads */
  MEM_ROOT	field_alloc;
  unsigned int	field_count, current_field;
  MYSQL_ROW	row;			/* If unbuffered read */
  MYSQL_ROW	current_row;		/* buffer to current row */
  my_bool	eof;			/* Used by mysql_fetch_row */
  /* mysql_stmt_close() had to cancel this result */
  my_bool       unbuffered_fetch_cancelled;  
  const struct st_mysql_methods *methods;
} MYSQL_RES;

#define MAX_MYSQL_MANAGER_ERR 256  
#define MAX_MYSQL_MANAGER_MSG 256

#define MANAGER_OK           200
#define MANAGER_INFO         250
#define MANAGER_ACCESS       401
#define MANAGER_CLIENT_ERR   450
#define MANAGER_INTERNAL_ERR 500

#if !defined(MYSQL_SERVER) && !defined(MYSQL_CLIENT)
#define MYSQL_CLIENT
#endif


typedef struct st_mysql_manager
{
  NET net;
  char *host,*user,*passwd;
  unsigned int port;
  my_bool free_me;
  my_bool eof;
  int cmd_status;
  int last_errno;
  char* net_buf,*net_buf_pos,*net_data_end;
  int net_buf_size;
  char last_error[MAX_MYSQL_MANAGER_ERR];
} MYSQL_MANAGER;

typedef struct st_mysql_parameters
{
  unsigned long *p_max_allowed_packet;
  unsigned long *p_net_buffer_length;
} MYSQL_PARAMETERS;

#if !defined(MYSQL_SERVER) && !defined(EMBEDDED_LIBRARY)
#define max_allowed_packet (*mysql_get_parameters()->p_max_allowed_packet)
#define net_buffer_length (*mysql_get_parameters()->p_net_buffer_length)
#endif

/*
  Set up and bring down the server; to ensure that applications will
  work when linked against either the standard client library or the
  embedded server library, these functions should be called.
*/
int STDCALL mysql_server_init(int argc, char **argv, char **groups);
void STDCALL mysql_server_end(void);
/*
  mysql_server_init/end need to be called when using libmysqld or
  libmysqlclient (exactly, mysql_server_init() is called by mysql_init() so
  you don't need to call it explicitely; but you need to call
  mysql_server_end() to free memory). The names are a bit misleading
  (mysql_SERVER* to be used when using libmysqlCLIENT). So we add more general
  names which suit well whether you're using libmysqld or libmysqlclient. We
  intend to promote these aliases over the mysql_server* ones.
*/
#define mysql_library_init mysql_server_init
#define mysql_library_end mysql_server_end

MYSQL_PARAMETERS *STDCALL mysql_get_parameters(void);

/*
  Set up and bring down a thread; these function should be called
  for each thread in an application which opens at least one MySQL
  connection.  All uses of the connection(s) should be between these
  function calls.
*/
my_bool STDCALL mysql_thread_init(void);
void STDCALL mysql_thread_end(void);

/*
  Functions to get information from the MYSQL and MYSQL_RES structures
  Should definitely be used if one uses shared libraries.
*/

my_ulonglong STDCALL mysql_num_rows(MYSQL_RES *res);
unsigned int STDCALL mysql_num_fields(MYSQL_RES *res);
my_bool STDCALL mysql_eof(MYSQL_RES *res);
MYSQL_FIELD *STDCALL mysql_fetch_field_direct(MYSQL_RES *res,
					      unsigned int fieldnr);
MYSQL_FIELD * STDCALL mysql_fetch_fields(MYSQL_RES *res);
MYSQL_ROW_OFFSET STDCALL mysql_row_tell(MYSQL_RES *res);
MYSQL_FIELD_OFFSET STDCALL mysql_field_tell(MYSQL_RES *res);

unsigned int STDCALL mysql_field_count(MYSQL *mysql);
my_ulonglong STDCALL mysql_affected_rows(MYSQL *mysql);
my_ulonglong STDCALL mysql_insert_id(MYSQL *mysql);
unsigned int STDCALL mysql_errno(MYSQL *mysql);
const char * STDCALL mysql_error(MYSQL *mysql);
const char *STDCALL mysql_sqlstate(MYSQL *mysql);
unsigned int STDCALL mysql_warning_count(MYSQL *mysql);
const char * STDCALL mysql_info(MYSQL *mysql);
unsigned long STDCALL mysql_thread_id(MYSQL *mysql);
const char * STDCALL mysql_character_set_name(MYSQL *mysql);

MYSQL *		STDCALL mysql_init(MYSQL *mysql);
my_bool		STDCALL mysql_ssl_set(MYSQL *mysql, const char *key,
				      const char *cert, const char *ca,
				      const char *capath, const char *cipher);
my_bool		STDCALL mysql_change_user(MYSQL *mysql, const char *user, 
					  const char *passwd, const char *db);
MYSQL *		STDCALL mysql_real_connect(MYSQL *mysql, const char *host,
					   const char *user,
					   const char *passwd,
					   const char *db,
					   unsigned int port,
					   const char *unix_socket,
					   unsigned long clientflag);
int		STDCALL mysql_select_db(MYSQL *mysql, const char *db);
int		STDCALL mysql_query(MYSQL *mysql, const char *q);
int		STDCALL mysql_send_query(MYSQL *mysql, const char *q,
					 unsigned long length);
int		STDCALL mysql_real_query(MYSQL *mysql, const char *q,
					unsigned long length);
MYSQL_RES *     STDCALL mysql_store_result(MYSQL *mysql);
MYSQL_RES *     STDCALL mysql_use_result(MYSQL *mysql);

/* perform query on master */
my_bool		STDCALL mysql_master_query(MYSQL *mysql, const char *q,
					   unsigned long length);
my_bool		STDCALL mysql_master_send_query(MYSQL *mysql, const char *q,
						unsigned long length);
/* perform query on slave */  
my_bool		STDCALL mysql_slave_query(MYSQL *mysql, const char *q,
					  unsigned long length);
my_bool		STDCALL mysql_slave_send_query(MYSQL *mysql, const char *q,
					       unsigned long length);

/* local infile support */

#define LOCAL_INFILE_ERROR_LEN 512

void
mysql_set_local_infile_handler(MYSQL *mysql,
                               int (*local_infile_init)(void **, const char *,
                            void *),
                               int (*local_infile_read)(void *, char *,
							unsigned int),
                               void (*local_infile_end)(void *),
                               int (*local_infile_error)(void *, char*,
							 unsigned int),
                               void *);

void
mysql_set_local_infile_default(MYSQL *mysql);


/*
  enable/disable parsing of all queries to decide if they go on master or
  slave
*/
void            STDCALL mysql_enable_rpl_parse(MYSQL* mysql);
void            STDCALL mysql_disable_rpl_parse(MYSQL* mysql);
/* get the value of the parse flag */  
int             STDCALL mysql_rpl_parse_enabled(MYSQL* mysql);

/*  enable/disable reads from master */
void            STDCALL mysql_enable_reads_from_master(MYSQL* mysql);
void            STDCALL mysql_disable_reads_from_master(MYSQL* mysql);
/* get the value of the master read flag */  
my_bool		STDCALL mysql_reads_from_master_enabled(MYSQL* mysql);

enum mysql_rpl_type     STDCALL mysql_rpl_query_type(const char* q, int len);  

/* discover the master and its slaves */  
my_bool		STDCALL mysql_rpl_probe(MYSQL* mysql);

/* set the master, close/free the old one, if it is not a pivot */
int             STDCALL mysql_set_master(MYSQL* mysql, const char* host,
					 unsigned int port,
					 const char* user,
					 const char* passwd);
int             STDCALL mysql_add_slave(MYSQL* mysql, const char* host,
					unsigned int port,
					const char* user,
					const char* passwd);

int		STDCALL mysql_shutdown(MYSQL *mysql,
                                       enum mysql_enum_shutdown_level
                                       shutdown_level);
int		STDCALL mysql_dump_debug_info(MYSQL *mysql);
int		STDCALL mysql_refresh(MYSQL *mysql,
				     unsigned int refresh_options);
int		STDCALL mysql_kill(MYSQL *mysql,unsigned long pid);
int		STDCALL mysql_set_server_option(MYSQL *mysql,
						enum enum_mysql_set_option
						option);
int		STDCALL mysql_ping(MYSQL *mysql);
const char *	STDCALL mysql_stat(MYSQL *mysql);
const char *	STDCALL mysql_get_server_info(MYSQL *mysql);
const char *	STDCALL mysql_get_client_info(void);
unsigned long	STDCALL mysql_get_client_version(void);
const char *	STDCALL mysql_get_host_info(MYSQL *mysql);
unsigned long	STDCALL mysql_get_server_version(MYSQL *mysql);
unsigned int	STDCALL mysql_get_proto_info(MYSQL *mysql);
MYSQL_RES *	STDCALL mysql_list_dbs(MYSQL *mysql,const char *wild);
MYSQL_RES *	STDCALL mysql_list_tables(MYSQL *mysql,const char *wild);
MYSQL_RES *	STDCALL mysql_list_processes(MYSQL *mysql);
int		STDCALL mysql_options(MYSQL *mysql,enum mysql_option option,
				      const char *arg);
void		STDCALL mysql_free_result(MYSQL_RES *result);
void		STDCALL mysql_data_seek(MYSQL_RES *result,
					my_ulonglong offset);
MYSQL_ROW_OFFSET STDCALL mysql_row_seek(MYSQL_RES *result,
						MYSQL_ROW_OFFSET offset);
MYSQL_FIELD_OFFSET STDCALL mysql_field_seek(MYSQL_RES *result,
					   MYSQL_FIELD_OFFSET offset);
MYSQL_ROW	STDCALL mysql_fetch_row(MYSQL_RES *result);
unsigned long * STDCALL mysql_fetch_lengths(MYSQL_RES *result);
MYSQL_FIELD *	STDCALL mysql_fetch_field(MYSQL_RES *result);
MYSQL_RES *     STDCALL mysql_list_fields(MYSQL *mysql, const char *table,
					  const char *wild);
unsigned long	STDCALL mysql_escape_string(char *to,const char *from,
					    unsigned long from_length);
unsigned long	STDCALL mysql_hex_string(char *to,const char *from,
                                         unsigned long from_length);
unsigned long STDCALL mysql_real_escape_string(MYSQL *mysql,
					       char *to,const char *from,
					       unsigned long length);
void		STDCALL mysql_debug(const char *debug);
char *		STDCALL mysql_odbc_escape_string(MYSQL *mysql,
						 char *to,
						 unsigned long to_length,
						 const char *from,
						 unsigned long from_length,
						 void *param,
						 char *
						 (*extend_buffer)
						 (void *, char *to,
						  unsigned long *length));
void 		STDCALL myodbc_remove_escape(MYSQL *mysql,char *name);
unsigned int	STDCALL mysql_thread_safe(void);
my_bool		STDCALL mysql_embedded(void);
MYSQL_MANAGER*  STDCALL mysql_manager_init(MYSQL_MANAGER* con);  
MYSQL_MANAGER*  STDCALL mysql_manager_connect(MYSQL_MANAGER* con,
					      const char* host,
					      const char* user,
					      const char* passwd,
					      unsigned int port);
void            STDCALL mysql_manager_close(MYSQL_MANAGER* con);
int             STDCALL mysql_manager_command(MYSQL_MANAGER* con,
						const char* cmd, int cmd_len);
int             STDCALL mysql_manager_fetch_line(MYSQL_MANAGER* con,
						  char* res_buf,
						 int res_buf_size);
my_bool         STDCALL mysql_read_query_result(MYSQL *mysql);


/*
  The following definitions are added for the enhanced 
  client-server protocol
*/

/* statement state */
enum enum_mysql_stmt_state
{
  MYSQL_STMT_INIT_DONE= 1, MYSQL_STMT_PREPARE_DONE, MYSQL_STMT_EXECUTE_DONE,
  MYSQL_STMT_FETCH_DONE
};


/* bind structure */
typedef struct st_mysql_bind
{
  unsigned long	*length;          /* output length pointer */
  my_bool       *is_null;	  /* Pointer to null indicator */
  void		*buffer;	  /* buffer to get/put data */
  enum enum_field_types buffer_type;	/* buffer type */
  unsigned long buffer_length;    /* buffer length, must be set for str/binary */  

  /* Following are for internal use. Set by mysql_stmt_bind_param */
  unsigned char *inter_buffer;    /* for the current data position */
  unsigned long offset;           /* offset position for char/binary fetch */
  unsigned long	internal_length;  /* Used if length is 0 */
  unsigned int	param_number;	  /* For null count and error messages */
  unsigned int  pack_length;	  /* Internal length for packed data */
  my_bool       is_unsigned;      /* set if integer type is unsigned */
  my_bool	long_data_used;	  /* If used with mysql_send_long_data */
  my_bool	internal_is_null; /* Used if is_null is 0 */
  void (*store_param_func)(NET *net, struct st_mysql_bind *param);
  void (*fetch_result)(struct st_mysql_bind *, unsigned char **row);
  void (*skip_result)(struct st_mysql_bind *, MYSQL_FIELD *,
		      unsigned char **row);
} MYSQL_BIND;


/* statement handler */
typedef struct st_mysql_stmt
{
  MEM_ROOT       mem_root;             /* root allocations */
  LIST           list;                 /* list to keep track of all stmts */
  MYSQL          *mysql;               /* connection handle */
  MYSQL_BIND     *params;              /* input parameters */
  MYSQL_BIND     *bind;                /* output parameters */
  MYSQL_FIELD    *fields;              /* result set metadata */
  MYSQL_DATA     result;               /* cached result set */
  MYSQL_ROWS     *data_cursor;         /* current row in cached result */
  /* copy of mysql->affected_rows after statement execution */
  my_ulonglong   affected_rows;
  my_ulonglong   insert_id;            /* copy of mysql->insert_id */
  /*
    mysql_stmt_fetch() calls this function to fetch one row (it's different
    for buffered, unbuffered and cursor fetch).
  */
  int            (*read_row_func)(struct st_mysql_stmt *stmt, 
                                  unsigned char **row);
  unsigned long	 stmt_id;	       /* Id for prepared statement */
  unsigned int	 last_errno;	       /* error code */
  unsigned int   param_count;          /* input parameter count */
  unsigned int   field_count;          /* number of columns in result set */
  enum enum_mysql_stmt_state state;    /* statement state */
  char		 last_error[MYSQL_ERRMSG_SIZE]; /* error message */
  char		 sqlstate[SQLSTATE_LENGTH+1];
  /* Types of input parameters should be sent to server */
  my_bool        send_types_to_server;
  my_bool        bind_param_done;      /* input buffers were supplied */
  my_bool        bind_result_done;     /* output buffers were supplied */
  /* mysql_stmt_close() had to cancel this result */
  my_bool       unbuffered_fetch_cancelled;  
  /*
    Is set to true if we need to calculate field->max_length for 
    metadata fields when doing mysql_stmt_store_result.
  */
  my_bool       update_max_length;     
} MYSQL_STMT;

enum enum_stmt_attr_type
{
  /*
    When doing mysql_stmt_store_result calculate max_length attribute
    of statement metadata. This is to be consistent with the old API, 
    where this was done automatically.
    In the new API we do that only by request because it slows down
    mysql_stmt_store_result sufficiently.
  */
  STMT_ATTR_UPDATE_MAX_LENGTH
};


typedef struct st_mysql_methods
{
  my_bool (*read_query_result)(MYSQL *mysql);
  my_bool (*advanced_command)(MYSQL *mysql,
			      enum enum_server_command command,
			      const char *header,
			      unsigned long header_length,
			      const char *arg,
			      unsigned long arg_length,
			      my_bool skip_check);
  MYSQL_DATA *(*read_rows)(MYSQL *mysql,MYSQL_FIELD *mysql_fields,
			   unsigned int fields);
  MYSQL_RES * (*use_result)(MYSQL *mysql);
  void (*fetch_lengths)(unsigned long *to, 
			MYSQL_ROW column, unsigned int field_count);
  void (*flush_use_result)(MYSQL *mysql);
#if !defined(MYSQL_SERVER) || defined(EMBEDDED_LIBRARY)
  MYSQL_FIELD * (*list_fields)(MYSQL *mysql);
  my_bool (*read_prepare_result)(MYSQL *mysql, MYSQL_STMT *stmt);
  int (*stmt_execute)(MYSQL_STMT *stmt);
  int (*read_binary_rows)(MYSQL_STMT *stmt);
  int (*unbuffered_fetch)(MYSQL *mysql, char **row);
  void (*free_embedded_thd)(MYSQL *mysql);
  const char *(*read_statistics)(MYSQL *mysql);
  my_bool (*next_result)(MYSQL *mysql);
  int (*read_change_user_result)(MYSQL *mysql, char *buff, const char *passwd);
#endif
} MYSQL_METHODS;


MYSQL_STMT * STDCALL mysql_stmt_init(MYSQL *mysql);
int STDCALL mysql_stmt_prepare(MYSQL_STMT *stmt, const char *query,
                               unsigned long length);
int STDCALL mysql_stmt_execute(MYSQL_STMT *stmt);
int STDCALL mysql_stmt_fetch(MYSQL_STMT *stmt);
int STDCALL mysql_stmt_fetch_column(MYSQL_STMT *stmt, MYSQL_BIND *bind, 
                                    unsigned int column,
                                    unsigned long offset);
int STDCALL mysql_stmt_store_result(MYSQL_STMT *stmt);
unsigned long STDCALL mysql_stmt_param_count(MYSQL_STMT * stmt);
my_bool STDCALL mysql_stmt_attr_set(MYSQL_STMT *stmt,
                                    enum enum_stmt_attr_type attr_type,
                                    const void *attr);
my_bool STDCALL mysql_stmt_attr_get(MYSQL_STMT *stmt,
                                    enum enum_stmt_attr_type attr_type,
                                    void *attr);
my_bool STDCALL mysql_stmt_bind_param(MYSQL_STMT * stmt, MYSQL_BIND * bnd);
my_bool STDCALL mysql_stmt_bind_result(MYSQL_STMT * stmt, MYSQL_BIND * bnd);
my_bool STDCALL mysql_stmt_close(MYSQL_STMT * stmt);
my_bool STDCALL mysql_stmt_reset(MYSQL_STMT * stmt);
my_bool STDCALL mysql_stmt_free_result(MYSQL_STMT *stmt);
my_bool STDCALL mysql_stmt_send_long_data(MYSQL_STMT *stmt, 
                                          unsigned int param_number,
                                          const char *data, 
                                          unsigned long length);
MYSQL_RES *STDCALL mysql_stmt_result_metadata(MYSQL_STMT *stmt);
MYSQL_RES *STDCALL mysql_stmt_param_metadata(MYSQL_STMT *stmt);
unsigned int STDCALL mysql_stmt_errno(MYSQL_STMT * stmt);
const char *STDCALL mysql_stmt_error(MYSQL_STMT * stmt);
const char *STDCALL mysql_stmt_sqlstate(MYSQL_STMT * stmt);
MYSQL_ROW_OFFSET STDCALL mysql_stmt_row_seek(MYSQL_STMT *stmt, 
                                             MYSQL_ROW_OFFSET offset);
MYSQL_ROW_OFFSET STDCALL mysql_stmt_row_tell(MYSQL_STMT *stmt);
void STDCALL mysql_stmt_data_seek(MYSQL_STMT *stmt, my_ulonglong offset);
my_ulonglong STDCALL mysql_stmt_num_rows(MYSQL_STMT *stmt);
my_ulonglong STDCALL mysql_stmt_affected_rows(MYSQL_STMT *stmt);
my_ulonglong STDCALL mysql_stmt_insert_id(MYSQL_STMT *stmt);
unsigned int STDCALL mysql_stmt_field_count(MYSQL_STMT *stmt);

my_bool STDCALL mysql_commit(MYSQL * mysql);
my_bool STDCALL mysql_rollback(MYSQL * mysql);
my_bool STDCALL mysql_autocommit(MYSQL * mysql, my_bool auto_mode);
my_bool STDCALL mysql_more_results(MYSQL *mysql);
int STDCALL mysql_next_result(MYSQL *mysql);
void STDCALL mysql_close(MYSQL *sock);


/* status return codes */
#define MYSQL_NO_DATA      100

#define mysql_reload(mysql) mysql_refresh((mysql),REFRESH_GRANT)

#ifdef USE_OLD_FUNCTIONS
MYSQL *		STDCALL mysql_connect(MYSQL *mysql, const char *host,
				      const char *user, const char *passwd);
int		STDCALL mysql_create_db(MYSQL *mysql, const char *DB);
int		STDCALL mysql_drop_db(MYSQL *mysql, const char *DB);
#define	 mysql_reload(mysql) mysql_refresh((mysql),REFRESH_GRANT)
#endif
#define HAVE_MYSQL_REAL_CONNECT

/*
  The following functions are mainly exported because of mysqlbinlog;
  They are not for general usage
*/

#define simple_command(mysql, command, arg, length, skip_check) \
  (*(mysql)->methods->advanced_command)(mysql, command,         \
					NullS, 0, arg, length, skip_check)
unsigned long net_safe_read(MYSQL* mysql);

#ifdef __NETWARE__
#pragma pack(pop)		/* restore alignment */
#endif

#ifdef	__cplusplus
}
#endif

#endif /* _mysql_h */








include/mysqld_error.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Definefile for error messagenumbers */

#define ER_HASHCHK 1000
#define ER_NISAMCHK 1001
#define ER_NO 1002
#define ER_YES 1003
#define ER_CANT_CREATE_FILE 1004
#define ER_CANT_CREATE_TABLE 1005
#define ER_CANT_CREATE_DB 1006
#define ER_DB_CREATE_EXISTS 1007
#define ER_DB_DROP_EXISTS 1008
#define ER_DB_DROP_DELETE 1009
#define ER_DB_DROP_RMDIR 1010
#define ER_CANT_DELETE_FILE 1011
#define ER_CANT_FIND_SYSTEM_REC 1012
#define ER_CANT_GET_STAT 1013
#define ER_CANT_GET_WD 1014
#define ER_CANT_LOCK 1015
#define ER_CANT_OPEN_FILE 1016
#define ER_FILE_NOT_FOUND 1017
#define ER_CANT_READ_DIR 1018
#define ER_CANT_SET_WD 1019
#define ER_CHECKREAD 1020
#define ER_DISK_FULL 1021
#define ER_DUP_KEY 1022
#define ER_ERROR_ON_CLOSE 1023
#define ER_ERROR_ON_READ 1024
#define ER_ERROR_ON_RENAME 1025
#define ER_ERROR_ON_WRITE 1026
#define ER_FILE_USED 1027
#define ER_FILSORT_ABORT 1028
#define ER_FORM_NOT_FOUND 1029
#define ER_GET_ERRNO 1030
#define ER_ILLEGAL_HA 1031
#define ER_KEY_NOT_FOUND 1032
#define ER_NOT_FORM_FILE 1033
#define ER_NOT_KEYFILE 1034
#define ER_OLD_KEYFILE 1035
#define ER_OPEN_AS_READONLY 1036
#define ER_OUTOFMEMORY 1037
#define ER_OUT_OF_SORTMEMORY 1038
#define ER_UNEXPECTED_EOF 1039
#define ER_CON_COUNT_ERROR 1040
#define ER_OUT_OF_RESOURCES 1041
#define ER_BAD_HOST_ERROR 1042
#define ER_HANDSHAKE_ERROR 1043
#define ER_DBACCESS_DENIED_ERROR 1044
#define ER_ACCESS_DENIED_ERROR 1045
#define ER_NO_DB_ERROR 1046
#define ER_UNKNOWN_COM_ERROR 1047
#define ER_BAD_NULL_ERROR 1048
#define ER_BAD_DB_ERROR 1049
#define ER_TABLE_EXISTS_ERROR 1050
#define ER_BAD_TABLE_ERROR 1051
#define ER_NON_UNIQ_ERROR 1052
#define ER_SERVER_SHUTDOWN 1053
#define ER_BAD_FIELD_ERROR 1054
#define ER_WRONG_FIELD_WITH_GROUP 1055
#define ER_WRONG_GROUP_FIELD 1056
#define ER_WRONG_SUM_SELECT 1057
#define ER_WRONG_VALUE_COUNT 1058
#define ER_TOO_LONG_IDENT 1059
#define ER_DUP_FIELDNAME 1060
#define ER_DUP_KEYNAME 1061
#define ER_DUP_ENTRY 1062
#define ER_WRONG_FIELD_SPEC 1063
#define ER_PARSE_ERROR 1064
#define ER_EMPTY_QUERY 1065
#define ER_NONUNIQ_TABLE 1066
#define ER_INVALID_DEFAULT 1067
#define ER_MULTIPLE_PRI_KEY 1068
#define ER_TOO_MANY_KEYS 1069
#define ER_TOO_MANY_KEY_PARTS 1070
#define ER_TOO_LONG_KEY 1071
#define ER_KEY_COLUMN_DOES_NOT_EXITS 1072
#define ER_BLOB_USED_AS_KEY 1073
#define ER_TOO_BIG_FIELDLENGTH 1074
#define ER_WRONG_AUTO_KEY 1075
#define ER_READY 1076
#define ER_NORMAL_SHUTDOWN 1077
#define ER_GOT_SIGNAL 1078
#define ER_SHUTDOWN_COMPLETE 1079
#define ER_FORCING_CLOSE 1080
#define ER_IPSOCK_ERROR 1081
#define ER_NO_SUCH_INDEX 1082
#define ER_WRONG_FIELD_TERMINATORS 1083
#define ER_BLOBS_AND_NO_TERMINATED 1084
#define ER_TEXTFILE_NOT_READABLE 1085
#define ER_FILE_EXISTS_ERROR 1086
#define ER_LOAD_INFO 1087
#define ER_ALTER_INFO 1088
#define ER_WRONG_SUB_KEY 1089
#define ER_CANT_REMOVE_ALL_FIELDS 1090
#define ER_CANT_DROP_FIELD_OR_KEY 1091
#define ER_INSERT_INFO 1092
#define ER_UPDATE_TABLE_USED 1093
#define ER_NO_SUCH_THREAD 1094
#define ER_KILL_DENIED_ERROR 1095
#define ER_NO_TABLES_USED 1096
#define ER_TOO_BIG_SET 1097
#define ER_NO_UNIQUE_LOGFILE 1098
#define ER_TABLE_NOT_LOCKED_FOR_WRITE 1099
#define ER_TABLE_NOT_LOCKED 1100
#define ER_BLOB_CANT_HAVE_DEFAULT 1101
#define ER_WRONG_DB_NAME 1102
#define ER_WRONG_TABLE_NAME 1103
#define ER_TOO_BIG_SELECT 1104
#define ER_UNKNOWN_ERROR 1105
#define ER_UNKNOWN_PROCEDURE 1106
#define ER_WRONG_PARAMCOUNT_TO_PROCEDURE 1107
#define ER_WRONG_PARAMETERS_TO_PROCEDURE 1108
#define ER_UNKNOWN_TABLE 1109
#define ER_FIELD_SPECIFIED_TWICE 1110
#define ER_INVALID_GROUP_FUNC_USE 1111
#define ER_UNSUPPORTED_EXTENSION 1112
#define ER_TABLE_MUST_HAVE_COLUMNS 1113
#define ER_RECORD_FILE_FULL 1114
#define ER_UNKNOWN_CHARACTER_SET 1115
#define ER_TOO_MANY_TABLES 1116
#define ER_TOO_MANY_FIELDS 1117
#define ER_TOO_BIG_ROWSIZE 1118
#define ER_STACK_OVERRUN 1119
#define ER_WRONG_OUTER_JOIN 1120
#define ER_NULL_COLUMN_IN_INDEX 1121
#define ER_CANT_FIND_UDF 1122
#define ER_CANT_INITIALIZE_UDF 1123
#define ER_UDF_NO_PATHS 1124
#define ER_UDF_EXISTS 1125
#define ER_CANT_OPEN_LIBRARY 1126
#define ER_CANT_FIND_DL_ENTRY 1127
#define ER_FUNCTION_NOT_DEFINED 1128
#define ER_HOST_IS_BLOCKED 1129
#define ER_HOST_NOT_PRIVILEGED 1130
#define ER_PASSWORD_ANONYMOUS_USER 1131
#define ER_PASSWORD_NOT_ALLOWED 1132
#define ER_PASSWORD_NO_MATCH 1133
#define ER_UPDATE_INFO 1134
#define ER_CANT_CREATE_THREAD 1135
#define ER_WRONG_VALUE_COUNT_ON_ROW 1136
#define ER_CANT_REOPEN_TABLE 1137
#define ER_INVALID_USE_OF_NULL 1138
#define ER_REGEXP_ERROR 1139
#define ER_MIX_OF_GROUP_FUNC_AND_FIELDS 1140
#define ER_NONEXISTING_GRANT 1141
#define ER_TABLEACCESS_DENIED_ERROR 1142
#define ER_COLUMNACCESS_DENIED_ERROR 1143
#define ER_ILLEGAL_GRANT_FOR_TABLE 1144
#define ER_GRANT_WRONG_HOST_OR_USER 1145
#define ER_NO_SUCH_TABLE 1146
#define ER_NONEXISTING_TABLE_GRANT 1147
#define ER_NOT_ALLOWED_COMMAND 1148
#define ER_SYNTAX_ERROR 1149
#define ER_DELAYED_CANT_CHANGE_LOCK 1150
#define ER_TOO_MANY_DELAYED_THREADS 1151
#define ER_ABORTING_CONNECTION 1152
#define ER_NET_PACKET_TOO_LARGE 1153
#define ER_NET_READ_ERROR_FROM_PIPE 1154
#define ER_NET_FCNTL_ERROR 1155
#define ER_NET_PACKETS_OUT_OF_ORDER 1156
#define ER_NET_UNCOMPRESS_ERROR 1157
#define ER_NET_READ_ERROR 1158
#define ER_NET_READ_INTERRUPTED 1159
#define ER_NET_ERROR_ON_WRITE 1160
#define ER_NET_WRITE_INTERRUPTED 1161
#define ER_TOO_LONG_STRING 1162
#define ER_TABLE_CANT_HANDLE_BLOB 1163
#define ER_TABLE_CANT_HANDLE_AUTO_INCREMENT 1164
#define ER_DELAYED_INSERT_TABLE_LOCKED 1165
#define ER_WRONG_COLUMN_NAME 1166
#define ER_WRONG_KEY_COLUMN 1167
#define ER_WRONG_MRG_TABLE 1168
#define ER_DUP_UNIQUE 1169
#define ER_BLOB_KEY_WITHOUT_LENGTH 1170
#define ER_PRIMARY_CANT_HAVE_NULL 1171
#define ER_TOO_MANY_ROWS 1172
#define ER_REQUIRES_PRIMARY_KEY 1173
#define ER_NO_RAID_COMPILED 1174
#define ER_UPDATE_WITHOUT_KEY_IN_SAFE_MODE 1175
#define ER_KEY_DOES_NOT_EXITS 1176
#define ER_CHECK_NO_SUCH_TABLE 1177
#define ER_CHECK_NOT_IMPLEMENTED 1178
#define ER_CANT_DO_THIS_DURING_AN_TRANSACTION 1179
#define ER_ERROR_DURING_COMMIT 1180
#define ER_ERROR_DURING_ROLLBACK 1181
#define ER_ERROR_DURING_FLUSH_LOGS 1182
#define ER_ERROR_DURING_CHECKPOINT 1183
#define ER_NEW_ABORTING_CONNECTION 1184
#define ER_DUMP_NOT_IMPLEMENTED    1185
#define ER_FLUSH_MASTER_BINLOG_CLOSED 1186
#define ER_INDEX_REBUILD  1187
#define ER_MASTER 1188
#define ER_MASTER_NET_READ 1189
#define ER_MASTER_NET_WRITE 1190
#define ER_FT_MATCHING_KEY_NOT_FOUND 1191
#define ER_LOCK_OR_ACTIVE_TRANSACTION 1192
#define ER_UNKNOWN_SYSTEM_VARIABLE 1193
#define ER_CRASHED_ON_USAGE 1194
#define ER_CRASHED_ON_REPAIR 1195
#define ER_WARNING_NOT_COMPLETE_ROLLBACK 1196
#define ER_TRANS_CACHE_FULL 1197
#define ER_SLAVE_MUST_STOP 1198
#define ER_SLAVE_NOT_RUNNING 1199
#define ER_BAD_SLAVE 1200
#define ER_MASTER_INFO 1201
#define ER_SLAVE_THREAD 1202
#define ER_TOO_MANY_USER_CONNECTIONS 1203
#define ER_SET_CONSTANTS_ONLY 1204
#define ER_LOCK_WAIT_TIMEOUT 1205
#define ER_LOCK_TABLE_FULL 1206
#define ER_READ_ONLY_TRANSACTION 1207
#define ER_DROP_DB_WITH_READ_LOCK 1208
#define ER_CREATE_DB_WITH_READ_LOCK 1209
#define ER_WRONG_ARGUMENTS 1210
#define ER_NO_PERMISSION_TO_CREATE_USER 1211
#define ER_UNION_TABLES_IN_DIFFERENT_DIR 1212
#define ER_LOCK_DEADLOCK 1213
#define ER_TABLE_CANT_HANDLE_FT 1214
#define ER_CANNOT_ADD_FOREIGN 1215
#define ER_NO_REFERENCED_ROW 1216
#define ER_ROW_IS_REFERENCED 1217
#define ER_CONNECT_TO_MASTER 1218
#define ER_QUERY_ON_MASTER 1219
#define ER_ERROR_WHEN_EXECUTING_COMMAND 1220
#define ER_WRONG_USAGE 1221
#define ER_WRONG_NUMBER_OF_COLUMNS_IN_SELECT 1222
#define ER_CANT_UPDATE_WITH_READLOCK 1223
#define ER_MIXING_NOT_ALLOWED 1224
#define ER_DUP_ARGUMENT 1225
#define ER_USER_LIMIT_REACHED 1226
#define ER_SPECIFIC_ACCESS_DENIED_ERROR 1227
#define ER_LOCAL_VARIABLE 1228
#define ER_GLOBAL_VARIABLE 1229
#define ER_NO_DEFAULT 1230
#define ER_WRONG_VALUE_FOR_VAR 1231
#define ER_WRONG_TYPE_FOR_VAR 1232
#define ER_VAR_CANT_BE_READ 1233
#define ER_CANT_USE_OPTION_HERE 1234
#define ER_NOT_SUPPORTED_YET	1235
#define ER_MASTER_FATAL_ERROR_READING_BINLOG 1236
#define ER_SLAVE_IGNORED_TABLE 1237
#define ER_INCORRECT_GLOBAL_LOCAL_VAR 1238
#define ER_WRONG_FK_DEF 1239
#define ER_KEY_REF_DO_NOT_MATCH_TABLE_REF 1240
#define ER_OPERAND_COLUMNS 1241
#define ER_SUBQUERY_NO_1_ROW 1242
#define ER_UNKNOWN_STMT_HANDLER 1243
#define ER_CORRUPT_HELP_DB 1244
#define ER_CYCLIC_REFERENCE 1245
#define ER_AUTO_CONVERT 1246
#define ER_ILLEGAL_REFERENCE 1247
#define ER_DERIVED_MUST_HAVE_ALIAS 1248
#define ER_SELECT_REDUCED 1249
#define ER_TABLENAME_NOT_ALLOWED_HERE 1250
#define ER_NOT_SUPPORTED_AUTH_MODE 1251
#define ER_SPATIAL_CANT_HAVE_NULL 1252
#define ER_COLLATION_CHARSET_MISMATCH 1253
#define ER_SLAVE_WAS_RUNNING 1254
#define ER_SLAVE_WAS_NOT_RUNNING 1255
#define ER_TOO_BIG_FOR_UNCOMPRESS 1256
#define ER_ZLIB_Z_MEM_ERROR 1257
#define ER_ZLIB_Z_BUF_ERROR 1258
#define ER_ZLIB_Z_DATA_ERROR 1259
#define ER_CUT_VALUE_GROUP_CONCAT 1260
#define ER_WARN_TOO_FEW_RECORDS 1261
#define ER_WARN_TOO_MANY_RECORDS 1262
#define ER_WARN_NULL_TO_NOTNULL 1263
#define ER_WARN_DATA_OUT_OF_RANGE 1264
#define ER_WARN_DATA_TRUNCATED 1265
#define ER_WARN_USING_OTHER_HANDLER 1266
#define ER_CANT_AGGREGATE_2COLLATIONS 1267
#define ER_DROP_USER 1268
#define ER_REVOKE_GRANTS 1269
#define ER_CANT_AGGREGATE_3COLLATIONS 1270
#define ER_CANT_AGGREGATE_NCOLLATIONS 1271
#define ER_VARIABLE_IS_NOT_STRUCT 1272
#define ER_UNKNOWN_COLLATION 1273
#define ER_SLAVE_IGNORED_SSL_PARAMS 1274
#define ER_SERVER_IS_IN_SECURE_AUTH_MODE 1275
#define ER_WARN_FIELD_RESOLVED 1276
#define ER_BAD_SLAVE_UNTIL_COND 1277
#define ER_MISSING_SKIP_SLAVE 1278
#define ER_UNTIL_COND_IGNORED 1279
#define ER_WRONG_NAME_FOR_INDEX 1280
#define ER_WRONG_NAME_FOR_CATALOG 1281
#define ER_WARN_QC_RESIZE 1282
#define ER_BAD_FT_COLUMN 1283
#define ER_UNKNOWN_KEY_CACHE 1284
#define ER_WARN_HOSTNAME_WONT_WORK 1285
#define ER_UNKNOWN_STORAGE_ENGINE 1286
#define ER_WARN_DEPRECATED_SYNTAX 1287
#define ER_NON_UPDATABLE_TABLE 1288
#define ER_FEATURE_DISABLED 1289
#define ER_OPTION_PREVENTS_STATEMENT 1290
#define ER_DUPLICATED_VALUE_IN_TYPE 1291
#define ER_TRUNCATED_WRONG_VALUE 1292
#define ER_TOO_MUCH_AUTO_TIMESTAMP_COLS 1293
#define ER_INVALID_ON_UPDATE 1294
#define ER_UNSUPPORTED_PS 1295
#define ER_GET_ERRMSG 1296
#define ER_GET_TEMPORARY_ERRMSG 1297
#define ER_UNKNOWN_TIME_ZONE 1298
#define ER_WARN_INVALID_TIMESTAMP 1299
#define ER_INVALID_CHARACTER_STRING 1300
#define ER_WARN_ALLOWED_PACKET_OVERFLOWED 1301
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#define ER_ERROR_MESSAGES 303








include/mysql_com.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/*
** Common definition between mysql server & client
*/

#ifndef _mysql_com_h
#define _mysql_com_h

#define NAME_LEN	64		/* Field/table name length */
#define HOSTNAME_LENGTH 60
#define USERNAME_LENGTH 16
#define SERVER_VERSION_LENGTH 60
#define SQLSTATE_LENGTH 5

#define LOCAL_HOST	"localhost"
#define LOCAL_HOST_NAMEDPIPE "."


#if defined(__WIN__) && !defined( _CUSTOMCONFIG_)
#define MYSQL_NAMEDPIPE "MySQL"
#define MYSQL_SERVICENAME "MySQL"
#endif /* __WIN__ */

enum enum_server_command
{
  COM_SLEEP, COM_QUIT, COM_INIT_DB, COM_QUERY, COM_FIELD_LIST,
  COM_CREATE_DB, COM_DROP_DB, COM_REFRESH, COM_SHUTDOWN, COM_STATISTICS,
  COM_PROCESS_INFO, COM_CONNECT, COM_PROCESS_KILL, COM_DEBUG, COM_PING,
  COM_TIME, COM_DELAYED_INSERT, COM_CHANGE_USER, COM_BINLOG_DUMP,
  COM_TABLE_DUMP, COM_CONNECT_OUT, COM_REGISTER_SLAVE,
  COM_PREPARE, COM_EXECUTE, COM_LONG_DATA, COM_CLOSE_STMT,
  COM_RESET_STMT, COM_SET_OPTION,
  /* don't forget to update const char *command_name[] in sql_parse.cc */

  /* Must be last */
  COM_END
};


/*
  Length of random string sent by server on handshake; this is also length of
  obfuscated password, recieved from client
*/
#define SCRAMBLE_LENGTH 20
#define SCRAMBLE_LENGTH_323 8
/* length of password stored in the db: new passwords are preceeded with '*' */
#define SCRAMBLED_PASSWORD_CHAR_LENGTH (SCRAMBLE_LENGTH*2+1)
#define SCRAMBLED_PASSWORD_CHAR_LENGTH_323 (SCRAMBLE_LENGTH_323*2)


#define NOT_NULL_FLAG	1		/* Field can't be NULL */
#define PRI_KEY_FLAG	2		/* Field is part of a primary key */
#define UNIQUE_KEY_FLAG 4		/* Field is part of a unique key */
#define MULTIPLE_KEY_FLAG 8		/* Field is part of a key */
#define BLOB_FLAG	16		/* Field is a blob */
#define UNSIGNED_FLAG	32		/* Field is unsigned */
#define ZEROFILL_FLAG	64		/* Field is zerofill */
#define BINARY_FLAG	128		/* Field is binary   */

/* The following are only sent to new clients */
#define ENUM_FLAG	256		/* field is an enum */
#define AUTO_INCREMENT_FLAG 512		/* field is a autoincrement field */
#define TIMESTAMP_FLAG	1024		/* Field is a timestamp */
#define SET_FLAG	2048		/* field is a set */
#define NUM_FLAG	32768		/* Field is num (for clients) */
#define PART_KEY_FLAG	16384		/* Intern; Part of some key */
#define GROUP_FLAG	32768		/* Intern: Group field */
#define UNIQUE_FLAG	65536		/* Intern: Used by sql_yacc */
#define BINCMP_FLAG	131072		/* Intern: Used by sql_yacc */

#define REFRESH_GRANT		1	/* Refresh grant tables */
#define REFRESH_LOG		2	/* Start on new log file */
#define REFRESH_TABLES		4	/* close all tables */
#define REFRESH_HOSTS		8	/* Flush host cache */
#define REFRESH_STATUS		16	/* Flush status variables */
#define REFRESH_THREADS		32	/* Flush thread cache */
#define REFRESH_SLAVE           64      /* Reset master info and restart slave
					   thread */
#define REFRESH_MASTER          128     /* Remove all bin logs in the index
					   and truncate the index */

/* The following can't be set with mysql_refresh() */
#define REFRESH_READ_LOCK	16384	/* Lock tables for read */
#define REFRESH_FAST		32768	/* Intern flag */

/* RESET (remove all queries) from query cache */
#define REFRESH_QUERY_CACHE	65536
#define REFRESH_QUERY_CACHE_FREE 0x20000L /* pack query cache */
#define REFRESH_DES_KEY_FILE	0x40000L
#define REFRESH_USER_RESOURCES	0x80000L

#define CLIENT_LONG_PASSWORD	1	/* new more secure passwords */
#define CLIENT_FOUND_ROWS	2	/* Found instead of affected rows */
#define CLIENT_LONG_FLAG	4	/* Get all column flags */
#define CLIENT_CONNECT_WITH_DB	8	/* One can specify db on connect */
#define CLIENT_NO_SCHEMA	16	/* Don't allow database.table.column */
#define CLIENT_COMPRESS		32	/* Can use compression protocol */
#define CLIENT_ODBC		64	/* Odbc client */
#define CLIENT_LOCAL_FILES	128	/* Can use LOAD DATA LOCAL */
#define CLIENT_IGNORE_SPACE	256	/* Ignore spaces before '(' */
#define CLIENT_PROTOCOL_41	512	/* New 4.1 protocol */
#define CLIENT_INTERACTIVE	1024	/* This is an interactive client */
#define CLIENT_SSL              2048	/* Switch to SSL after handshake */
#define CLIENT_IGNORE_SIGPIPE   4096    /* IGNORE sigpipes */
#define CLIENT_TRANSACTIONS	8192	/* Client knows about transactions */
#define CLIENT_RESERVED         16384   /* Old flag for 4.1 protocol  */
#define CLIENT_SECURE_CONNECTION 32768  /* New 4.1 authentication */
#define CLIENT_MULTI_STATEMENTS 65536   /* Enable/disable multi-stmt support */
#define CLIENT_MULTI_RESULTS    131072  /* Enable/disable multi-results */
#define CLIENT_REMEMBER_OPTIONS	(((ulong) 1) << 31)

#define SERVER_STATUS_IN_TRANS     1	/* Transaction has started */
#define SERVER_STATUS_AUTOCOMMIT   2	/* Server in auto_commit mode */
#define SERVER_STATUS_MORE_RESULTS 4	/* More results on server */
#define SERVER_MORE_RESULTS_EXISTS 8    /* Multi query - next query exists */
#define SERVER_QUERY_NO_GOOD_INDEX_USED 16
#define SERVER_QUERY_NO_INDEX_USED      32
#define SERVER_STATUS_DB_DROPPED        256 /* A database was dropped */

#define MYSQL_ERRMSG_SIZE	512
#define NET_READ_TIMEOUT	30		/* Timeout on read */
#define NET_WRITE_TIMEOUT	60		/* Timeout on write */
#define NET_WAIT_TIMEOUT	8*60*60		/* Wait for new query */

struct st_vio;					/* Only C */
typedef struct st_vio Vio;

#define MAX_TINYINT_WIDTH       3       /* Max width for a TINY w.o. sign */
#define MAX_SMALLINT_WIDTH      5       /* Max width for a SHORT w.o. sign */
#define MAX_MEDIUMINT_WIDTH     8       /* Max width for a INT24 w.o. sign */
#define MAX_INT_WIDTH           10      /* Max width for a LONG w.o. sign */
#define MAX_BIGINT_WIDTH        20      /* Max width for a LONGLONG */
#define MAX_CHAR_WIDTH		255	/* Max length for a CHAR colum */
#define MAX_BLOB_WIDTH		8192	/* Default width for blob */

typedef struct st_net {
#if !defined(CHECK_EMBEDDED_DIFFERENCES) || !defined(EMBEDDED_LIBRARY)
  Vio* vio;
  unsigned char *buff,*buff_end,*write_pos,*read_pos;
  my_socket fd;					/* For Perl DBI/dbd */
  unsigned long max_packet,max_packet_size;
  unsigned int pkt_nr,compress_pkt_nr;
  unsigned int write_timeout, read_timeout, retry_count;
  int fcntl;
  my_bool compress;
  /*
    The following variable is set if we are doing several queries in one
    command ( as in LOAD TABLE ... FROM MASTER ),
    and do not want to confuse the client with OK at the wrong time
  */
  unsigned long remain_in_buf,length, buf_length, where_b;
  unsigned int *return_status;
  unsigned char reading_or_writing;
  char save_char;
  my_bool no_send_ok;
  /*
    Pointer to query object in query cache, do not equal NULL (0) for
    queries in cache that have not stored its results yet
  */
#endif
  char last_error[MYSQL_ERRMSG_SIZE], sqlstate[SQLSTATE_LENGTH+1];
  unsigned int last_errno;
  unsigned char error;
  gptr query_cache_query;
  my_bool report_error; /* We should report error (we have unreported error) */
  my_bool return_errno;
} NET;

#define packet_error (~(unsigned long) 0)

enum enum_field_types { MYSQL_TYPE_DECIMAL, MYSQL_TYPE_TINY,
			MYSQL_TYPE_SHORT,  MYSQL_TYPE_LONG,
			MYSQL_TYPE_FLOAT,  MYSQL_TYPE_DOUBLE,
			MYSQL_TYPE_NULL,   MYSQL_TYPE_TIMESTAMP,
			MYSQL_TYPE_LONGLONG,MYSQL_TYPE_INT24,
			MYSQL_TYPE_DATE,   MYSQL_TYPE_TIME,
			MYSQL_TYPE_DATETIME, MYSQL_TYPE_YEAR,
			MYSQL_TYPE_NEWDATE,
			MYSQL_TYPE_ENUM=247,
			MYSQL_TYPE_SET=248,
			MYSQL_TYPE_TINY_BLOB=249,
			MYSQL_TYPE_MEDIUM_BLOB=250,
			MYSQL_TYPE_LONG_BLOB=251,
			MYSQL_TYPE_BLOB=252,
			MYSQL_TYPE_VAR_STRING=253,
			MYSQL_TYPE_STRING=254,
			MYSQL_TYPE_GEOMETRY=255

};

/* For backward compatibility */
#define CLIENT_MULTI_QUERIES    CLIENT_MULTI_STATEMENTS    
#define FIELD_TYPE_DECIMAL     MYSQL_TYPE_DECIMAL
#define FIELD_TYPE_TINY        MYSQL_TYPE_TINY
#define FIELD_TYPE_SHORT       MYSQL_TYPE_SHORT
#define FIELD_TYPE_LONG        MYSQL_TYPE_LONG
#define FIELD_TYPE_FLOAT       MYSQL_TYPE_FLOAT
#define FIELD_TYPE_DOUBLE      MYSQL_TYPE_DOUBLE
#define FIELD_TYPE_NULL        MYSQL_TYPE_NULL
#define FIELD_TYPE_TIMESTAMP   MYSQL_TYPE_TIMESTAMP
#define FIELD_TYPE_LONGLONG    MYSQL_TYPE_LONGLONG
#define FIELD_TYPE_INT24       MYSQL_TYPE_INT24
#define FIELD_TYPE_DATE        MYSQL_TYPE_DATE
#define FIELD_TYPE_TIME        MYSQL_TYPE_TIME
#define FIELD_TYPE_DATETIME    MYSQL_TYPE_DATETIME
#define FIELD_TYPE_YEAR        MYSQL_TYPE_YEAR
#define FIELD_TYPE_NEWDATE     MYSQL_TYPE_NEWDATE
#define FIELD_TYPE_ENUM        MYSQL_TYPE_ENUM
#define FIELD_TYPE_SET         MYSQL_TYPE_SET
#define FIELD_TYPE_TINY_BLOB   MYSQL_TYPE_TINY_BLOB
#define FIELD_TYPE_MEDIUM_BLOB MYSQL_TYPE_MEDIUM_BLOB
#define FIELD_TYPE_LONG_BLOB   MYSQL_TYPE_LONG_BLOB
#define FIELD_TYPE_BLOB        MYSQL_TYPE_BLOB
#define FIELD_TYPE_VAR_STRING  MYSQL_TYPE_VAR_STRING
#define FIELD_TYPE_STRING      MYSQL_TYPE_STRING
#define FIELD_TYPE_CHAR        MYSQL_TYPE_TINY
#define FIELD_TYPE_INTERVAL    MYSQL_TYPE_ENUM
#define FIELD_TYPE_GEOMETRY    MYSQL_TYPE_GEOMETRY


/* Shutdown/kill enums and constants */ 

/* Bits for THD::killable. */
#define MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_CONNECT    (unsigned char)(1 << 0)
#define MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_TRANS      (unsigned char)(1 << 1)
#define MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_LOCK_TABLE (unsigned char)(1 << 2)
#define MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_UPDATE     (unsigned char)(1 << 3)

enum mysql_enum_shutdown_level {
  /*
    We want levels to be in growing order of hardness (because we use number
    comparisons). Note that DEFAULT does not respect the growing property, but
    it's ok.
  */
  SHUTDOWN_DEFAULT = 0,
  /* wait for existing connections to finish */
  SHUTDOWN_WAIT_CONNECTIONS= MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_CONNECT,
  /* wait for existing trans to finish */
  SHUTDOWN_WAIT_TRANSACTIONS= MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_TRANS,
  /* wait for existing updates to finish (=> no partial MyISAM update) */
  SHUTDOWN_WAIT_UPDATES= MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_UPDATE,
  /* flush InnoDB buffers and other storage engines' buffers*/
  SHUTDOWN_WAIT_ALL_BUFFERS= (MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_UPDATE << 1),
  /* don't flush InnoDB buffers, flush other storage engines' buffers*/
  SHUTDOWN_WAIT_CRITICAL_BUFFERS= (MYSQL_SHUTDOWN_KILLABLE_UPDATE << 1) + 1,
  /* Now the 2 levels of the KILL command */
#if MYSQL_VERSION_ID >= 50000
  KILL_QUERY= 254,
#endif
  KILL_CONNECTION= 255
};

/* options for mysql_set_option */
enum enum_mysql_set_option
{
  MYSQL_OPTION_MULTI_STATEMENTS_ON,
  MYSQL_OPTION_MULTI_STATEMENTS_OFF
};

#define net_new_transaction(net) ((net)->pkt_nr=0)

#ifdef __cplusplus
extern "C" {
#endif

my_bool	my_net_init(NET *net, Vio* vio);
void	my_net_local_init(NET *net);
void	net_end(NET *net);
void	net_clear(NET *net);
my_bool net_realloc(NET *net, unsigned long length);
my_bool	net_flush(NET *net);
my_bool	my_net_write(NET *net,const char *packet,unsigned long len);
my_bool	net_write_command(NET *net,unsigned char command,
			  const char *header, unsigned long head_len,
			  const char *packet, unsigned long len);
int	net_real_write(NET *net,const char *packet,unsigned long len);
unsigned long my_net_read(NET *net);

/*
  The following function is not meant for normal usage
  Currently it's used internally by manager.c
*/
struct sockaddr;
int my_connect(my_socket s, const struct sockaddr *name, unsigned int namelen,
	       unsigned int timeout);

struct rand_struct {
  unsigned long seed1,seed2,max_value;
  double max_value_dbl;
};

#ifdef __cplusplus
}
#endif

  /* The following is for user defined functions */

enum Item_result {STRING_RESULT, REAL_RESULT, INT_RESULT, ROW_RESULT};

typedef struct st_udf_args
{
  unsigned int arg_count;		/* Number of arguments */
  enum Item_result *arg_type;		/* Pointer to item_results */
  char **args;				/* Pointer to argument */
  unsigned long *lengths;		/* Length of string arguments */
  char *maybe_null;			/* Set to 1 for all maybe_null args */
} UDF_ARGS;

  /* This holds information about the result */

typedef struct st_udf_init
{
  my_bool maybe_null;			/* 1 if function can return NULL */
  unsigned int decimals;		/* for real functions */
  unsigned long max_length;		/* For string functions */
  char	  *ptr;				/* free pointer for function data */
  my_bool const_item;			/* 0 if result is independent of arguments */
} UDF_INIT;

  /* Constants when using compression */
#define NET_HEADER_SIZE 4		/* standard header size */
#define COMP_HEADER_SIZE 3		/* compression header extra size */

  /* Prototypes to password functions */

#ifdef __cplusplus
extern "C" {
#endif

/*
  These functions are used for authentication by client and server and
  implemented in sql/password.c
*/

void randominit(struct rand_struct *, unsigned long seed1,
                unsigned long seed2);
double my_rnd(struct rand_struct *);
void create_random_string(char *to, unsigned int length, struct rand_struct *rand_st);

void hash_password(unsigned long *to, const char *password, unsigned int password_len);
void make_scrambled_password_323(char *to, const char *password);
void scramble_323(char *to, const char *message, const char *password);
my_bool check_scramble_323(const char *, const char *message,
                           unsigned long *salt);
void get_salt_from_password_323(unsigned long *res, const char *password);
void make_password_from_salt_323(char *to, const unsigned long *salt);

void make_scrambled_password(char *to, const char *password);
void scramble(char *to, const char *message, const char *password);
my_bool check_scramble(const char *reply, const char *message,
                       const unsigned char *hash_stage2);
void get_salt_from_password(unsigned char *res, const char *password);
void make_password_from_salt(char *to, const unsigned char *hash_stage2);

/* end of password.c */

char *get_tty_password(char *opt_message);
const char *mysql_errno_to_sqlstate(unsigned int mysql_errno);

/* Some other useful functions */

my_bool my_init(void);
int load_defaults(const char *conf_file, const char **groups,
		  int *argc, char ***argv);
my_bool my_thread_init(void);
void my_thread_end(void);

#ifdef _global_h
ulong STDCALL net_field_length(uchar **packet);
my_ulonglong net_field_length_ll(uchar **packet);
char *net_store_length(char *pkg, ulonglong length);
#endif

#ifdef __cplusplus
}
#endif

#define NULL_LENGTH ((unsigned long) ~0) /* For net_store_length */
#define MYSQL_STMT_HEADER       4
#define MYSQL_LONG_DATA_HEADER  6

#endif








include/mysql_embed.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Defines that are unique to the embedded version of MySQL */

#ifdef EMBEDDED_LIBRARY

/* Things we don't need in the embedded version of MySQL */
/* TODO HF add #undef HAVE_VIO if we don't want client in embedded library */

#undef HAVE_PSTACK				/* No stacktrace */
#undef HAVE_DLOPEN				/* No udf functions */
#undef HAVE_OPENSSL
#undef HAVE_ISAM
#undef HAVE_SMEM				/* No shared memory */
#undef HAVE_NDBCLUSTER_DB /* No NDB cluster */

#define DONT_USE_RAID

#endif /* EMBEDDED_LIBRARY */








include/mysql_time.h

/* Copyright (C) 2004 MySQL AB & MySQL Finland AB & TCX DataKonsult AB

 This program is free software; you can redistribute it and/or modify
 it under the terms of the GNU General Public License as published by
 the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
 (at your option) any later version.

 This program is distributed in the hope that it will be useful,
 but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
 MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
 GNU General Public License for more details.

 You should have received a copy of the GNU General Public License
 along with this program; if not, write to the Free Software
 Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _mysql_time_h_
#define _mysql_time_h_

/*
  Time declarations shared between the server and client API:
  you should not add anything to this header unless it's used
  (and hence should be visible) in mysql.h.
  If you're looking for a place to add new time-related declaration,
  it's most likely my_time.h. See also "C API Handling of Date
  and Time Values" chapter in documentation.
*/

enum enum_mysql_timestamp_type
{
  MYSQL_TIMESTAMP_NONE= -2, MYSQL_TIMESTAMP_ERROR= -1,
  MYSQL_TIMESTAMP_DATE= 0, MYSQL_TIMESTAMP_DATETIME= 1, MYSQL_TIMESTAMP_TIME= 2
};


/*
  Structure which is used to represent datetime values inside MySQL.

  We assume that values in this structure are normalized, i.e. year <= 9999,
  month <= 12, day <= 31, hour <= 23, hour <= 59, hour <= 59. Many functions
  in server such as my_system_gmt_sec() or make_time() family of functions
  rely on this (actually now usage of make_*() family relies on a bit weaker
  restriction). Also functions that produce MYSQL_TIME as result ensure this.
  There is one exception to this rule though if this structure holds time
  value (time_type == MYSQL_TIMESTAMP_TIME) days and hour member can hold
  bigger values.
*/
typedef struct st_mysql_time
{
  unsigned int  year, month, day, hour, minute, second;
  unsigned long second_part;
  my_bool       neg;
  enum enum_mysql_timestamp_type time_type;
} MYSQL_TIME;

#endif /* _mysql_time_h_ */








include/mysql_version.h

/* Copyright Abandoned 1996, 1999, 2001 MySQL AB
   This file is public domain and comes with NO WARRANTY of any kind */

/* Version numbers for protocol & mysqld */

#ifndef _mysql_version_h
#define _mysql_version_h
#ifdef _CUSTOMCONFIG_
#include <custom_conf.h>
#else
#define PROTOCOL_VERSION		10
#define MYSQL_SERVER_VERSION		"4.1.12a"
#define MYSQL_BASE_VERSION		"mysqld-4.1"
#define MYSQL_SERVER_SUFFIX_DEF		""
#define FRM_VER				6
#define MYSQL_VERSION_ID		40112
#define MYSQL_PORT			3306
#define MYSQL_UNIX_ADDR			"/tmp/mysql.sock"
#define MYSQL_CONFIG_NAME		"my"
#define MYSQL_COMPILATION_COMMENT	"Official MySQL binary"

/* mysqld compile time options */
#endif /* _CUSTOMCONFIG_ */

#ifndef LICENSE
#define LICENSE				GPL
#endif /* LICENSE */

#endif /* _mysql_version_h */








include/my_alloc.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* 
   Data structures for mysys/my_alloc.c (root memory allocator)
*/

#ifndef _my_alloc_h
#define _my_alloc_h

#define ALLOC_MAX_BLOCK_TO_DROP			4096
#define ALLOC_MAX_BLOCK_USAGE_BEFORE_DROP	10

typedef struct st_used_mem
{				   /* struct for once_alloc (block) */
  struct st_used_mem *next;	   /* Next block in use */
  unsigned int	left;		   /* memory left in block  */
  unsigned int	size;		   /* size of block */
} USED_MEM;


typedef struct st_mem_root
{
  USED_MEM *free;                  /* blocks with free memory in it */
  USED_MEM *used;                  /* blocks almost without free memory */
  USED_MEM *pre_alloc;             /* preallocated block */
  /* if block have less memory it will be put in 'used' list */
  unsigned int min_malloc;
  unsigned int block_size;         /* initial block size */
  unsigned int block_num;          /* allocated blocks counter */
  /* 
     first free block in queue test counter (if it exceed 
     MAX_BLOCK_USAGE_BEFORE_DROP block will be droped in 'used' list)
  */
  unsigned int first_block_usage;

  void (*error_handler)(void);
} MEM_ROOT;
#endif








include/my_dbug.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _dbug_h
#define _dbug_h

#ifdef	__cplusplus
extern "C" {
#endif
#if !defined(DBUG_OFF) && !defined(_lint)
extern	int _db_on_,_no_db_;
extern	FILE *_db_fp_;
extern	char *_db_process_;
extern	int _db_keyword_(const char *keyword);
extern	void _db_setjmp_(void);
extern	void _db_longjmp_(void);
extern	void _db_push_(const char *control);
extern	void _db_pop_(void);
extern	void _db_enter_(const char *_func_,const char *_file_,uint _line_,
			const char **_sfunc_,const char **_sfile_,
			uint *_slevel_, char ***);
extern	void _db_return_(uint _line_,const char **_sfunc_,const char **_sfile_,
			 uint *_slevel_);
extern	void _db_pargs_(uint _line_,const char *keyword);
extern	void _db_doprnt_ _VARARGS((const char *format,...));
extern	void _db_dump_(uint _line_,const char *keyword,const char *memory,
		       uint length);
extern	void _db_output_();
extern	void _db_lock_file();
extern	void _db_unlock_file();

#define DBUG_ENTER(a) const char *_db_func_, *_db_file_; uint _db_level_; \
	char **_db_framep_; \
	_db_enter_ (a,__FILE__,__LINE__,&_db_func_,&_db_file_,&_db_level_, \
		    &_db_framep_)
#define DBUG_LEAVE \
	(_db_return_ (__LINE__, &_db_func_, &_db_file_, &_db_level_))
#define DBUG_RETURN(a1) {DBUG_LEAVE; return(a1);}
#define DBUG_VOID_RETURN {DBUG_LEAVE; return;}
#define DBUG_EXECUTE(keyword,a1) \
	{if (_db_on_) {if (_db_keyword_ (keyword)) { a1 }}}
#define DBUG_PRINT(keyword,arglist) \
	{if (_db_on_) {_db_pargs_(__LINE__,keyword); _db_doprnt_ arglist;}}
#define DBUG_PUSH(a1) _db_push_ (a1)
#define DBUG_POP() _db_pop_ ()
#define DBUG_PROCESS(a1) (_db_process_ = a1)
#define DBUG_FILE (_db_fp_)
#define DBUG_SETJMP(a1) (_db_setjmp_ (), setjmp (a1))
#define DBUG_LONGJMP(a1,a2) (_db_longjmp_ (), longjmp (a1, a2))
#define DBUG_DUMP(keyword,a1,a2)\
	{if (_db_on_) {_db_dump_(__LINE__,keyword,a1,a2);}}
#define DBUG_IN_USE (_db_fp_ && _db_fp_ != stderr)
#define DEBUGGER_OFF _no_db_=1;_db_on_=0;
#define DEBUGGER_ON  _no_db_=0
#define DBUG_LOCK_FILE { _db_lock_file(); }
#define DBUG_UNLOCK_FILE { _db_unlock_file(); }
#define DBUG_OUTPUT(A) { _db_output_(A); }
#define DBUG_ASSERT(A) assert(A)
#else						/* No debugger */

#define DBUG_ENTER(a1)
#define DBUG_RETURN(a1) return(a1)
#define DBUG_VOID_RETURN return
#define DBUG_EXECUTE(keyword,a1) {}
#define DBUG_PRINT(keyword,arglist) {}
#define DBUG_PUSH(a1) {}
#define DBUG_POP() {}
#define DBUG_PROCESS(a1) {}
#define DBUG_FILE (stderr)
#define DBUG_SETJMP setjmp
#define DBUG_LONGJMP longjmp
#define DBUG_DUMP(keyword,a1,a2) {}
#define DBUG_IN_USE 0
#define DEBUGGER_OFF
#define DEBUGGER_ON
#define DBUG_LOCK_FILE
#define DBUG_UNLOCK_FILE
#define DBUG_OUTPUT(A)
#define DBUG_ASSERT(A) {}
#endif
#ifdef	__cplusplus
}
#endif
#endif








include/my_getopt.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB & MySQL Finland AB & TCX DataKonsult AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _my_getopt_h
#define _my_getopt_h

C_MODE_START

#define GET_NO_ARG     1
#define GET_BOOL       2
#define GET_INT        3
#define GET_UINT       4
#define GET_LONG       5
#define GET_ULONG      6
#define GET_LL         7
#define GET_ULL        8
#define GET_STR        9
#define GET_STR_ALLOC 10
#define GET_DISABLED  11

#define GET_ASK_ADDR	 128
#define GET_TYPE_MASK	 127

enum get_opt_arg_type { NO_ARG, OPT_ARG, REQUIRED_ARG };

struct my_option
{
  const char *name;                     /* Name of the option */
  int        id;                        /* unique id or short option */
  const char *comment;                  /* option comment, for autom. --help */
  gptr       *value;                    /* The variable value */
  gptr       *u_max_value;              /* The user def. max variable value */
  const char **str_values;              /* Pointer to possible values */
  ulong     var_type;
  enum get_opt_arg_type arg_type;
  longlong   def_value;                 /* Default value */
  longlong   min_value;                 /* Min allowed value */
  longlong   max_value;                 /* Max allowed value */
  longlong   sub_size;                  /* Subtract this from given value */
  long       block_size;                /* Value should be a mult. of this */
  int        app_type;                  /* To be used by an application */
};

typedef my_bool (* my_get_one_option) (int, const struct my_option *, char * );
typedef void (* my_error_reporter) (enum loglevel level, const char *format, ... );

extern char *disabled_my_option;
extern my_bool my_getopt_print_errors;
extern my_error_reporter my_getopt_error_reporter;

extern int handle_options (int *argc, char ***argv, 
			   const struct my_option *longopts, my_get_one_option);
extern void my_print_help(const struct my_option *options);
extern void my_print_variables(const struct my_option *options);
extern void my_getopt_register_get_addr(gptr* (*func_addr)(const char *, uint,
							   const struct my_option *));

ulonglong getopt_ull_limit_value(ulonglong num, const struct my_option *optp);
my_bool getopt_compare_strings(const char *s, const char *t, uint length);

C_MODE_END

#endif /* _my_getopt_h */









include/my_global.h

/* Copyright (C) 2000-2003 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* This is the include file that should be included 'first' in every C file. */

#ifndef _global_h
#define _global_h

#ifndef EMBEDDED_LIBRARY
#define HAVE_REPLICATION
#define HAVE_EXTERNAL_CLIENT
#endif

#if defined( __EMX__) && !defined( MYSQL_SERVER)
/* moved here to use below VOID macro redefinition */
#define INCL_BASE
#define INCL_NOPMAPI
#include <os2.h>
#endif /* __EMX__ */

#ifdef __CYGWIN__
/* We use a Unix API, so pretend it's not Windows */
#undef WIN
#undef WIN32
#undef _WIN
#undef _WIN32
#undef _WIN64
#undef __WIN__
#undef __WIN32__
#define HAVE_ERRNO_AS_DEFINE
#endif /* __CYGWIN__ */

/* Determine when to use "#pragma interface" */
#if !defined(__CYGWIN__) && !defined(__ICC) && defined(__GNUC__) && (__GNUC__ < 3)
#define USE_PRAGMA_INTERFACE
#endif

#if defined(i386) && !defined(__i386__)
#define __i386__
#endif

/* Macros to make switching between C and C++ mode easier */
#ifdef __cplusplus
#define C_MODE_START    extern "C" {
#define C_MODE_END	}
#else
#define C_MODE_START
#define C_MODE_END
#endif

#if defined(_WIN32) || defined(_WIN64) || defined(__WIN32__) || defined(WIN32)
#include <config-win.h>
#elif defined(OS2)
#include <config-os2.h>
#elif defined(__NETWARE__)
#include <my_config.h>
#include <config-netware.h>
#if defined(__cplusplus) && defined(inline)
#undef inline				/* fix configure problem */
#endif
#else
#include <my_config.h>
#if defined(__cplusplus) && defined(inline)
#undef inline				/* fix configure problem */
#endif
#endif /* _WIN32... */

/* Some defines to avoid ifdefs in the code */
#ifndef NETWARE_YIELD
#define NETWARE_YIELD
#define NETWARE_SET_SCREEN_MODE(A)
#endif

/*
  The macros below are borrowed from include/linux/compiler.h in the
  Linux kernel. Use them to indicate the likelyhood of the truthfulness
  of a condition. This serves two purposes - newer versions of gcc will be
  able to optimize for branch predication, which could yield siginficant
  performance gains in frequently executed sections of the code, and the
  other reason to use them is for documentation
*/

#if !defined(__GNUC__) || (__GNUC__ == 2 && __GNUC_MINOR__ < 96)
#define __builtin_expect(x, expected_value) (x)
#endif

#define likely(x)	__builtin_expect((x),1)
#define unlikely(x)	__builtin_expect((x),0)


/* Fix problem with S_ISLNK() on Linux */
#if defined(TARGET_OS_LINUX)
#undef  _GNU_SOURCE
#define _GNU_SOURCE 1
#endif

/* The client defines this to avoid all thread code */
#if defined(UNDEF_THREADS_HACK)
#undef THREAD
#undef HAVE_mit_thread
#undef HAVE_LINUXTHREADS
#undef HAVE_NPTL
#undef HAVE_UNIXWARE7_THREADS
#endif

#ifdef HAVE_THREADS_WITHOUT_SOCKETS
/* MIT pthreads does not work with unix sockets */
#undef HAVE_SYS_UN_H
#endif

#define __EXTENSIONS__ 1	/* We want some extension */
#ifndef __STDC_EXT__
#define __STDC_EXT__ 1          /* To get large file support on hpux */
#endif

#if defined(THREAD) && !defined(__WIN__) && !defined(OS2)
#ifndef _POSIX_PTHREAD_SEMANTICS
#define _POSIX_PTHREAD_SEMANTICS /* We want posix threads */
#endif

#if !defined(SCO)
#define _REENTRANT	1	/* Some thread libraries require this */
#endif
#if !defined(_THREAD_SAFE) && !defined(_AIX)
#define _THREAD_SAFE            /* Required for OSF1 */
#endif
#ifndef HAVE_mit_thread
#ifdef HAVE_UNIXWARE7_THREADS
#include <thread.h>
#else
#if defined(HPUX10) || defined(HPUX11)
C_MODE_START			/* HPUX needs this, signal.h bug */
#include <pthread.h>
C_MODE_END
#else
#include <pthread.h>		/* AIX must have this included first */
#endif
#endif /* HAVE_UNIXWARE7_THREADS */
#endif /* HAVE_mit_thread */
#if !defined(SCO) && !defined(_REENTRANT)
#define _REENTRANT	1	/* Threads requires reentrant code */
#endif
#endif /* THREAD */

/* Go around some bugs in different OS and compilers */
#ifdef _AIX			/* By soren@t.dk */
#define _H_STRINGS
#define _SYS_STREAM_H
/* #define _AIX32_CURSES */	/* XXX: this breaks AIX 4.3.3 (others?). */
#define ulonglong2double(A) my_ulonglong2double(A)
#define my_off_t2double(A)  my_ulonglong2double(A)
C_MODE_START
double my_ulonglong2double(unsigned long long A);
C_MODE_END
#endif /* _AIX */

#ifdef HAVE_BROKEN_SNPRINTF	/* HPUX 10.20 don't have this defined */
#undef HAVE_SNPRINTF
#endif
#ifdef HAVE_BROKEN_PREAD
/*
  pread()/pwrite() are not 64 bit safe on HP-UX 11.0 without
  installing the kernel patch PHKL_20349 or greater
*/
#undef HAVE_PREAD
#undef HAVE_PWRITE
#endif
#if defined(HAVE_BROKEN_INLINE) && !defined(__cplusplus)
#undef inline
#define inline
#endif

#ifdef UNDEF_HAVE_GETHOSTBYNAME_R		/* For OSF4.x */
#undef HAVE_GETHOSTBYNAME_R
#endif
#ifdef UNDEF_HAVE_INITGROUPS			/* For AIX 4.3 */
#undef HAVE_INITGROUPS
#endif

/* gcc/egcs issues */

#if defined(__GNUC) && defined(__EXCEPTIONS)
#error "Please add -fno-exceptions to CXXFLAGS and reconfigure/recompile"
#endif


/* Fix a bug in gcc 2.8.0 on IRIX 6.2 */
#if SIZEOF_LONG == 4 && defined(__LONG_MAX__)
#undef __LONG_MAX__             /* Is a longlong value in gcc 2.8.0 ??? */
#define __LONG_MAX__ 2147483647
#endif

/* Fix problem when linking c++ programs with gcc 3.x */
#ifdef DEFINE_CXA_PURE_VIRTUAL
#define FIX_GCC_LINKING_PROBLEM \
C_MODE_START int __cxa_pure_virtual() {\
  DBUG_ASSERT("Pure virtual method called." == "Aborted");\
  return 0;\
} C_MODE_END
#else
#define FIX_GCC_LINKING_PROBLEM
#endif

/* egcs 1.1.2 has a problem with memcpy on Alpha */
#if defined(__GNUC__) && defined(__alpha__) && ! (__GNUC__ > 2 || (__GNUC__ == 2 &&  __GNUC_MINOR__ >= 95))
#define BAD_MEMCPY
#endif

#if defined(_lint) && !defined(lint)
#define lint
#endif
#if SIZEOF_LONG_LONG > 4 && !defined(_LONG_LONG)
#define _LONG_LONG 1		/* For AIX string library */
#endif

#ifndef stdin
#include <stdio.h>
#endif
#ifdef HAVE_STDLIB_H
#include <stdlib.h>
#endif
#ifdef HAVE_STDDEF_H
#include <stddef.h>
#endif

#include <math.h>
#ifdef HAVE_LIMITS_H
#include <limits.h>
#endif
#ifdef HAVE_FLOAT_H
#include <float.h>
#endif

#ifdef HAVE_SYS_TYPES_H
#include <sys/types.h>
#endif
#ifdef HAVE_FCNTL_H
#include <fcntl.h>
#endif
#ifdef HAVE_SYS_TIMEB_H
#include <sys/timeb.h>				/* Avoid warnings on SCO */
#endif
#if TIME_WITH_SYS_TIME
# include <sys/time.h>
# include <time.h>
#else
# if HAVE_SYS_TIME_H
#  include <sys/time.h>
# else
#  include <time.h>
# endif
#endif /* TIME_WITH_SYS_TIME */
#ifdef HAVE_UNISTD_H
#if defined(HAVE_OPENSSL) && !defined(__FreeBSD__) && !defined(NeXT) && !defined(__OpenBSD__)
#define crypt unistd_crypt
#endif
#include <unistd.h>
#ifdef HAVE_OPENSSL
#undef crypt
#endif
#endif
#if defined(__cplusplus) && defined(NO_CPLUSPLUS_ALLOCA)
#undef HAVE_ALLOCA
#undef HAVE_ALLOCA_H
#endif
#ifdef HAVE_ALLOCA_H
#include <alloca.h>
#endif
#ifdef HAVE_ATOMIC_ADD
#define __SMP__
#ifdef HAVE_LINUX_CONFIG_H
#include <linux/config.h>	/* May define CONFIG_SMP */
#endif
#ifndef CONFIG_SMP
#define CONFIG_SMP
#endif
#if defined(__ia64__)
#define new my_arg_new
#endif
C_MODE_START
#include <asm/atomic.h>
C_MODE_END
#if defined(__ia64__)
#undef new
#endif
#endif
#include <errno.h>				/* Recommended by debian */
/* We need the following to go around a problem with openssl on solaris */
#if defined(HAVE_CRYPT_H)
#include <crypt.h>
#endif

/*
  A lot of our programs uses asserts, so better to always include it
  This also fixes a problem when people uses DBUG_ASSERT without including
  assert.h
*/
#include <assert.h>

/* Go around some bugs in different OS and compilers */
#if defined(_HPUX_SOURCE) && defined(HAVE_SYS_STREAM_H)
#include <sys/stream.h>		/* HPUX 10.20 defines ulong here. UGLY !!! */
#define HAVE_ULONG
#endif
#ifdef DONT_USE_FINITE		/* HPUX 11.x has is_finite() */
#undef HAVE_FINITE
#endif
#if defined(HPUX10) && defined(_LARGEFILE64_SOURCE) && defined(THREAD)
/* Fix bug in setrlimit */
#undef setrlimit
#define setrlimit cma_setrlimit64
#endif

#ifdef __QNXNTO__
/* This has to be after include limits.h */
#define HAVE_ERRNO_AS_DEFINE
#define HAVE_FCNTL_LOCK
#undef  HAVE_FINITE
#undef  LONGLONG_MIN            /* These get wrongly defined in QNX 6.2 */
#undef  LONGLONG_MAX            /* standard system library 'limits.h' */
#endif

/* We can not live without the following defines */

#define USE_MYFUNC 1		/* Must use syscall indirection */
#define MASTER 1		/* Compile without unireg */
#define ENGLISH 1		/* Messages in English */
#define POSIX_MISTAKE 1		/* regexp: Fix stupid spec error */
#define USE_REGEX 1		/* We want the use the regex library */
/* Do not define for ultra sparcs */
#ifndef OS2
#define USE_BMOVE512 1		/* Use this unless system bmove is faster */
#endif

#define QUOTE_ARG(x)		#x	/* Quote argument (before cpp) */
#define STRINGIFY_ARG(x) QUOTE_ARG(x)	/* Quote argument, after cpp */

/* Paranoid settings. Define I_AM_PARANOID if you are paranoid */
#ifdef I_AM_PARANOID
#define DONT_ALLOW_USER_CHANGE 1
#define DONT_USE_MYSQL_PWD 1
#endif

/* Does the system remember a signal handler after a signal ? */
#ifndef HAVE_BSD_SIGNALS
#define DONT_REMEMBER_SIGNAL
#endif

/* Define void to stop lint from generating "null effekt" comments */
#ifndef DONT_DEFINE_VOID
#ifdef _lint
int	__void__;
#define VOID(X)		(__void__ = (int) (X))
#else
#undef VOID
#define VOID(X)		(X)
#endif
#endif /* DONT_DEFINE_VOID */

#if defined(_lint) || defined(FORCE_INIT_OF_VARS)
#define LINT_INIT(var)	var=0			/* No uninitialize-warning */
#else
#define LINT_INIT(var)
#endif

#if defined(_lint) || defined(FORCE_INIT_OF_VARS) || defined(HAVE_purify)
#define PURIFY_OR_LINT_INIT(var) var=0
#else
#define PURIFY_OR_LINT_INIT(var)
#endif

/* Define some useful general macros */
#if defined(__cplusplus) && defined(__GNUC__)
#define max(a, b)	((a) >? (b))
#define min(a, b)	((a) <? (b))
#elif !defined(max)
#define max(a, b)	((a) > (b) ? (a) : (b))
#define min(a, b)	((a) < (b) ? (a) : (b))
#endif

#if defined(__EMX__) || !defined(HAVE_UINT)
#undef HAVE_UINT
#define HAVE_UINT
typedef unsigned int uint;
typedef unsigned short ushort;
#endif

#define CMP_NUM(a,b)    (((a) < (b)) ? -1 : ((a) == (b)) ? 0 : 1)
#define sgn(a)		(((a) < 0) ? -1 : ((a) > 0) ? 1 : 0)
#define swap_variables(t, a, b) { register t dummy; dummy= a; a= b; b= dummy; }
#define test(a)		((a) ? 1 : 0)
#define set_if_bigger(a,b)  do { if ((a) < (b)) (a)=(b); } while(0)
#define set_if_smaller(a,b) do { if ((a) > (b)) (a)=(b); } while(0)
#define test_all_bits(a,b) (((a) & (b)) == (b))
#define set_bits(type, bit_count) (sizeof(type)*8 <= (bit_count) ? ~(type) 0 : ((((type) 1) << (bit_count)) - (type) 1))
#define array_elements(A) ((uint) (sizeof(A)/sizeof(A[0])))
#ifndef HAVE_RINT
#define rint(A) floor((A)+(((A) < 0)? -0.5 : 0.5))
#endif

/* Define some general constants */
#ifndef TRUE
#define TRUE		(1)	/* Logical true */
#define FALSE		(0)	/* Logical false */
#endif

#if defined(__GNUC__)
#define function_volatile	volatile
#define my_reinterpret_cast(A) reinterpret_cast<A>
#define my_const_cast(A) const_cast<A>
#elif !defined(my_reinterpret_cast)
#define my_reinterpret_cast(A) (A)
#define my_const_cast(A) (A)
#endif
#if !defined(__attribute__) && (defined(__cplusplus) || !defined(__GNUC__)  || __GNUC__ == 2 && __GNUC_MINOR__ < 8)
#define __attribute__(A)
#endif

/* From old s-system.h */

/*
  Support macros for non ansi & other old compilers. Since such
  things are no longer supported we do nothing. We keep then since
  some of our code may still be needed to upgrade old customers.
*/
#define _VARARGS(X) X
#define _STATIC_VARARGS(X) X
#define _PC(X)	X

#if defined(DBUG_ON) && defined(DBUG_OFF)
#undef DBUG_OFF
#endif

#if defined(_lint) && !defined(DBUG_OFF)
#define DBUG_OFF
#endif

#include <my_dbug.h>

#define MIN_ARRAY_SIZE	0	/* Zero or One. Gcc allows zero*/
#define ASCII_BITS_USED 8	/* Bit char used */
#define NEAR_F			/* No near function handling */

/* Some types that is different between systems */

typedef int	File;		/* File descriptor */
#ifndef Socket_defined
typedef int	my_socket;	/* File descriptor for sockets */
#define INVALID_SOCKET -1
#endif
/* Type for fuctions that handles signals */
#define sig_handler RETSIGTYPE
C_MODE_START
typedef void	(*sig_return)();/* Returns type from signal */
C_MODE_END
#if defined(__GNUC__) && !defined(_lint)
typedef char	pchar;		/* Mixed prototypes can take char */
typedef char	puchar;		/* Mixed prototypes can take char */
typedef char	pbool;		/* Mixed prototypes can take char */
typedef short	pshort;		/* Mixed prototypes can take short int */
typedef float	pfloat;		/* Mixed prototypes can take float */
#else
typedef int	pchar;		/* Mixed prototypes can't take char */
typedef uint	puchar;		/* Mixed prototypes can't take char */
typedef int	pbool;		/* Mixed prototypes can't take char */
typedef int	pshort;		/* Mixed prototypes can't take short int */
typedef double	pfloat;		/* Mixed prototypes can't take float */
#endif
C_MODE_START
typedef int	(*qsort_cmp)(const void *,const void *);
typedef int	(*qsort_cmp2)(void*, const void *,const void *);
C_MODE_END
#ifdef HAVE_mit_thread
#define qsort_t void
#undef QSORT_TYPE_IS_VOID
#define QSORT_TYPE_IS_VOID
#else
#define qsort_t RETQSORTTYPE	/* Broken GCC cant handle typedef !!!! */
#endif
#ifdef HAVE_mit_thread
#define size_socket socklen_t	/* Type of last arg to accept */
#else
#ifdef HAVE_SYS_SOCKET_H
#include <sys/socket.h>
#endif
typedef SOCKET_SIZE_TYPE size_socket;
#endif

#ifndef SOCKOPT_OPTLEN_TYPE
#define SOCKOPT_OPTLEN_TYPE size_socket
#endif

/* file create flags */

#ifndef O_SHARE			/* Probably not windows */
#define O_SHARE		0	/* Flag to my_open for shared files */
#ifndef O_BINARY
#define O_BINARY	0	/* Flag to my_open for binary files */
#endif
#ifndef FILE_BINARY
#define FILE_BINARY	O_BINARY /* Flag to my_fopen for binary streams */
#endif
#ifdef HAVE_FCNTL
#define HAVE_FCNTL_LOCK
#define F_TO_EOF	0L	/* Param to lockf() to lock rest of file */
#endif
#endif /* O_SHARE */

#ifndef O_TEMPORARY
#define O_TEMPORARY	0
#endif
#ifndef O_SHORT_LIVED
#define O_SHORT_LIVED	0
#endif
#ifndef O_NOFOLLOW
#define O_NOFOLLOW      0
#endif

/* #define USE_RECORD_LOCK	*/

	/* Unsigned types supported by the compiler */
#define UNSINT8			/* unsigned int8 (char) */
#define UNSINT16		/* unsigned int16 */
#define UNSINT32		/* unsigned int32 */

	/* General constants */
#define SC_MAXWIDTH	256	/* Max width of screen (for error messages) */
#define FN_LEN		256	/* Max file name len */
#define FN_HEADLEN	253	/* Max length of filepart of file name */
#define FN_EXTLEN	20	/* Max length of extension (part of FN_LEN) */
#ifdef PATH_MAX
#define FN_REFLEN       PATH_MAX/* Max length of full path-name */
#else
#define FN_REFLEN	512	/* Max length of full path-name */
#endif
#define FN_EXTCHAR	'.'
#define FN_HOMELIB	'~'	/* ~/ is used as abbrev for home dir */
#define FN_CURLIB	'.'	/* ./ is used as abbrev for current dir */
#define FN_PARENTDIR	".."	/* Parent directory; Must be a string */
#define FN_DEVCHAR	':'

#ifndef FN_LIBCHAR
#ifdef __EMX__
#define FN_LIBCHAR	'\\'
#define FN_ROOTDIR	"\\"
#else
#define FN_LIBCHAR	'/'
#define FN_ROOTDIR	"/"
#endif
#endif
#define MY_NFILE	64	/* This is only used to save filenames */
#ifndef OS_FILE_LIMIT
#define OS_FILE_LIMIT	65535
#endif

/* #define EXT_IN_LIBNAME     */
/* #define FN_NO_CASE_SENCE   */
/* #define FN_UPPER_CASE TRUE */

/*
  Io buffer size; Must be a power of 2 and a multiple of 512. May be
  smaller what the disk page size. This influences the speed of the
  isam btree library. eg to big to slow.
*/
#define IO_SIZE			4096
/*
  How much overhead does malloc have. The code often allocates
  something like 1024-MALLOC_OVERHEAD bytes
*/
#ifdef SAFEMALLOC
#define MALLOC_OVERHEAD (8+24+4)
#else
#define MALLOC_OVERHEAD 8
#endif
	/* get memory in huncs */
#define ONCE_ALLOC_INIT		(uint) (4096-MALLOC_OVERHEAD)
	/* Typical record cash */
#define RECORD_CACHE_SIZE	(uint) (64*1024-MALLOC_OVERHEAD)
	/* Typical key cash */
#define KEY_CACHE_SIZE		(uint) (8*1024*1024-MALLOC_OVERHEAD)
	/* Default size of a key cache block  */
#define KEY_CACHE_BLOCK_SIZE	(uint) 1024


	/* Some things that this system doesn't have */

#define NO_HASH			/* Not needed anymore */
#ifdef __WIN__
#define NO_DIR_LIBRARY		/* Not standar dir-library */
#define USE_MY_STAT_STRUCT	/* For my_lib */
#endif

/* Some defines of functions for portability */

#undef remove		/* Crashes MySQL on SCO 5.0.0 */
#ifndef __WIN__
#ifdef OS2
#define closesocket(A)	soclose(A)
#else
#define closesocket(A)	close(A)
#endif
#ifndef ulonglong2double
#define ulonglong2double(A) ((double) (ulonglong) (A))
#define my_off_t2double(A)  ((double) (my_off_t) (A))
#endif
#endif

#ifndef offsetof
#define offsetof(TYPE, MEMBER) ((size_t) &((TYPE *)0)->MEMBER)
#endif
#define ulong_to_double(X) ((double) (ulong) (X))
#define SET_STACK_SIZE(X)	/* Not needed on real machines */

#if !defined(HAVE_mit_thread) && !defined(HAVE_STRTOK_R)
#define strtok_r(A,B,C) strtok((A),(B))
#endif

/* Remove some things that mit_thread break or doesn't support */
#if defined(HAVE_mit_thread) && defined(THREAD)
#undef HAVE_PREAD
#undef HAVE_REALPATH
#undef HAVE_MLOCK
#undef HAVE_TEMPNAM				/* Use ours */
#undef HAVE_PTHREAD_SETPRIO
#undef HAVE_FTRUNCATE
#undef HAVE_READLINK
#endif

/* This is from the old m-machine.h file */

#if SIZEOF_LONG_LONG > 4
#define HAVE_LONG_LONG 1
#endif

/*
  Some pre-ANSI-C99 systems like AIX 5.1 and Linux/GCC 2.95 define
  ULONGLONG_MAX, LONGLONG_MIN, LONGLONG_MAX; we use them if they're defined.
  Also on Windows we define these constants by hand in config-win.h.
*/

#if defined(HAVE_LONG_LONG) && !defined(LONGLONG_MIN)
#define LONGLONG_MIN	((long long) 0x8000000000000000LL)
#define LONGLONG_MAX	((long long) 0x7FFFFFFFFFFFFFFFLL)
#endif

#if defined(HAVE_LONG_LONG) && !defined(ULONGLONG_MAX)
/* First check for ANSI C99 definition: */
#ifdef ULLONG_MAX
#define ULONGLONG_MAX  ULLONG_MAX
#else
#define ULONGLONG_MAX ((unsigned long long)(~0ULL))
#endif
#endif /* defined (HAVE_LONG_LONG) && !defined(ULONGLONG_MAX)*/

#define INT_MIN32       (~0x7FFFFFFFL)
#define INT_MAX32       0x7FFFFFFFL
#define UINT_MAX32      0xFFFFFFFFL
#define INT_MIN24       (~0x007FFFFF)
#define INT_MAX24       0x007FFFFF
#define UINT_MAX24      0x00FFFFFF
#define INT_MIN16       (~0x7FFF)
#define INT_MAX16       0x7FFF
#define UINT_MAX16      0xFFFF
#define INT_MIN8        (~0x7F)
#define INT_MAX8        0x7F

/* From limits.h instead */
#ifndef DBL_MIN
#define DBL_MIN		4.94065645841246544e-324
#define FLT_MIN		((float)1.40129846432481707e-45)
#endif
#ifndef DBL_MAX
#define DBL_MAX		1.79769313486231470e+308
#define FLT_MAX		((float)3.40282346638528860e+38)
#endif

#if !defined(HAVE_ISINF) && !defined(isinf)
#define isinf(X)    0
#endif

/*
  Max size that must be added to a so that we know Size to make
  adressable obj.
*/
#if SIZEOF_CHARP == 4
typedef long		my_ptrdiff_t;
#else
typedef long long	my_ptrdiff_t;
#endif

#define MY_ALIGN(A,L)	(((A) + (L) - 1) & ~((L) - 1))
#define ALIGN_SIZE(A)	MY_ALIGN((A),sizeof(double))
/* Size to make adressable obj. */
#define ALIGN_PTR(A, t) ((t*) MY_ALIGN((A),sizeof(t)))
			 /* Offset of field f in structure t */
#define OFFSET(t, f)	((size_t)(char *)&((t *)0)->f)
#define ADD_TO_PTR(ptr,size,type) (type) ((byte*) (ptr)+size)
#define PTR_BYTE_DIFF(A,B) (my_ptrdiff_t) ((byte*) (A) - (byte*) (B))

#define NullS		(char *) 0
/* Nowdays we do not support MessyDos */
#ifndef NEAR
#define NEAR				/* Who needs segments ? */
#define FAR				/* On a good machine */
#ifndef HUGE_PTR
#define HUGE_PTR
#endif
#endif
#if defined(__IBMC__) || defined(__IBMCPP__)
/* This was  _System _Export but caused a lot of warnings on _AIX43 */
#define STDCALL
#elif !defined( STDCALL)
#define STDCALL
#endif

/* Typdefs for easyier portability */

#if defined(VOIDTYPE)
typedef void	*gptr;		/* Generic pointer */
#else
typedef char	*gptr;		/* Generic pointer */
#endif
#ifndef HAVE_INT_8_16_32
typedef signed char int8;       /* Signed integer >= 8  bits */
typedef short	int16;		/* Signed integer >= 16 bits */
#endif
#ifndef HAVE_UCHAR
typedef unsigned char	uchar;	/* Short for unsigned char */
#endif
typedef unsigned char	uint8;	/* Short for unsigned integer >= 8  bits */
typedef unsigned short	uint16; /* Short for unsigned integer >= 16 bits */

#if SIZEOF_INT == 4
#ifndef HAVE_INT_8_16_32
typedef int		int32;
#endif
typedef unsigned int	uint32; /* Short for unsigned integer >= 32 bits */
#elif SIZEOF_LONG == 4
#ifndef HAVE_INT_8_16_32
typedef long		int32;
#endif
typedef unsigned long	uint32; /* Short for unsigned integer >= 32 bits */
#else
error "Neither int or long is of 4 bytes width"
#endif

#if !defined(HAVE_ULONG) && !defined(TARGET_OS_LINUX) && !defined(__USE_MISC)
typedef unsigned long	ulong;		  /* Short for unsigned long */
#endif
#ifndef longlong_defined
#if defined(HAVE_LONG_LONG) && SIZEOF_LONG != 8
typedef unsigned long long int ulonglong; /* ulong or unsigned long long */
typedef long long int	longlong;
#else
typedef unsigned long	ulonglong;	  /* ulong or unsigned long long */
typedef long		longlong;
#endif
#endif

#if defined(NO_CLIENT_LONG_LONG)
typedef unsigned long my_ulonglong;
#elif defined (__WIN__)
typedef unsigned __int64 my_ulonglong;
#else
typedef unsigned long long my_ulonglong;
#endif

#ifdef USE_RAID
/*
  The following is done with a if to not get problems with pre-processors
  with late define evaluation
*/
#if SIZEOF_OFF_T == 4
#define SYSTEM_SIZEOF_OFF_T 4
#else
#define SYSTEM_SIZEOF_OFF_T 8
#endif
#undef  SIZEOF_OFF_T
#define SIZEOF_OFF_T	    8
#else
#define SYSTEM_SIZEOF_OFF_T SIZEOF_OFF_T
#endif /* USE_RAID */

#if SIZEOF_OFF_T > 4
typedef ulonglong my_off_t;
#else
typedef unsigned long my_off_t;
#endif
#define MY_FILEPOS_ERROR	(~(my_off_t) 0)
#if !defined(__WIN__) && !defined(OS2)
typedef off_t os_off_t;
#endif

#if defined(__WIN__)
#define socket_errno	WSAGetLastError()
#define SOCKET_EINTR	WSAEINTR
#define SOCKET_EAGAIN	WSAEINPROGRESS
#define SOCKET_EWOULDBLOCK WSAEINPROGRESS
#define SOCKET_ENFILE	ENFILE
#define SOCKET_EMFILE	EMFILE
#elif defined(OS2)
#define socket_errno	sock_errno()
#define SOCKET_EINTR	SOCEINTR
#define SOCKET_EAGAIN	SOCEINPROGRESS
#define SOCKET_EWOULDBLOCK SOCEWOULDBLOCK
#define SOCKET_ENFILE	SOCENFILE
#define SOCKET_EMFILE	SOCEMFILE
#define closesocket(A)	soclose(A)
#else /* Unix */
#define socket_errno	errno
#define closesocket(A)	close(A)
#define SOCKET_EINTR	EINTR
#define SOCKET_EAGAIN	EAGAIN
#define SOCKET_EWOULDBLOCK EWOULDBLOCK
#define SOCKET_ENFILE	ENFILE
#define SOCKET_EMFILE	EMFILE
#endif

typedef uint8		int7;	/* Most effective integer 0 <= x <= 127 */
typedef short		int15;	/* Most effective integer 0 <= x <= 32767 */
typedef char		*my_string; /* String of characters */
typedef unsigned long	size_s; /* Size of strings (In string-funcs) */
typedef int		myf;	/* Type of MyFlags in my_funcs */
#ifndef byte_defined
typedef char		byte;	/* Smallest addressable unit */
#endif
typedef char		my_bool; /* Small bool */
#if !defined(bool) && !defined(bool_defined) && (!defined(HAVE_BOOL) || !defined(__cplusplus))
typedef char		bool;	/* Ordinary boolean values 0 1 */
#endif
	/* Macros for converting *constants* to the right type */
#define INT8(v)		(int8) (v)
#define INT16(v)	(int16) (v)
#define INT32(v)	(int32) (v)
#define MYF(v)		(myf) (v)

#ifndef LL
#ifdef HAVE_LONG_LONG
#define LL(A) A ## LL
#else
#define LL(A) A ## L
#endif
#endif

#ifndef ULL
#ifdef HAVE_LONG_LONG
#define ULL(A) A ## ULL
#else
#define ULL(A) A ## UL
#endif
#endif

/*
  Defines to make it possible to prioritize register assignments. No
  longer that important with modern compilers.
*/
#ifndef USING_X
#define reg1 register
#define reg2 register
#define reg3 register
#define reg4 register
#define reg5 register
#define reg6 register
#define reg7 register
#define reg8 register
#define reg9 register
#define reg10 register
#define reg11 register
#define reg12 register
#define reg13 register
#define reg14 register
#define reg15 register
#define reg16 register
#endif

/*
  Sometimes we want to make sure that the variable is not put into
  a register in debugging mode so we can see its value in the core
*/

#ifndef DBUG_OFF
#define dbug_volatile volatile
#else
#define dbug_volatile
#endif

/* Defines for time function */
#define SCALE_SEC	100
#define SCALE_USEC	10000
#define MY_HOW_OFTEN_TO_ALARM	2	/* How often we want info on screen */
#define MY_HOW_OFTEN_TO_WRITE	1000	/* How often we want info on screen */

#ifndef set_timespec
#ifdef HAVE_TIMESPEC_TS_SEC
#define set_timespec(ABSTIME,SEC) { (ABSTIME).ts_sec=time(0) + (time_t) (SEC); (ABSTIME).ts_nsec=0; }
#else
#define set_timespec(ABSTIME,SEC) \
{\
  struct timeval tv;\
  gettimeofday(&tv,0);\
  (ABSTIME).tv_sec=tv.tv_sec+(time_t) (SEC);\
  (ABSTIME).tv_nsec=tv.tv_usec*1000;\
}
#endif /* HAVE_TIMESPEC_TS_SEC */
#endif /* set_timespec */

/*
  Define-funktions for reading and storing in machine independent format
  (low byte first)
*/

/* Optimized store functions for Intel x86 */
#if defined(__i386__) && !defined(_WIN64)
#define sint2korr(A)	(*((int16 *) (A)))
#define sint3korr(A)	((int32) ((((uchar) (A)[2]) & 128) ? \
				  (((uint32) 255L << 24) | \
				   (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				   (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				   ((uint32) (uchar) (A)[0])) : \
				  (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				  (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				  ((uint32) (uchar) (A)[0])))
#define sint4korr(A)	(*((long *) (A)))
#define uint2korr(A)	(*((uint16 *) (A)))
#ifdef HAVE_purify
#define uint3korr(A)	(uint32) (((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16))
#else
/*
   ATTENTION !
   
    Please, note, uint3korr reads 4 bytes (not 3) !
    It means, that you have to provide enough allocated space !
*/
#define uint3korr(A)	(long) (*((unsigned int *) (A)) & 0xFFFFFF)
#endif
#define uint4korr(A)	(*((unsigned long *) (A)))
#define uint5korr(A)	((ulonglong)(((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[3])) << 24)) +\
				    (((ulonglong) ((uchar) (A)[4])) << 32))
#define uint8korr(A)	(*((ulonglong *) (A)))
#define sint8korr(A)	(*((longlong *) (A)))
#define int2store(T,A)	*((uint16*) (T))= (uint16) (A)
#define int3store(T,A)  do { *(T)=  (uchar) ((A));\
                            *(T+1)=(uchar) (((uint) (A) >> 8));\
                            *(T+2)=(uchar) (((A) >> 16)); } while (0)
#define int4store(T,A)	*((long *) (T))= (long) (A)
#define int5store(T,A)  do { *(T)= (uchar)((A));\
                             *((T)+1)=(uchar) (((A) >> 8));\
                             *((T)+2)=(uchar) (((A) >> 16));\
                             *((T)+3)=(uchar) (((A) >> 24)); \
                             *((T)+4)=(uchar) (((A) >> 32)); } while(0)
#define int8store(T,A)	*((ulonglong *) (T))= (ulonglong) (A)

typedef union {
  double v;
  long m[2];
} doubleget_union;
#define doubleget(V,M)	\
do { doubleget_union _tmp; \
     _tmp.m[0] = *((long*)(M)); \
     _tmp.m[1] = *(((long*) (M))+1); \
     (V) = _tmp.v; } while(0)
#define doublestore(T,V) do { *((long *) T) = ((doubleget_union *)&V)->m[0]; \
			     *(((long *) T)+1) = ((doubleget_union *)&V)->m[1]; \
                         } while (0)
#define float4get(V,M) do { *((long *) &(V)) = *((long*) (M)); } while(0)
#define float8get(V,M) doubleget((V),(M))
#define float4store(V,M) memcpy((byte*) V,(byte*) (&M),sizeof(float))
#define floatstore(T,V) memcpy((byte*)(T), (byte*)(&V), sizeof(float))
#define float8store(V,M) doublestore((V),(M))
#endif /* __i386__ */

#ifndef sint2korr
/*
  We're here if it's not a IA-32 architecture (Win32 and UNIX IA-32 defines
  were done before)
*/
#define sint2korr(A)	(int16) (((int16) ((uchar) (A)[0])) +\
				 ((int16) ((int16) (A)[1]) << 8))
#define sint3korr(A)	((int32) ((((uchar) (A)[2]) & 128) ? \
				  (((uint32) 255L << 24) | \
				   (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				   (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				   ((uint32) (uchar) (A)[0])) : \
				  (((uint32) (uchar) (A)[2]) << 16) |\
				  (((uint32) (uchar) (A)[1]) << 8) | \
				  ((uint32) (uchar) (A)[0])))
#define sint4korr(A)	(int32) (((int32) ((uchar) (A)[0])) +\
				(((int32) ((uchar) (A)[1]) << 8)) +\
				(((int32) ((uchar) (A)[2]) << 16)) +\
				(((int32) ((int16) (A)[3]) << 24)))
#define sint8korr(A)	(longlong) uint8korr(A)
#define uint2korr(A)	(uint16) (((uint16) ((uchar) (A)[0])) +\
				  ((uint16) ((uchar) (A)[1]) << 8))
#define uint3korr(A)	(uint32) (((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16))
#define uint4korr(A)	(uint32) (((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16) +\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[3])) << 24))
#define uint5korr(A)	((ulonglong)(((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[3])) << 24)) +\
				    (((ulonglong) ((uchar) (A)[4])) << 32))
#define uint8korr(A)	((ulonglong)(((uint32) ((uchar) (A)[0])) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 8) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 16) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[3])) << 24)) +\
			(((ulonglong) (((uint32) ((uchar) (A)[4])) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[5])) << 8) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[6])) << 16) +\
				    (((uint32) ((uchar) (A)[7])) << 24))) <<\
				    32))
#define int2store(T,A)       do { uint def_temp= (uint) (A) ;\
                                  *((uchar*) (T))=  (uchar)(def_temp); \
                                   *((uchar*) (T)+1)=(uchar)((def_temp >> 8)); \
                             } while(0)
#define int3store(T,A)       do { /*lint -save -e734 */\
                                  *((uchar*)(T))=(uchar) ((A));\
                                  *((uchar*) (T)+1)=(uchar) (((A) >> 8));\
                                  *((uchar*)(T)+2)=(uchar) (((A) >> 16)); \
                                  /*lint -restore */} while(0)
#define int4store(T,A)       do { *((char *)(T))=(char) ((A));\
                                  *(((char *)(T))+1)=(char) (((A) >> 8));\
                                  *(((char *)(T))+2)=(char) (((A) >> 16));\
                                  *(((char *)(T))+3)=(char) (((A) >> 24)); } while(0)
#define int5store(T,A)       do { *((char *)(T))=((A));\
                                  *(((char *)(T))+1)=(((A) >> 8));\
                                  *(((char *)(T))+2)=(((A) >> 16));\
                                  *(((char *)(T))+3)=(((A) >> 24)); \
                                  *(((char *)(T))+4)=(((A) >> 32)); } while(0)
#define int8store(T,A)       do { uint def_temp= (uint) (A), def_temp2= (uint) ((A) >> 32); \
                                  int4store((T),def_temp); \
                                  int4store((T+4),def_temp2); } while(0)
#ifdef WORDS_BIGENDIAN
#define float4store(T,A) do { *(T)= ((byte *) &A)[3];\
                              *((T)+1)=(char) ((byte *) &A)[2];\
                              *((T)+2)=(char) ((byte *) &A)[1];\
                              *((T)+3)=(char) ((byte *) &A)[0]; } while(0)

#define float4get(V,M)   do { float def_temp;\
                              ((byte*) &def_temp)[0]=(M)[3];\
                              ((byte*) &def_temp)[1]=(M)[2];\
                              ((byte*) &def_temp)[2]=(M)[1];\
                              ((byte*) &def_temp)[3]=(M)[0];\
                              (V)=def_temp; } while(0)
#define float8store(T,V) do { *(T)= ((byte *) &V)[7];\
                              *((T)+1)=(char) ((byte *) &V)[6];\
                              *((T)+2)=(char) ((byte *) &V)[5];\
                              *((T)+3)=(char) ((byte *) &V)[4];\
                              *((T)+4)=(char) ((byte *) &V)[3];\
                              *((T)+5)=(char) ((byte *) &V)[2];\
                              *((T)+6)=(char) ((byte *) &V)[1];\
                              *((T)+7)=(char) ((byte *) &V)[0]; } while(0)

#define float8get(V,M)   do { double def_temp;\
                              ((byte*) &def_temp)[0]=(M)[7];\
                              ((byte*) &def_temp)[1]=(M)[6];\
                              ((byte*) &def_temp)[2]=(M)[5];\
                              ((byte*) &def_temp)[3]=(M)[4];\
                              ((byte*) &def_temp)[4]=(M)[3];\
                              ((byte*) &def_temp)[5]=(M)[2];\
                              ((byte*) &def_temp)[6]=(M)[1];\
                              ((byte*) &def_temp)[7]=(M)[0];\
                              (V) = def_temp; } while(0)
#else
#define float4get(V,M)   memcpy_fixed((byte*) &V,(byte*) (M),sizeof(float))
#define float4store(V,M) memcpy_fixed((byte*) V,(byte*) (&M),sizeof(float))

#if defined(__FLOAT_WORD_ORDER) && (__FLOAT_WORD_ORDER == __BIG_ENDIAN)
#define doublestore(T,V) do { *(((char*)T)+0)=(char) ((byte *) &V)[4];\
                              *(((char*)T)+1)=(char) ((byte *) &V)[5];\
                              *(((char*)T)+2)=(char) ((byte *) &V)[6];\
                              *(((char*)T)+3)=(char) ((byte *) &V)[7];\
                              *(((char*)T)+4)=(char) ((byte *) &V)[0];\
                              *(((char*)T)+5)=(char) ((byte *) &V)[1];\
                              *(((char*)T)+6)=(char) ((byte *) &V)[2];\
                              *(((char*)T)+7)=(char) ((byte *) &V)[3]; }\
                         while(0)
#define doubleget(V,M)   do { double def_temp;\
                              ((byte*) &def_temp)[0]=(M)[4];\
                              ((byte*) &def_temp)[1]=(M)[5];\
                              ((byte*) &def_temp)[2]=(M)[6];\
                              ((byte*) &def_temp)[3]=(M)[7];\
                              ((byte*) &def_temp)[4]=(M)[0];\
                              ((byte*) &def_temp)[5]=(M)[1];\
                              ((byte*) &def_temp)[6]=(M)[2];\
                              ((byte*) &def_temp)[7]=(M)[3];\
                              (V) = def_temp; } while(0)
#endif /* __FLOAT_WORD_ORDER */

#define float8get(V,M)   doubleget((V),(M))
#define float8store(V,M) doublestore((V),(M))
#endif /* WORDS_BIGENDIAN */

#endif /* sint2korr */

/*
  Macro for reading 32-bit integer from network byte order (big-endian)
  from unaligned memory location.
*/
#define int4net(A)        (int32) (((uint32) ((uchar) (A)[3]))        |\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[2])) << 8)  |\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[1])) << 16) |\
				  (((uint32) ((uchar) (A)[0])) << 24))
/*
  Define-funktions for reading and storing in machine format from/to
  short/long to/from some place in memory V should be a (not
  register) variable, M is a pointer to byte
*/

#ifdef WORDS_BIGENDIAN

#define ushortget(V,M)  do { V = (uint16) (((uint16) ((uchar) (M)[1]))+\
                                 ((uint16) ((uint16) (M)[0]) << 8)); } while(0)
#define shortget(V,M)   do { V = (short) (((short) ((uchar) (M)[1]))+\
                                 ((short) ((short) (M)[0]) << 8)); } while(0)
#define longget(V,M)    do { int32 def_temp;\
                             ((byte*) &def_temp)[0]=(M)[0];\
                             ((byte*) &def_temp)[1]=(M)[1];\
                             ((byte*) &def_temp)[2]=(M)[2];\
                             ((byte*) &def_temp)[3]=(M)[3];\
                             (V)=def_temp; } while(0)
#define ulongget(V,M)   do { uint32 def_temp;\
                            ((byte*) &def_temp)[0]=(M)[0];\
                            ((byte*) &def_temp)[1]=(M)[1];\
                            ((byte*) &def_temp)[2]=(M)[2];\
                            ((byte*) &def_temp)[3]=(M)[3];\
                            (V)=def_temp; } while(0)
#define shortstore(T,A) do { uint def_temp=(uint) (A) ;\
                             *(((char*)T)+1)=(char)(def_temp); \
                             *(((char*)T)+0)=(char)(def_temp >> 8); } while(0)
#define longstore(T,A)  do { *(((char*)T)+3)=((A));\
                             *(((char*)T)+2)=(((A) >> 8));\
                             *(((char*)T)+1)=(((A) >> 16));\
                             *(((char*)T)+0)=(((A) >> 24)); } while(0)

#define floatstore(T,V) memcpy_fixed((byte*)(T), (byte*)(&V), sizeof(float))
#define doubleget(V,M)	 memcpy_fixed((byte*) &V,(byte*) (M),sizeof(double))
#define doublestore(T,V) memcpy_fixed((byte*) (T),(byte*) &V,sizeof(double))
#define longlongget(V,M) memcpy_fixed((byte*) &V,(byte*) (M),sizeof(ulonglong))
#define longlongstore(T,V) memcpy_fixed((byte*) (T),(byte*) &V,sizeof(ulonglong))

#else

#define ushortget(V,M)	do { V = uint2korr(M); } while(0)
#define shortget(V,M)	do { V = sint2korr(M); } while(0)
#define longget(V,M)	do { V = sint4korr(M); } while(0)
#define ulongget(V,M)   do { V = uint4korr(M); } while(0)
#define shortstore(T,V) int2store(T,V)
#define longstore(T,V)	int4store(T,V)
#ifndef floatstore
#define floatstore(T,V) memcpy_fixed((byte*)(T), (byte*)(&V), sizeof(float))
#endif
#ifndef doubleget
#define doubleget(V,M)	 memcpy_fixed((byte*) &V,(byte*) (M),sizeof(double))
#define doublestore(T,V) memcpy_fixed((byte*) (T),(byte*) &V,sizeof(double))
#endif /* doubleget */
#define longlongget(V,M) memcpy_fixed((byte*) &V,(byte*) (M),sizeof(ulonglong))
#define longlongstore(T,V) memcpy_fixed((byte*) (T),(byte*) &V,sizeof(ulonglong))

#endif /* WORDS_BIGENDIAN */

/* sprintf does not always return the number of bytes :- */
#ifdef SPRINTF_RETURNS_INT
#define my_sprintf(buff,args) sprintf args
#else
#ifdef SPRINTF_RETURNS_PTR
#define my_sprintf(buff,args) ((int)(sprintf args - buff))
#else
#define my_sprintf(buff,args) ((ulong) sprintf args, (ulong) strlen(buff))
#endif
#endif

#ifndef THREAD
#define thread_safe_increment(V,L) (V)++
#define thread_safe_add(V,C,L)     (V)+=(C)
#define thread_safe_sub(V,C,L)     (V)-=(C)
#define statistic_increment(V,L)   (V)++
#define statistic_add(V,C,L)       (V)+=(C)
#endif

#ifdef HAVE_CHARSET_utf8
#define MYSQL_UNIVERSAL_CLIENT_CHARSET "utf8"
#else
#define MYSQL_UNIVERSAL_CLIENT_CHARSET MYSQL_DEFAULT_CHARSET_NAME
#endif

#if defined(EMBEDDED_LIBRARY) && !defined(HAVE_EMBEDDED_PRIVILEGE_CONTROL)
#define NO_EMBEDDED_ACCESS_CHECKS
#endif

#endif /* my_global_h */








include/my_list.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _list_h_
#define _list_h_

#ifdef	__cplusplus
extern "C" {
#endif

typedef struct st_list {
  struct st_list *prev,*next;
  void *data;
} LIST;

typedef int (*list_walk_action)(void *,void *);

extern LIST *list_add(LIST *root,LIST *element);
extern LIST *list_delete(LIST *root,LIST *element);
extern LIST *list_cons(void *data,LIST *root);
extern LIST *list_reverse(LIST *root);
extern void list_free(LIST *root,unsigned int free_data);
extern unsigned int list_length(LIST *);
extern int list_walk(LIST *,list_walk_action action,gptr argument);

#define rest(a) ((a)->next)
#define list_push(a,b) (a)=list_cons((b),(a))
#define list_pop(A) {LIST *old=(A); (A)=list_delete(old,old) ; my_free((gptr) old,MYF(MY_FAE)); }

#ifdef	__cplusplus
}
#endif
#endif








include/my_pthread.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Defines to make different thread packages compatible */

#ifndef _my_pthread_h
#define _my_pthread_h

#include <errno.h>
#ifndef ETIME
#define ETIME ETIMEDOUT				/* For FreeBSD */
#endif

#ifdef  __cplusplus
extern "C" {
#endif /* __cplusplus */ 

#if defined(__WIN__) || defined(OS2)

#ifdef OS2
typedef ULONG     HANDLE;
typedef ULONG     DWORD;
typedef int sigset_t;
#endif

#ifdef OS2
typedef HMTX             pthread_mutex_t;
#else
typedef CRITICAL_SECTION pthread_mutex_t;
#endif
typedef HANDLE		 pthread_t;
typedef struct thread_attr {
    DWORD dwStackSize ;
    DWORD dwCreatingFlag ;
    int priority ;
} pthread_attr_t ;

typedef struct { int dummy; } pthread_condattr_t;

/* Implementation of posix conditions */

typedef struct st_pthread_link {
  DWORD thread_id;
  struct st_pthread_link *next;
} pthread_link;

typedef struct {
  uint32 waiting;
#ifdef OS2
  HEV    semaphore;
#else
  HANDLE semaphore;
#endif
} pthread_cond_t;


#ifndef OS2
struct timespec {		/* For pthread_cond_timedwait() */
    time_t tv_sec;
    long tv_nsec;
};
#endif

typedef int pthread_mutexattr_t;
#define win_pthread_self my_thread_var->pthread_self
#ifdef OS2
#define pthread_handler_decl(A,B) void * _Optlink A(void *B)
typedef void * (_Optlink *pthread_handler)(void *);
#else
#define pthread_handler_decl(A,B) void * __cdecl A(void *B)
typedef void * (__cdecl *pthread_handler)(void *);
#endif

void win_pthread_init(void);
int win_pthread_setspecific(void *A,void *B,uint length);
int pthread_create(pthread_t *,pthread_attr_t *,pthread_handler,void *);
int pthread_cond_init(pthread_cond_t *cond, const pthread_condattr_t *attr);
int pthread_cond_wait(pthread_cond_t *cond, pthread_mutex_t *mutex);
int pthread_cond_timedwait(pthread_cond_t *cond, pthread_mutex_t *mutex,
			   struct timespec *abstime);
int pthread_cond_signal(pthread_cond_t *cond);
int pthread_cond_broadcast(pthread_cond_t *cond);
int pthread_cond_destroy(pthread_cond_t *cond);
int pthread_attr_init(pthread_attr_t *connect_att);
int pthread_attr_setstacksize(pthread_attr_t *connect_att,DWORD stack);
int pthread_attr_setprio(pthread_attr_t *connect_att,int priority);
int pthread_attr_destroy(pthread_attr_t *connect_att);
struct tm *localtime_r(const time_t *timep,struct tm *tmp);
struct tm *gmtime_r(const time_t *timep,struct tm *tmp);


void pthread_exit(void *a);	 /* was #define pthread_exit(A) ExitThread(A)*/

#ifndef OS2
#define ETIMEDOUT 145		    /* Win32 doesn't have this */
#define getpid() GetCurrentThreadId()
#endif
#define pthread_self() win_pthread_self
#define HAVE_LOCALTIME_R		1
#define _REENTRANT			1
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSTACKSIZE	1

#ifdef USE_TLS					/* For LIBMYSQL.DLL */
#undef SAFE_MUTEX				/* This will cause conflicts */
#define pthread_key(T,V)  DWORD V
#define pthread_key_create(A,B) ((*A=TlsAlloc())==0xFFFFFFFF)
#define pthread_key_delete(A) TlsFree(A)
#define pthread_getspecific(A) (TlsGetValue(A))
#define my_pthread_getspecific(T,A) ((T) TlsGetValue(A))
#define my_pthread_getspecific_ptr(T,V) ((T) TlsGetValue(V))
#define my_pthread_setspecific_ptr(T,V) (!TlsSetValue((T),(V)))
#define pthread_setspecific(A,B) (!TlsSetValue((A),(B)))
#else
#define pthread_key(T,V) __declspec(thread) T V
#define pthread_key_create(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_key_delete(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_getspecific(A) (&(A))
#define my_pthread_getspecific(T,A) (&(A))
#define my_pthread_getspecific_ptr(T,V) (V)
#define my_pthread_setspecific_ptr(T,V) ((T)=(V),0)
#define pthread_setspecific(A,B) win_pthread_setspecific(&(A),(B),sizeof(A))
#endif /* USE_TLS */

#define pthread_equal(A,B) ((A) == (B))
#ifdef OS2
extern int pthread_mutex_init (pthread_mutex_t *, const pthread_mutexattr_t *);
extern int pthread_mutex_lock (pthread_mutex_t *);
extern int pthread_mutex_unlock (pthread_mutex_t *);
extern int pthread_mutex_destroy (pthread_mutex_t *);
#define my_pthread_setprio(A,B)  DosSetPriority(PRTYS_THREAD,PRTYC_NOCHANGE, B, A)
#define pthread_kill(A,B) raise(B)
#define pthread_exit(A) pthread_dummy()
#else
#define pthread_mutex_init(A,B)  InitializeCriticalSection(A)
#define pthread_mutex_lock(A)	 (EnterCriticalSection(A),0)
#define pthread_mutex_trylock(A) (WaitForSingleObject((A), 0) == WAIT_TIMEOUT)
#define pthread_mutex_unlock(A)  LeaveCriticalSection(A)
#define pthread_mutex_destroy(A) DeleteCriticalSection(A)
#define my_pthread_setprio(A,B)  SetThreadPriority(GetCurrentThread(), (B))
#define pthread_kill(A,B) pthread_dummy(0)
#endif /* OS2 */

/* Dummy defines for easier code */
#define pthread_attr_setdetachstate(A,B) pthread_dummy(0)
#define my_pthread_attr_setprio(A,B) pthread_attr_setprio(A,B)
#define pthread_attr_setscope(A,B)
#define pthread_detach_this_thread()
#define pthread_condattr_init(A)
#define pthread_condattr_destroy(A)

/*Irena: compiler does not like this: */
/*#define my_pthread_getprio(pthread_t thread_id) pthread_dummy(0) */
#define my_pthread_getprio(thread_id) pthread_dummy(0)

#elif defined(HAVE_UNIXWARE7_THREADS)

#include <thread.h>
#include <synch.h>

#ifndef _REENTRANT
#define _REENTRANT
#endif

#define HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT
#define pthread_t thread_t
#define pthread_cond_t cond_t
#define pthread_mutex_t mutex_t
#define pthread_key_t thread_key_t
typedef int pthread_attr_t;			/* Needed by Unixware 7.0.0 */

#define pthread_key_create(A,B) thr_keycreate((A),(B))
#define pthread_key_delete(A) thr_keydelete(A)

#define pthread_handler_decl(A,B) void *A(void *B)
#define pthread_key(T,V) pthread_key_t V

void *	my_pthread_getspecific_imp(pthread_key_t key);
#define my_pthread_getspecific(A,B) ((A) my_pthread_getspecific_imp(B))
#define my_pthread_getspecific_ptr(T,V) my_pthread_getspecific(T,V)

#define pthread_setspecific(A,B) thr_setspecific(A,B)
#define my_pthread_setspecific_ptr(T,V) pthread_setspecific(T,V)

#define pthread_create(A,B,C,D) thr_create(NULL,65536L,(C),(D),THR_DETACHED,(A))
#define pthread_cond_init(a,b) cond_init((a),USYNC_THREAD,NULL)
#define pthread_cond_destroy(a) cond_destroy(a)
#define pthread_cond_signal(a) cond_signal(a)
#define pthread_cond_wait(a,b) cond_wait((a),(b))
#define pthread_cond_timedwait(a,b,c) cond_timedwait((a),(b),(c))
#define pthread_cond_broadcast(a) cond_broadcast(a)

#define pthread_mutex_init(a,b) mutex_init((a),USYNC_THREAD,NULL)
#define pthread_mutex_lock(a) mutex_lock(a)
#define pthread_mutex_unlock(a) mutex_unlock(a)
#define pthread_mutex_destroy(a) mutex_destroy(a)

#define pthread_self() thr_self()
#define pthread_exit(A) thr_exit(A)
#define pthread_equal(A,B) (((A) == (B)) ? 1 : 0)
#define pthread_kill(A,B) thr_kill((A),(B))
#define HAVE_PTHREAD_KILL

#define pthread_sigmask(A,B,C) thr_sigsetmask((A),(B),(C))

extern int my_sigwait(const sigset_t *set,int *sig);

#define pthread_detach_this_thread() pthread_dummy(0)

#define pthread_attr_init(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_attr_destroy(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_attr_setscope(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_attr_setdetachstate(A,B) pthread_dummy(0)
#define my_pthread_setprio(A,B) pthread_dummy (0)
#define my_pthread_getprio(A) pthread_dummy (0)
#define my_pthread_attr_setprio(A,B) pthread_dummy(0)

#else /* Normal threads */

#ifdef HAVE_rts_threads
#define sigwait org_sigwait
#include <signal.h>
#undef sigwait
#endif
#include <pthread.h>
#ifndef _REENTRANT
#define _REENTRANT
#endif
#ifdef HAVE_THR_SETCONCURRENCY
#include <thread.h>			/* Probably solaris */
#endif
#ifdef HAVE_SCHED_H
#include <sched.h>
#endif
#ifdef HAVE_SYNCH_H
#include <synch.h>
#endif
#if defined(__EMX__) && (!defined(EMX_PTHREAD_REV) || (EMX_PTHREAD_REV < 2))
#error Requires at least rev 2 of EMX pthreads library.
#endif

#ifdef __NETWARE__
void my_pthread_exit(void *status);
#define pthread_exit(A) my_pthread_exit(A)
#endif

extern int my_pthread_getprio(pthread_t thread_id);

#define pthread_key(T,V) pthread_key_t V
#define my_pthread_getspecific_ptr(T,V) my_pthread_getspecific(T,(V))
#define my_pthread_setspecific_ptr(T,V) pthread_setspecific(T,(void*) (V))
#define pthread_detach_this_thread()
#define pthread_handler_decl(A,B) void *A(void *B)
typedef void *(* pthread_handler)(void *);

/* Test first for RTS or FSU threads */

#if defined(PTHREAD_SCOPE_GLOBAL) && !defined(PTHREAD_SCOPE_SYSTEM)
#define HAVE_rts_threads
extern int my_pthread_create_detached;
#define pthread_sigmask(A,B,C) sigprocmask((A),(B),(C))
#define PTHREAD_CREATE_DETACHED &my_pthread_create_detached
#define PTHREAD_SCOPE_SYSTEM  PTHREAD_SCOPE_GLOBAL
#define PTHREAD_SCOPE_PROCESS PTHREAD_SCOPE_LOCAL
#define USE_ALARM_THREAD
#elif defined(HAVE_mit_thread)
#define USE_ALARM_THREAD
#undef	HAVE_LOCALTIME_R
#define HAVE_LOCALTIME_R
#undef	HAVE_GMTIME_R
#define HAVE_GMTIME_R
#undef	HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSCOPE
#define HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSCOPE
#undef HAVE_GETHOSTBYNAME_R_GLIBC2_STYLE	/* If we are running linux */
#undef HAVE_RWLOCK_T
#undef HAVE_RWLOCK_INIT
#undef HAVE_PTHREAD_RWLOCK_RDLOCK
#undef HAVE_SNPRINTF

#define sigset(A,B) pthread_signal((A),(void (*)(int)) (B))
#define signal(A,B) pthread_signal((A),(void (*)(int)) (B))
#define my_pthread_attr_setprio(A,B)
#endif /* defined(PTHREAD_SCOPE_GLOBAL) && !defined(PTHREAD_SCOPE_SYSTEM) */

#if defined(_BSDI_VERSION) && _BSDI_VERSION < 199910
int sigwait(sigset_t *set, int *sig);
#endif

#if defined(HAVE_UNIXWARE7_POSIX)
#undef HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT
#define HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT	/* sigwait takes only 1 argument */
#endif

#ifndef HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT
#define my_sigwait(A,B) sigwait((A),(B))
#else
int my_sigwait(const sigset_t *set,int *sig);
#endif

#ifdef HAVE_NONPOSIX_PTHREAD_MUTEX_INIT
#ifndef SAFE_MUTEX
#define pthread_mutex_init(a,b) my_pthread_mutex_init((a),(b))
extern int my_pthread_mutex_init(pthread_mutex_t *mp,
				 const pthread_mutexattr_t *attr);
#endif /* SAFE_MUTEX */
#define pthread_cond_init(a,b) my_pthread_cond_init((a),(b))
extern int my_pthread_cond_init(pthread_cond_t *mp,
				const pthread_condattr_t *attr);
#endif /* HAVE_NONPOSIX_PTHREAD_MUTEX_INIT */

#if defined(HAVE_SIGTHREADMASK) && !defined(HAVE_PTHREAD_SIGMASK)
#define pthread_sigmask(A,B,C) sigthreadmask((A),(B),(C))
#endif

#if !defined(HAVE_SIGWAIT) && !defined(HAVE_mit_thread) && !defined(HAVE_rts_threads) && !defined(sigwait) && !defined(alpha_linux_port) && !defined(HAVE_NONPOSIX_SIGWAIT) && !defined(HAVE_DEC_3_2_THREADS) && !defined(_AIX)
int sigwait(sigset_t *setp, int *sigp);		/* Use our implemention */
#endif
#if !defined(HAVE_SIGSET) && !defined(HAVE_mit_thread) && !defined(sigset)
#define sigset(A,B) do { struct sigaction s; sigset_t set;              \
                         sigemptyset(&set);                             \
                         s.sa_handler = (B);                            \
                         s.sa_mask    = set;                            \
                         s.sa_flags   = 0;                              \
                         sigaction((A), &s, (struct sigaction *) NULL); \
                       } while (0)
#endif

#ifndef my_pthread_setprio
#if defined(HAVE_PTHREAD_SETPRIO_NP)		/* FSU threads */
#define my_pthread_setprio(A,B) pthread_setprio_np((A),(B))
#elif defined(HAVE_PTHREAD_SETPRIO)
#define my_pthread_setprio(A,B) pthread_setprio((A),(B))
#else
extern void my_pthread_setprio(pthread_t thread_id,int prior);
#endif
#endif

#ifndef my_pthread_attr_setprio
#ifdef HAVE_PTHREAD_ATTR_SETPRIO
#define my_pthread_attr_setprio(A,B) pthread_attr_setprio((A),(B))
#else
extern void my_pthread_attr_setprio(pthread_attr_t *attr, int priority);
#endif
#endif

#if !defined(HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSCOPE) || defined(HAVE_DEC_3_2_THREADS)
#define pthread_attr_setscope(A,B)
#undef	HAVE_GETHOSTBYADDR_R			/* No definition */
#endif

#if defined(HAVE_BROKEN_PTHREAD_COND_TIMEDWAIT) && !defined(SAFE_MUTEX)
extern int my_pthread_cond_timedwait(pthread_cond_t *cond,
				     pthread_mutex_t *mutex,
				     struct timespec *abstime);
#define pthread_cond_timedwait(A,B,C) my_pthread_cond_timedwait((A),(B),(C))
#endif

#if defined(OS2)
#define my_pthread_getspecific(T,A) ((T) &(A))
#define pthread_setspecific(A,B) win_pthread_setspecific(&(A),(B),sizeof(A))
#elif !defined( HAVE_NONPOSIX_PTHREAD_GETSPECIFIC)
#define my_pthread_getspecific(A,B) ((A) pthread_getspecific(B))
#else
#define my_pthread_getspecific(A,B) ((A) my_pthread_getspecific_imp(B))
void *my_pthread_getspecific_imp(pthread_key_t key);
#endif /* OS2 */

#ifndef HAVE_LOCALTIME_R
struct tm *localtime_r(const time_t *clock, struct tm *res);
#endif

#ifndef HAVE_GMTIME_R
struct tm *gmtime_r(const time_t *clock, struct tm *res);
#endif

#ifdef HAVE_PTHREAD_CONDATTR_CREATE
/* DCE threads on HPUX 10.20 */
#define pthread_condattr_init pthread_condattr_create
#define pthread_condattr_destroy pthread_condattr_delete
#endif

/* FSU THREADS */
#if !defined(HAVE_PTHREAD_KEY_DELETE) && !defined(pthread_key_delete)
#define pthread_key_delete(A) pthread_dummy(0)
#endif

#ifdef HAVE_CTHREADS_WRAPPER			/* For MacOSX */
#define pthread_cond_destroy(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_mutex_destroy(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_attr_delete(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_condattr_delete(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_attr_setstacksize(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_equal(A,B) ((A) == (B))
#define pthread_cond_timedwait(a,b,c) pthread_cond_wait((a),(b))
#define pthread_attr_init(A) pthread_attr_create(A)
#define pthread_attr_destroy(A) pthread_attr_delete(A)
#define pthread_attr_setdetachstate(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_create(A,B,C,D) pthread_create((A),*(B),(C),(D))
#define pthread_sigmask(A,B,C) sigprocmask((A),(B),(C))
#define pthread_kill(A,B) pthread_dummy(0)
#undef	pthread_detach_this_thread
#define pthread_detach_this_thread() { pthread_t tmp=pthread_self() ; pthread_detach(&tmp); }
#endif

#ifdef HAVE_DARWIN_THREADS
#define pthread_sigmask(A,B,C) sigprocmask((A),(B),(C))
#define pthread_kill(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_condattr_init(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_condattr_destroy(A) pthread_dummy(0)
#define pthread_signal(A,B) pthread_dummy(0)
#undef	pthread_detach_this_thread
#define pthread_detach_this_thread() { pthread_t tmp=pthread_self() ; pthread_detach(tmp); }
#undef sigset
#define sigset(A,B) pthread_signal((A),(void (*)(int)) (B))
#endif

#if ((defined(HAVE_PTHREAD_ATTR_CREATE) && !defined(HAVE_SIGWAIT)) || defined(HAVE_DEC_3_2_THREADS)) && !defined(HAVE_CTHREADS_WRAPPER)
/* This is set on AIX_3_2 and Siemens unix (and DEC OSF/1 3.2 too) */
#define pthread_key_create(A,B) \
		pthread_keycreate(A,(B) ?\
				  (pthread_destructor_t) (B) :\
				  (pthread_destructor_t) pthread_dummy)
#define pthread_attr_init(A) pthread_attr_create(A)
#define pthread_attr_destroy(A) pthread_attr_delete(A)
#define pthread_attr_setdetachstate(A,B) pthread_dummy(0)
#define pthread_create(A,B,C,D) pthread_create((A),*(B),(C),(D))
#ifndef pthread_sigmask
#define pthread_sigmask(A,B,C) sigprocmask((A),(B),(C))
#endif
#define pthread_kill(A,B) pthread_dummy(0)
#undef	pthread_detach_this_thread
#define pthread_detach_this_thread() { pthread_t tmp=pthread_self() ; pthread_detach(&tmp); }
#elif !defined(__NETWARE__) /* HAVE_PTHREAD_ATTR_CREATE && !HAVE_SIGWAIT */
#define HAVE_PTHREAD_KILL
#endif

#endif /* defined(__WIN__) */

#if defined(HPUX10) && !defined(DONT_REMAP_PTHREAD_FUNCTIONS)
#undef pthread_cond_timedwait
#define pthread_cond_timedwait(a,b,c) my_pthread_cond_timedwait((a),(b),(c))
int my_pthread_cond_timedwait(pthread_cond_t *cond, pthread_mutex_t *mutex,
			      struct timespec *abstime);
#endif

#if defined(HPUX10)
#define pthread_attr_getstacksize(A,B) my_pthread_attr_getstacksize(A,B)
void my_pthread_attr_getstacksize(pthread_attr_t *attrib, size_t *size);
#endif

#if defined(HAVE_POSIX1003_4a_MUTEX) && !defined(DONT_REMAP_PTHREAD_FUNCTIONS)
#undef pthread_mutex_trylock
#define pthread_mutex_trylock(a) my_pthread_mutex_trylock((a))
int my_pthread_mutex_trylock(pthread_mutex_t *mutex);
#endif

	/* safe_mutex adds checking to mutex for easier debugging */

#if defined(__NETWARE__) && !defined(SAFE_MUTEX_DETECT_DESTROY)
#define SAFE_MUTEX_DETECT_DESTROY
#endif

typedef struct st_safe_mutex_t
{
  pthread_mutex_t global,mutex;
  const char *file;
  uint line,count;
  pthread_t thread;
#ifdef SAFE_MUTEX_DETECT_DESTROY
  struct st_safe_mutex_info_t *info;	/* to track destroying of mutexes */
#endif
} safe_mutex_t;

#ifdef SAFE_MUTEX_DETECT_DESTROY
/*
  Used to track the destroying of mutexes. This needs to be a seperate
  structure because the safe_mutex_t structure could be freed before
  the mutexes are destroyed.
*/

typedef struct st_safe_mutex_info_t
{
  struct st_safe_mutex_info_t *next;
  struct st_safe_mutex_info_t *prev;
  const char *init_file;
  uint32 init_line;
} safe_mutex_info_t;
#endif /* SAFE_MUTEX_DETECT_DESTROY */

int safe_mutex_init(safe_mutex_t *mp, const pthread_mutexattr_t *attr,
                    const char *file, uint line);
int safe_mutex_lock(safe_mutex_t *mp,const char *file, uint line);
int safe_mutex_unlock(safe_mutex_t *mp,const char *file, uint line);
int safe_mutex_destroy(safe_mutex_t *mp,const char *file, uint line);
int safe_cond_wait(pthread_cond_t *cond, safe_mutex_t *mp,const char *file,
		   uint line);
int safe_cond_timedwait(pthread_cond_t *cond, safe_mutex_t *mp,
			struct timespec *abstime, const char *file, uint line);
void safe_mutex_global_init(void);
void safe_mutex_end(FILE *file);

	/* Wrappers if safe mutex is actually used */
#ifdef SAFE_MUTEX
#undef pthread_mutex_init
#undef pthread_mutex_lock
#undef pthread_mutex_unlock
#undef pthread_mutex_destroy
#undef pthread_mutex_wait
#undef pthread_mutex_timedwait
#undef pthread_mutex_t
#undef pthread_cond_wait
#undef pthread_cond_timedwait
#undef pthread_mutex_trylock
#define pthread_mutex_init(A,B) safe_mutex_init((A),(B),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_mutex_lock(A) safe_mutex_lock((A),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_mutex_unlock(A) safe_mutex_unlock((A),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_mutex_destroy(A) safe_mutex_destroy((A),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_cond_wait(A,B) safe_cond_wait((A),(B),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_cond_timedwait(A,B,C) safe_cond_timedwait((A),(B),(C),__FILE__,__LINE__)
#define pthread_mutex_trylock(A) pthread_mutex_lock(A)
#define pthread_mutex_t safe_mutex_t
#define safe_mutex_assert_owner(mp) DBUG_ASSERT((mp)->count > 0 && pthread_equal(pthread_self(),(mp)->thread))
#else
#define safe_mutex_assert_owner(mp)
#endif /* SAFE_MUTEX */

	/* READ-WRITE thread locking */

#ifdef HAVE_BROKEN_RWLOCK			/* For OpenUnix */
#undef HAVE_PTHREAD_RWLOCK_RDLOCK
#undef HAVE_RWLOCK_INIT
#undef HAVE_RWLOCK_T
#endif

#if defined(USE_MUTEX_INSTEAD_OF_RW_LOCKS)
/* use these defs for simple mutex locking */
#define rw_lock_t pthread_mutex_t
#define my_rwlock_init(A,B) pthread_mutex_init((A),(B))
#define rw_rdlock(A) pthread_mutex_lock((A))
#define rw_wrlock(A) pthread_mutex_lock((A))
#define rw_tryrdlock(A) pthread_mutex_trylock((A))
#define rw_trywrlock(A) pthread_mutex_trylock((A))
#define rw_unlock(A) pthread_mutex_unlock((A))
#define rwlock_destroy(A) pthread_mutex_destroy((A))
#elif defined(HAVE_PTHREAD_RWLOCK_RDLOCK)
#define rw_lock_t pthread_rwlock_t
#define my_rwlock_init(A,B) pthread_rwlock_init((A),(B))
#define rw_rdlock(A) pthread_rwlock_rdlock(A)
#define rw_wrlock(A) pthread_rwlock_wrlock(A)
#define rw_tryrdlock(A) pthread_rwlock_tryrdlock((A))
#define rw_trywrlock(A) pthread_rwlock_trywrlock((A))
#define rw_unlock(A) pthread_rwlock_unlock(A)
#define rwlock_destroy(A) pthread_rwlock_destroy(A)
#elif defined(HAVE_RWLOCK_INIT)
#ifdef HAVE_RWLOCK_T				/* For example Solaris 2.6-> */
#define rw_lock_t rwlock_t
#endif
#define my_rwlock_init(A,B) rwlock_init((A),USYNC_THREAD,0)
#else
/* Use our own version of read/write locks */
typedef struct _my_rw_lock_t {
	pthread_mutex_t lock;		/* lock for structure		*/
	pthread_cond_t	readers;	/* waiting readers		*/
	pthread_cond_t	writers;	/* waiting writers		*/
	int		state;		/* -1:writer,0:free,>0:readers	*/
	int		waiters;	/* number of waiting writers	*/
} my_rw_lock_t;

#define rw_lock_t my_rw_lock_t
#define rw_rdlock(A) my_rw_rdlock((A))
#define rw_wrlock(A) my_rw_wrlock((A))
#define rw_tryrdlock(A) my_rw_tryrdlock((A))
#define rw_trywrlock(A) my_rw_trywrlock((A))
#define rw_unlock(A) my_rw_unlock((A))
#define rwlock_destroy(A) my_rwlock_destroy((A))

extern int my_rwlock_init(my_rw_lock_t *, void *);
extern int my_rwlock_destroy(my_rw_lock_t *);
extern int my_rw_rdlock(my_rw_lock_t *);
extern int my_rw_wrlock(my_rw_lock_t *);
extern int my_rw_unlock(my_rw_lock_t *);
extern int my_rw_tryrdlock(my_rw_lock_t *);
extern int my_rw_trywrlock(my_rw_lock_t *);
#endif /* USE_MUTEX_INSTEAD_OF_RW_LOCKS */

#define GETHOSTBYADDR_BUFF_SIZE 2048

#ifndef HAVE_THR_SETCONCURRENCY
#define thr_setconcurrency(A) pthread_dummy(0)
#endif
#if !defined(HAVE_PTHREAD_ATTR_SETSTACKSIZE) && ! defined(pthread_attr_setstacksize)
#define pthread_attr_setstacksize(A,B) pthread_dummy(0)
#endif

/* Define mutex types, see my_thr_init.c */
#define MY_MUTEX_INIT_SLOW   NULL
#ifdef PTHREAD_ADAPTIVE_MUTEX_INITIALIZER_NP
extern pthread_mutexattr_t my_fast_mutexattr;
#define MY_MUTEX_INIT_FAST &my_fast_mutexattr
#else
#define MY_MUTEX_INIT_FAST   NULL
#endif
#ifdef PTHREAD_ERRORCHECK_MUTEX_INITIALIZER_NP
extern pthread_mutexattr_t my_errorcheck_mutexattr;
#define MY_MUTEX_INIT_ERRCHK &my_errorcheck_mutexattr
#else
#define MY_MUTEX_INIT_ERRCHK   NULL
#endif

extern my_bool my_thread_global_init(void);
extern void my_thread_global_end(void);
extern my_bool my_thread_init(void);
extern void my_thread_end(void);
extern const char *my_thread_name(void);
extern long my_thread_id(void);
extern int pthread_no_free(void *);
extern int pthread_dummy(int);

/* All thread specific variables are in the following struct */

#define THREAD_NAME_SIZE 10
#ifndef DEFAULT_THREAD_STACK
#if defined(__ia64__)
/*
  MySQL can survive with 32K, but some glibc libraries require > 128K stack
  To resolve hostnames
*/
#define DEFAULT_THREAD_STACK	(256*1024L)
#else
#define DEFAULT_THREAD_STACK	(192*1024)
#endif
#endif

struct st_my_thread_var
{
  int thr_errno;
  pthread_cond_t suspend;
  pthread_mutex_t mutex;
  pthread_mutex_t * volatile current_mutex;
  pthread_cond_t * volatile current_cond;
  pthread_t pthread_self;
  long id;
  int cmp_length;
  int volatile abort;
  my_bool init;
  struct st_my_thread_var *next,**prev;
  void *opt_info;
#ifndef DBUG_OFF
  gptr dbug;
  char name[THREAD_NAME_SIZE+1];
#endif
};

extern struct st_my_thread_var *_my_thread_var(void) __attribute__ ((const));
#define my_thread_var (_my_thread_var())
#define my_errno my_thread_var->thr_errno
/*
  Keep track of shutdown,signal, and main threads so that my_end() will not
  report errors with them
*/
extern pthread_t shutdown_th, main_th, signal_th;

	/* statistics_xxx functions are for not essential statistic */

#ifndef thread_safe_increment
#ifdef HAVE_ATOMIC_ADD
#define thread_safe_increment(V,L) atomic_add(1,(atomic_t*) &V);
#define thread_safe_add(V,C,L)     atomic_add((C),(atomic_t*) &V);
#define thread_safe_sub(V,C,L)     atomic_sub((C),(atomic_t*) &V);
#else
#define thread_safe_increment(V,L) \
	pthread_mutex_lock((L)); (V)++; pthread_mutex_unlock((L));
#define thread_safe_add(V,C,L) \
	pthread_mutex_lock((L)); (V)+=(C); pthread_mutex_unlock((L));
#define thread_safe_sub(V,C,L) \
	pthread_mutex_lock((L)); (V)-=(C); pthread_mutex_unlock((L));
#endif /* HAVE_ATOMIC_ADD */
#ifdef SAFE_STATISTICS
#define statistic_increment(V,L)   thread_safe_increment((V),(L))
#define statistic_add(V,C,L)       thread_safe_add((V),(C),(L))
#else
#define statistic_increment(V,L) (V)++
#define statistic_add(V,C,L)     (V)+=(C)
#endif /* SAFE_STATISTICS */
#endif /* thread_safe_increment */

#ifdef  __cplusplus
}
#endif
#endif /* _my_ptread_h */








include/my_sys.h

/* Copyright (C) 2000-2003 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

#ifndef _my_sys_h
#define _my_sys_h
C_MODE_START

#ifdef HAVE_AIOWAIT
#include <sys/asynch.h>			/* Used by record-cache */
typedef struct my_aio_result {
  aio_result_t result;
  int	       pending;
} my_aio_result;
#endif

#ifndef THREAD
extern int NEAR my_errno;		/* Last error in mysys */
#else
#include <my_pthread.h>
#endif

#ifndef _m_ctype_h
#include <m_ctype.h>                    /* for CHARSET_INFO */
#endif

#include <stdarg.h>
#include <typelib.h>

#define MYSYS_PROGRAM_USES_CURSES()  { error_handler_hook = my_message_curses;	mysys_uses_curses=1; }
#define MYSYS_PROGRAM_DONT_USE_CURSES()  { error_handler_hook = my_message_no_curses; mysys_uses_curses=0;}
#define MY_INIT(name);		{ my_progname= name; my_init(); }

#define MAXMAPS		(4)	/* Number of error message maps */
#define ERRMOD		(1000)	/* Max number of errors in a map */
#define ERRMSGSIZE	(SC_MAXWIDTH)	/* Max length of a error message */
#define NRERRBUFFS	(2)	/* Buffers for parameters */
#define MY_FILE_ERROR	((uint) ~0)

	/* General bitmaps for my_func's */
#define MY_FFNF		1	/* Fatal if file not found */
#define MY_FNABP	2	/* Fatal if not all bytes read/writen */
#define MY_NABP		4	/* Error if not all bytes read/writen */
#define MY_FAE		8	/* Fatal if any error */
#define MY_WME		16	/* Write message on error */
#define MY_WAIT_IF_FULL 32	/* Wait and try again if disk full error */
#define MY_RAID         64      /* Support for RAID (not the "Johnson&Johnson"-s one ;) */
#define MY_FULL_IO     512      /* For my_read - loop intil I/O
				   is complete
				*/
#define MY_DONT_CHECK_FILESIZE 128	/* Option to init_io_cache() */
#define MY_LINK_WARNING 32	/* my_redel() gives warning if links */
#define MY_COPYTIME	64	/* my_redel() copys time */
#define MY_DELETE_OLD	256	/* my_create_with_symlink() */
#define MY_RESOLVE_LINK 128	/* my_realpath(); Only resolve links */
#define MY_HOLD_ORIGINAL_MODES 128  /* my_copy() holds to file modes */
#define MY_REDEL_MAKE_BACKUP 256
#define MY_SEEK_NOT_DONE 32	/* my_lock may have to do a seek */
#define MY_DONT_WAIT	64	/* my_lock() don't wait if can't lock */
#define MY_ZEROFILL	32	/* my_malloc(), fill array with zero */
#define MY_ALLOW_ZERO_PTR 64	/* my_realloc() ; zero ptr -> malloc */
#define MY_FREE_ON_ERROR 128	/* my_realloc() ; Free old ptr on error */
#define MY_HOLD_ON_ERROR 256	/* my_realloc() ; Return old ptr on error */
#define MY_THREADSAFE	128	/* pread/pwrite:  Don't allow interrupts */
#define MY_DONT_OVERWRITE_FILE 1024	/* my_copy; Don't overwrite file */

#define MY_CHECK_ERROR	1	/* Params to my_end; Check open-close */
#define MY_GIVE_INFO	2	/* Give time info about process*/

#define ME_HIGHBYTE	8	/* Shift for colours */
#define ME_NOCUR	1	/* Don't use curses message */
#define ME_OLDWIN	2	/* Use old window */
#define ME_BELL		4	/* Ring bell then printing message */
#define ME_HOLDTANG	8	/* Don't delete last keys */
#define ME_WAITTOT	16	/* Wait for errtime secs of for a action */
#define ME_WAITTANG	32	/* Wait for a user action  */
#define ME_NOREFRESH	64	/* Dont refresh screen */
#define ME_NOINPUT	128	/* Dont use the input libary */
#define ME_COLOUR1	((1 << ME_HIGHBYTE))	/* Possibly error-colours */
#define ME_COLOUR2	((2 << ME_HIGHBYTE))
#define ME_COLOUR3	((3 << ME_HIGHBYTE))

	/* Bits in last argument to fn_format */
#define MY_REPLACE_DIR		1	/* replace dir in name with 'dir' */
#define MY_REPLACE_EXT		2	/* replace extension with 'ext' */
#define MY_UNPACK_FILENAME	4	/* Unpack name (~ -> home) */
#define MY_PACK_FILENAME	8	/* Pack name (home -> ~) */
#define MY_RESOLVE_SYMLINKS	16	/* Resolve all symbolic links */
#define MY_RETURN_REAL_PATH	32	/* return full path for file */
#define MY_SAFE_PATH		64	/* Return NULL if too long path */
#define MY_RELATIVE_PATH	128	/* name is relative to 'dir' */

	/* My seek flags */
#define MY_SEEK_SET	0
#define MY_SEEK_CUR	1
#define MY_SEEK_END	2

	/* Some constants */
#define MY_WAIT_FOR_USER_TO_FIX_PANIC	60	/* in seconds */
#define MY_WAIT_GIVE_USER_A_MESSAGE	10	/* Every 10 times of prev */
#define MIN_COMPRESS_LENGTH		50	/* Don't compress small bl. */
#define DFLT_INIT_HITS  3

	/* root_alloc flags */
#define MY_KEEP_PREALLOC	1
#define MY_MARK_BLOCKS_FREE     2  /* move used to free list and reuse them */

	/* Internal error numbers (for assembler functions) */
#define MY_ERRNO_EDOM		33
#define MY_ERRNO_ERANGE		34

	/* defines when allocating data */
#ifdef SAFEMALLOC
#define my_malloc(SZ,FLAG) _mymalloc((SZ), __FILE__, __LINE__, FLAG )
#define my_malloc_ci(SZ,FLAG) _mymalloc((SZ), sFile, uLine, FLAG )
#define my_realloc(PTR,SZ,FLAG) _myrealloc((PTR), (SZ), __FILE__, __LINE__, FLAG )
#define my_checkmalloc() _sanity( __FILE__, __LINE__ )
#define my_free(PTR,FLAG) _myfree((PTR), __FILE__, __LINE__,FLAG)
#define my_memdup(A,B,C) _my_memdup((A),(B), __FILE__,__LINE__,C)
#define my_strdup(A,C) _my_strdup((A), __FILE__,__LINE__,C)
#define my_strdup_with_length(A,B,C) _my_strdup_with_length((A),(B),__FILE__,__LINE__,C)
#define QUICK_SAFEMALLOC sf_malloc_quick=1
#define NORMAL_SAFEMALLOC sf_malloc_quick=0
extern uint sf_malloc_prehunc,sf_malloc_endhunc,sf_malloc_quick;
extern ulonglong sf_malloc_mem_limit;

#define CALLER_INFO_PROTO   , const char *sFile, uint uLine
#define CALLER_INFO         , __FILE__, __LINE__
#define ORIG_CALLER_INFO    , sFile, uLine
#else
#define my_checkmalloc()
#undef TERMINATE
#define TERMINATE(A) {}
#define QUICK_SAFEMALLOC
#define NORMAL_SAFEMALLOC
extern gptr my_malloc(uint Size,myf MyFlags);
#define my_malloc_ci(SZ,FLAG) my_malloc( SZ, FLAG )
extern gptr my_realloc(gptr oldpoint,uint Size,myf MyFlags);
extern void my_no_flags_free(gptr ptr);
extern gptr my_memdup(const byte *from,uint length,myf MyFlags);
extern char *my_strdup(const char *from,myf MyFlags);
extern char *my_strdup_with_length(const byte *from, uint length,
				   myf MyFlags);
#define my_free(PTR,FG) my_no_flags_free(PTR)
#define CALLER_INFO_PROTO   /* nothing */
#define CALLER_INFO         /* nothing */
#define ORIG_CALLER_INFO    /* nothing */
#endif

#ifdef HAVE_ALLOCA
#if defined(_AIX) && !defined(__GNUC__) && !defined(_AIX43)
#pragma alloca
#endif /* _AIX */
#if defined(__MWERKS__)
#undef alloca
#define alloca __alloca
#endif /* __MWERKS__ */
#if defined(__GNUC__) && !defined(HAVE_ALLOCA_H) && ! defined(alloca)
#define alloca __builtin_alloca
#endif /* GNUC */
#define my_alloca(SZ) alloca((size_t) (SZ))
#define my_afree(PTR) {}
#else
#define my_alloca(SZ) my_malloc(SZ,MYF(0))
#define my_afree(PTR) my_free(PTR,MYF(MY_WME))
#endif /* HAVE_ALLOCA */

#ifdef MSDOS
#ifdef __ZTC__
void * __CDECL halloc(long count,size_t length);
void   __CDECL hfree(void *ptr);
#endif
#if defined(USE_HALLOC)
#if defined(_VCM_) || defined(M_IC80386)
#undef USE_HALLOC
#endif
#endif
#ifdef USE_HALLOC
#define malloc(a) halloc((long) (a),1)
#define free(a) hfree(a)
#endif
#endif /* MSDOS */

#ifndef errno				/* did we already get it? */
#ifdef HAVE_ERRNO_AS_DEFINE
#include <errno.h>			/* errno is a define */
#else
extern int errno;			/* declare errno */
#endif
#endif					/* #ifndef errno */
extern const char ** NEAR my_errmsg[];
extern char NEAR errbuff[NRERRBUFFS][ERRMSGSIZE];
extern char *home_dir;			/* Home directory for user */
extern char *my_progname;		/* program-name (printed in errors) */
extern char NEAR curr_dir[];		/* Current directory for user */
extern int (*error_handler_hook)(uint my_err, const char *str,myf MyFlags);
extern int (*fatal_error_handler_hook)(uint my_err, const char *str,
				       myf MyFlags);
extern uint my_file_limit;

/* charsets */
extern CHARSET_INFO *default_charset_info;
extern CHARSET_INFO *all_charsets[256];
extern CHARSET_INFO compiled_charsets[];

/* statistics */
extern ulong	my_cache_w_requests, my_cache_write, my_cache_r_requests,
		my_cache_read;
extern ulong	my_blocks_used, my_blocks_changed;
extern ulong	my_file_opened,my_stream_opened, my_tmp_file_created;
extern uint	mysys_usage_id;
extern my_bool	my_init_done;

					/* Point to current my_message() */
extern void (*my_sigtstp_cleanup)(void),
					/* Executed before jump to shell */
	    (*my_sigtstp_restart)(void),
	    (*my_abort_hook)(int);
					/* Executed when comming from shell */
extern int NEAR my_umask,		/* Default creation mask  */
	   NEAR my_umask_dir,
	   NEAR my_recived_signals,	/* Signals we have got */
	   NEAR my_safe_to_handle_signal, /* Set when allowed to SIGTSTP */
	   NEAR my_dont_interrupt;	/* call remember_intr when set */
extern my_bool NEAR mysys_uses_curses, my_use_symdir;
extern ulong sf_malloc_cur_memory, sf_malloc_max_memory;

extern ulong	my_default_record_cache_size;
extern my_bool NEAR my_disable_locking,NEAR my_disable_async_io,
               NEAR my_disable_flush_key_blocks, NEAR my_disable_symlinks;
extern char	wild_many,wild_one,wild_prefix;
extern const char *charsets_dir;
extern char *defaults_extra_file;

typedef struct wild_file_pack	/* Struct to hold info when selecting files */
{
  uint		wilds;		/* How many wildcards */
  uint		not_pos;	/* Start of not-theese-files */
  my_string	*wild;		/* Pointer to wildcards */
} WF_PACK;

enum loglevel {
   ERROR_LEVEL,
   WARNING_LEVEL,
   INFORMATION_LEVEL
};

enum cache_type
{
  READ_CACHE,WRITE_CACHE,
  SEQ_READ_APPEND		/* sequential read or append */,
  READ_FIFO, READ_NET,WRITE_NET};

enum flush_type
{
  FLUSH_KEEP, FLUSH_RELEASE, FLUSH_IGNORE_CHANGED, FLUSH_FORCE_WRITE
};

typedef struct st_record_cache	/* Used when cacheing records */
{
  File file;
  int	rc_seek,error,inited;
  uint	rc_length,read_length,reclength;
  my_off_t rc_record_pos,end_of_file;
  byte	*rc_buff,*rc_buff2,*rc_pos,*rc_end,*rc_request_pos;
#ifdef HAVE_AIOWAIT
  int	use_async_io;
  my_aio_result aio_result;
#endif
  enum cache_type type;
} RECORD_CACHE;

enum file_type
{
  UNOPEN = 0, FILE_BY_OPEN, FILE_BY_CREATE, STREAM_BY_FOPEN, STREAM_BY_FDOPEN,
  FILE_BY_MKSTEMP, FILE_BY_DUP
};

struct st_my_file_info
{
  my_string		name;
  enum file_type	type;
#if defined(THREAD) && !defined(HAVE_PREAD)
  pthread_mutex_t	mutex;
#endif
};

extern struct st_my_file_info *my_file_info;

typedef struct st_my_tmpdir
{
  char **list;
  uint cur, max;
#ifdef THREAD
  pthread_mutex_t mutex;
#endif
} MY_TMPDIR;

typedef struct st_dynamic_array
{
  char *buffer;
  uint elements,max_element;
  uint alloc_increment;
  uint size_of_element;
} DYNAMIC_ARRAY;

typedef struct st_dynamic_string
{
  char *str;
  uint length,max_length,alloc_increment;
} DYNAMIC_STRING;

struct st_io_cache;
typedef int (*IO_CACHE_CALLBACK)(struct st_io_cache*);

#ifdef THREAD
typedef struct st_io_cache_share
{
  /* to sync on reads into buffer */
  pthread_mutex_t mutex;
  pthread_cond_t  cond;
  int             count, total;
  /* actual IO_CACHE that filled the buffer */
  struct st_io_cache *active;
#ifdef NOT_YET_IMPLEMENTED
  /* whether the structure should be free'd */
  my_bool alloced;
#endif
} IO_CACHE_SHARE;
#endif

typedef struct st_io_cache		/* Used when cacheing files */
{
  /* Offset in file corresponding to the first byte of byte* buffer. */
  my_off_t pos_in_file;
  /*
    The offset of end of file for READ_CACHE and WRITE_CACHE.
    For SEQ_READ_APPEND it the maximum of the actual end of file and
    the position represented by read_end.
  */
  my_off_t end_of_file;
  /* Points to current read position in the buffer */
  byte	*read_pos;
  /* the non-inclusive boundary in the buffer for the currently valid read */
  byte  *read_end;
  byte  *buffer;				/* The read buffer */
  /* Used in ASYNC_IO */
  byte  *request_pos;

  /* Only used in WRITE caches and in SEQ_READ_APPEND to buffer writes */
  byte  *write_buffer;
  /*
    Only used in SEQ_READ_APPEND, and points to the current read position
    in the write buffer. Note that reads in SEQ_READ_APPEND caches can
    happen from both read buffer (byte* buffer) and write buffer
    (byte* write_buffer).
  */
  byte *append_read_pos;
  /* Points to current write position in the write buffer */
  byte *write_pos;
  /* The non-inclusive boundary of the valid write area */
  byte *write_end;

  /*
    Current_pos and current_end are convenience variables used by
    my_b_tell() and other routines that need to know the current offset
    current_pos points to &write_pos, and current_end to &write_end in a
    WRITE_CACHE, and &read_pos and &read_end respectively otherwise
  */
  byte  **current_pos, **current_end;
#ifdef THREAD
  /*
    The lock is for append buffer used in SEQ_READ_APPEND cache
    need mutex copying from append buffer to read buffer.
  */
  pthread_mutex_t append_buffer_lock;
  /*
    The following is used when several threads are reading the
    same file in parallel. They are synchronized on disk
    accesses reading the cached part of the file asynchronously.
    It should be set to NULL to disable the feature.  Only
    READ_CACHE mode is supported.
  */
  IO_CACHE_SHARE *share;
#endif
  /*
    A caller will use my_b_read() macro to read from the cache
    if the data is already in cache, it will be simply copied with
    memcpy() and internal variables will be accordinging updated with
    no functions invoked. However, if the data is not fully in the cache,
    my_b_read() will call read_function to fetch the data. read_function
    must never be invoked directly.
  */
  int (*read_function)(struct st_io_cache *,byte *,uint);
  /*
    Same idea as in the case of read_function, except my_b_write() needs to
    be replaced with my_b_append() for a SEQ_READ_APPEND cache
  */
  int (*write_function)(struct st_io_cache *,const byte *,uint);
  /*
    Specifies the type of the cache. Depending on the type of the cache
    certain operations might not be available and yield unpredicatable
    results. Details to be documented later
  */
  enum cache_type type;
  /*
    Callbacks when the actual read I/O happens. These were added and
    are currently used for binary logging of LOAD DATA INFILE - when a
    block is read from the file, we create a block create/append event, and
    when IO_CACHE is closed, we create an end event. These functions could,
    of course be used for other things
  */
  IO_CACHE_CALLBACK pre_read;
  IO_CACHE_CALLBACK post_read;
  IO_CACHE_CALLBACK pre_close;
  /*
    Counts the number of times, when we were forced to use disk. We use it to
    increase the binlog_cache_disk_use status variable.
  */
  ulong disk_writes;
  void* arg;				/* for use by pre/post_read */
  char *file_name;			/* if used with 'open_cached_file' */
  char *dir,*prefix;
  File file; /* file descriptor */
  /*
    seek_not_done is set by my_b_seek() to inform the upcoming read/write
    operation that a seek needs to be preformed prior to the actual I/O
    error is 0 if the cache operation was successful, -1 if there was a
    "hard" error, and the actual number of I/O-ed bytes if the read/write was
    partial.
  */
  int	seek_not_done,error;
  /* buffer_length is memory size allocated for buffer or write_buffer */
  uint	buffer_length;
  /* read_length is the same as buffer_length except when we use async io */
  uint  read_length;
  myf	myflags;			/* Flags used to my_read/my_write */
  /*
    alloced_buffer is 1 if the buffer was allocated by init_io_cache() and
    0 if it was supplied by the user.
    Currently READ_NET is the only one that will use a buffer allocated
    somewhere else
  */
  my_bool alloced_buffer;
#ifdef HAVE_AIOWAIT
  /*
    As inidicated by ifdef, this is for async I/O, which is not currently
    used (because it's not reliable on all systems)
  */
  uint inited;
  my_off_t aio_read_pos;
  my_aio_result aio_result;
#endif
} IO_CACHE;

typedef int (*qsort2_cmp)(const void *, const void *, const void *);

	/* defines for mf_iocache */

	/* Test if buffer is inited */
#define my_b_clear(info) (info)->buffer=0
#define my_b_inited(info) (info)->buffer
#define my_b_EOF INT_MIN

#define my_b_read(info,Buffer,Count) \
  ((info)->read_pos + (Count) <= (info)->read_end ?\
   (memcpy(Buffer,(info)->read_pos,(size_t) (Count)), \
    ((info)->read_pos+=(Count)),0) :\
   (*(info)->read_function)((info),Buffer,Count))

#define my_b_write(info,Buffer,Count) \
 ((info)->write_pos + (Count) <=(info)->write_end ?\
  (memcpy((info)->write_pos, (Buffer), (size_t)(Count)),\
   ((info)->write_pos+=(Count)),0) : \
   (*(info)->write_function)((info),(Buffer),(Count)))

#define my_b_get(info) \
  ((info)->read_pos != (info)->read_end ?\
   ((info)->read_pos++, (int) (uchar) (info)->read_pos[-1]) :\
   _my_b_get(info))

	/* my_b_write_byte dosn't have any err-check */
#define my_b_write_byte(info,chr) \
  (((info)->write_pos < (info)->write_end) ?\
   ((*(info)->write_pos++)=(chr)) :\
   (_my_b_write(info,0,0) , ((*(info)->write_pos++)=(chr))))

#define my_b_fill_cache(info) \
  (((info)->read_end=(info)->read_pos),(*(info)->read_function)(info,0,0))

#define my_b_tell(info) ((info)->pos_in_file + \
			 (uint) (*(info)->current_pos - (info)->request_pos))

/* tell write offset in the SEQ_APPEND cache */
my_off_t my_b_append_tell(IO_CACHE* info);

#define my_b_bytes_in_cache(info) (uint) (*(info)->current_end - \
					  *(info)->current_pos)

typedef uint32 ha_checksum;

#include <my_alloc.h>

	/* Prototypes for mysys and my_func functions */

extern int my_copy(const char *from,const char *to,myf MyFlags);
extern int my_append(const char *from,const char *to,myf MyFlags);
extern int my_delete(const char *name,myf MyFlags);
extern int my_getwd(my_string buf,uint size,myf MyFlags);
extern int my_setwd(const char *dir,myf MyFlags);
extern int my_lock(File fd,int op,my_off_t start, my_off_t length,myf MyFlags);
extern gptr my_once_alloc(uint Size,myf MyFlags);
extern void my_once_free(void);
extern char *my_once_strdup(const char *src,myf myflags);
extern char *my_once_memdup(const char *src, uint len, myf myflags);
extern my_string my_tempnam(const char *dir,const char *pfx,myf MyFlags);
extern File my_open(const char *FileName,int Flags,myf MyFlags);
extern File my_register_filename(File fd, const char *FileName,
				 enum file_type type_of_file,
				 uint error_message_number, myf MyFlags);
extern File my_create(const char *FileName,int CreateFlags,
		      int AccsesFlags, myf MyFlags);
extern int my_close(File Filedes,myf MyFlags);
extern File my_dup(File file, myf MyFlags);
extern int my_mkdir(const char *dir, int Flags, myf MyFlags);
extern int my_readlink(char *to, const char *filename, myf MyFlags);
extern int my_realpath(char *to, const char *filename, myf MyFlags);
extern File my_create_with_symlink(const char *linkname, const char *filename,
				   int createflags, int access_flags,
				   myf MyFlags);
extern int my_delete_with_symlink(const char *name, myf MyFlags);
extern int my_rename_with_symlink(const char *from,const char *to,myf MyFlags);
extern int my_symlink(const char *content, const char *linkname, myf MyFlags);
extern uint my_read(File Filedes,byte *Buffer,uint Count,myf MyFlags);
extern uint my_pread(File Filedes,byte *Buffer,uint Count,my_off_t offset,
		     myf MyFlags);
extern int my_rename(const char *from,const char *to,myf MyFlags);
extern my_off_t my_seek(File fd,my_off_t pos,int whence,myf MyFlags);
extern my_off_t my_tell(File fd,myf MyFlags);
extern uint my_write(File Filedes,const byte *Buffer,uint Count,
		     myf MyFlags);
extern uint my_pwrite(File Filedes,const byte *Buffer,uint Count,
		      my_off_t offset,myf MyFlags);
extern uint my_fread(FILE *stream,byte *Buffer,uint Count,myf MyFlags);
extern uint my_fwrite(FILE *stream,const byte *Buffer,uint Count,
		      myf MyFlags);
extern my_off_t my_fseek(FILE *stream,my_off_t pos,int whence,myf MyFlags);
extern my_off_t my_ftell(FILE *stream,myf MyFlags);
extern gptr _mymalloc(uint uSize,const char *sFile,
		      uint uLine, myf MyFlag);
extern gptr _myrealloc(gptr pPtr,uint uSize,const char *sFile,
		       uint uLine, myf MyFlag);
extern gptr my_multi_malloc _VARARGS((myf MyFlags, ...));
extern void _myfree(gptr pPtr,const char *sFile,uint uLine, myf MyFlag);
extern int _sanity(const char *sFile,unsigned int uLine);
extern gptr _my_memdup(const byte *from,uint length,
		       const char *sFile, uint uLine,myf MyFlag);
extern my_string _my_strdup(const char *from, const char *sFile, uint uLine,
			    myf MyFlag);
extern char *_my_strdup_with_length(const byte *from, uint length,
				    const char *sFile, uint uLine,
				    myf MyFlag);


#ifndef TERMINATE
extern void TERMINATE(FILE *file);
#endif
extern void init_glob_errs(void);
extern FILE *my_fopen(const char *FileName,int Flags,myf MyFlags);
extern FILE *my_fdopen(File Filedes,const char *name, int Flags,myf MyFlags);
extern int my_fclose(FILE *fd,myf MyFlags);
extern int my_chsize(File fd,my_off_t newlength, int filler, myf MyFlags);
extern int my_sync(File fd, myf my_flags);
extern int my_error _VARARGS((int nr,myf MyFlags, ...));
extern int my_printf_error _VARARGS((uint my_err, const char *format,
				     myf MyFlags, ...)
				    __attribute__ ((format (printf, 2, 4))));
extern int my_message(uint my_err, const char *str,myf MyFlags);
extern int my_message_no_curses(uint my_err, const char *str,myf MyFlags);
extern int my_message_curses(uint my_err, const char *str,myf MyFlags);
extern my_bool my_init(void);
extern void my_end(int infoflag);
extern int my_redel(const char *from, const char *to, int MyFlags);
extern int my_copystat(const char *from, const char *to, int MyFlags);
extern my_string my_filename(File fd);

#ifndef THREAD
extern void dont_break(void);
extern void allow_break(void);
#else
#define dont_break()
#define allow_break()
#endif

extern my_bool init_tmpdir(MY_TMPDIR *tmpdir, const char *pathlist);
extern char *my_tmpdir(MY_TMPDIR *tmpdir);
extern void free_tmpdir(MY_TMPDIR *tmpdir);

extern void my_remember_signal(int signal_number,sig_handler (*func)(int));
extern uint dirname_part(my_string to,const char *name);
extern uint dirname_length(const char *name);
#define base_name(A) (A+dirname_length(A))
extern int test_if_hard_path(const char *dir_name);
extern my_bool has_path(const char *name);
extern char *convert_dirname(char *to, const char *from, const char *from_end);
extern void to_unix_path(my_string name);
extern my_string fn_ext(const char *name);
extern my_string fn_same(my_string toname,const char *name,int flag);
extern my_string fn_format(my_string to,const char *name,const char *dir,
			   const char *form, uint flag);
extern size_s strlength(const char *str);
extern void pack_dirname(my_string to,const char *from);
extern uint unpack_dirname(my_string to,const char *from);
extern uint cleanup_dirname(my_string to,const char *from);
extern uint system_filename(my_string to,const char *from);
extern uint unpack_filename(my_string to,const char *from);
extern my_string intern_filename(my_string to,const char *from);
extern my_string directory_file_name(my_string dst, const char *src);
extern int pack_filename(my_string to, const char *name, size_s max_length);
extern my_string my_path(my_string to,const char *progname,
			 const char *own_pathname_part);
extern my_string my_load_path(my_string to, const char *path,
			      const char *own_path_prefix);
extern int wild_compare(const char *str,const char *wildstr,pbool str_is_pattern);
extern WF_PACK *wf_comp(my_string str);
extern int wf_test(struct wild_file_pack *wf_pack,const char *name);
extern void wf_end(struct wild_file_pack *buffer);
extern size_s strip_sp(my_string str);
extern void get_date(my_string to,int timeflag,time_t use_time);
extern void soundex(CHARSET_INFO *, my_string out_pntr, my_string in_pntr,pbool remove_garbage);
extern int init_record_cache(RECORD_CACHE *info,uint cachesize,File file,
			     uint reclength,enum cache_type type,
			     pbool use_async_io);
extern int read_cache_record(RECORD_CACHE *info,byte *to);
extern int end_record_cache(RECORD_CACHE *info);
extern int write_cache_record(RECORD_CACHE *info,my_off_t filepos,
			      const byte *record,uint length);
extern int flush_write_cache(RECORD_CACHE *info);
extern long my_clock(void);
extern sig_handler sigtstp_handler(int signal_number);
extern void handle_recived_signals(void);

extern sig_handler my_set_alarm_variable(int signo);
extern void my_string_ptr_sort(void *base,uint items,size_s size);
extern void radixsort_for_str_ptr(uchar* base[], uint number_of_elements,
				  size_s size_of_element,uchar *buffer[]);
extern qsort_t qsort2(void *base_ptr, size_t total_elems, size_t size,
		      qsort2_cmp cmp, void *cmp_argument);
extern qsort2_cmp get_ptr_compare(uint);
extern int init_io_cache(IO_CACHE *info,File file,uint cachesize,
			 enum cache_type type,my_off_t seek_offset,
			 pbool use_async_io, myf cache_myflags);
extern my_bool reinit_io_cache(IO_CACHE *info,enum cache_type type,
			       my_off_t seek_offset,pbool use_async_io,
			       pbool clear_cache);
extern void setup_io_cache(IO_CACHE* info);
extern int _my_b_read(IO_CACHE *info,byte *Buffer,uint Count);
#ifdef THREAD
extern int _my_b_read_r(IO_CACHE *info,byte *Buffer,uint Count);
extern void init_io_cache_share(IO_CACHE *info,
				IO_CACHE_SHARE *s, uint num_threads);
extern void remove_io_thread(IO_CACHE *info);
#endif
extern int _my_b_seq_read(IO_CACHE *info,byte *Buffer,uint Count);
extern int _my_b_net_read(IO_CACHE *info,byte *Buffer,uint Count);
extern int _my_b_get(IO_CACHE *info);
extern int _my_b_async_read(IO_CACHE *info,byte *Buffer,uint Count);
extern int _my_b_write(IO_CACHE *info,const byte *Buffer,uint Count);
extern int my_b_append(IO_CACHE *info,const byte *Buffer,uint Count);
extern int my_b_safe_write(IO_CACHE *info,const byte *Buffer,uint Count);

extern int my_block_write(IO_CACHE *info, const byte *Buffer,
			  uint Count, my_off_t pos);
extern int my_b_flush_io_cache(IO_CACHE *info, int need_append_buffer_lock);

#define flush_io_cache(info) my_b_flush_io_cache((info),1)

extern int end_io_cache(IO_CACHE *info);
extern uint my_b_fill(IO_CACHE *info);
extern void my_b_seek(IO_CACHE *info,my_off_t pos);
extern uint my_b_gets(IO_CACHE *info, char *to, uint max_length);
extern my_off_t my_b_filelength(IO_CACHE *info);
extern uint my_b_printf(IO_CACHE *info, const char* fmt, ...);
extern uint my_b_vprintf(IO_CACHE *info, const char* fmt, va_list ap);
extern my_bool open_cached_file(IO_CACHE *cache,const char *dir,
				 const char *prefix, uint cache_size,
				 myf cache_myflags);
extern my_bool real_open_cached_file(IO_CACHE *cache);
extern void close_cached_file(IO_CACHE *cache);
File create_temp_file(char *to, const char *dir, const char *pfx,
		      int mode, myf MyFlags);
#define my_init_dynamic_array(A,B,C,D) init_dynamic_array(A,B,C,D CALLER_INFO)
#define my_init_dynamic_array_ci(A,B,C,D) init_dynamic_array(A,B,C,D ORIG_CALLER_INFO)
extern my_bool init_dynamic_array(DYNAMIC_ARRAY *array,uint element_size,
	  uint init_alloc,uint alloc_increment CALLER_INFO_PROTO);
extern my_bool insert_dynamic(DYNAMIC_ARRAY *array,gptr element);
extern byte *alloc_dynamic(DYNAMIC_ARRAY *array);
extern byte *pop_dynamic(DYNAMIC_ARRAY*);
extern my_bool set_dynamic(DYNAMIC_ARRAY *array,gptr element,uint array_index);
extern void get_dynamic(DYNAMIC_ARRAY *array,gptr element,uint array_index);
extern void delete_dynamic(DYNAMIC_ARRAY *array);
extern void delete_dynamic_element(DYNAMIC_ARRAY *array, uint array_index);
extern void freeze_size(DYNAMIC_ARRAY *array);
#define dynamic_array_ptr(array,array_index) ((array)->buffer+(array_index)*(array)->size_of_element)
#define dynamic_element(array,array_index,type) ((type)((array)->buffer) +(array_index))
#define push_dynamic(A,B) insert_dynamic(A,B)
#define reset_dynamic(array) ((array)->elements= 0)

extern my_bool init_dynamic_string(DYNAMIC_STRING *str, const char *init_str,
				   uint init_alloc,uint alloc_increment);
extern my_bool dynstr_append(DYNAMIC_STRING *str, const char *append);
my_bool dynstr_append_mem(DYNAMIC_STRING *str, const char *append,
			  uint length);
extern my_bool dynstr_set(DYNAMIC_STRING *str, const char *init_str);
extern my_bool dynstr_realloc(DYNAMIC_STRING *str, ulong additional_size);
extern void dynstr_free(DYNAMIC_STRING *str);
#ifdef HAVE_MLOCK
extern byte *my_malloc_lock(uint length,myf flags);
extern void my_free_lock(byte *ptr,myf flags);
#else
#define my_malloc_lock(A,B) my_malloc((A),(B))
#define my_free_lock(A,B) my_free((A),(B))
#endif
#define alloc_root_inited(A) ((A)->min_malloc != 0)
#define ALLOC_ROOT_MIN_BLOCK_SIZE (MALLOC_OVERHEAD + sizeof(USED_MEM) + 8)
#define clear_alloc_root(A) do { (A)->free= (A)->used= (A)->pre_alloc= 0; (A)->min_malloc=0;} while(0)
extern void init_alloc_root(MEM_ROOT *mem_root, uint block_size,
			    uint pre_alloc_size);
extern gptr alloc_root(MEM_ROOT *mem_root,unsigned int Size);
extern void free_root(MEM_ROOT *root, myf MyFLAGS);
extern void set_prealloc_root(MEM_ROOT *root, char *ptr);
extern void reset_root_defaults(MEM_ROOT *mem_root, uint block_size,
                                uint prealloc_size);
extern char *strdup_root(MEM_ROOT *root,const char *str);
extern char *strmake_root(MEM_ROOT *root,const char *str,uint len);
extern char *memdup_root(MEM_ROOT *root,const char *str,uint len);
extern void get_defaults_files(int argc, char **argv,
                               char **defaults, char **extra_defaults);
extern int load_defaults(const char *conf_file, const char **groups,
			 int *argc, char ***argv);
extern void free_defaults(char **argv);
extern void print_defaults(const char *conf_file, const char **groups);
extern my_bool my_compress(byte *, ulong *, ulong *);
extern my_bool my_uncompress(byte *, ulong *, ulong *);
extern byte *my_compress_alloc(const byte *packet, ulong *len, ulong *complen);
extern ha_checksum my_checksum(ha_checksum crc, const byte *mem, uint count);
extern uint my_bit_log2(ulong value);
extern uint my_count_bits(ulonglong v);
extern void my_sleep(ulong m_seconds);
extern ulong crc32(ulong crc, const uchar *buf, uint len);
extern uint my_set_max_open_files(uint files);
void my_free_open_file_info(void);

ulonglong my_getsystime(void);
my_bool my_gethwaddr(uchar *to);

/* character sets */
extern uint get_charset_number(const char *cs_name, uint cs_flags);
extern uint get_collation_number(const char *name);
extern const char *get_charset_name(uint cs_number);

extern CHARSET_INFO *get_charset(uint cs_number, myf flags);
extern CHARSET_INFO *get_charset_by_name(const char *cs_name, myf flags);
extern CHARSET_INFO *get_charset_by_csname(const char *cs_name,
					   uint cs_flags, myf my_flags);
extern void free_charsets(void);
extern char *get_charsets_dir(char *buf);
extern my_bool my_charset_same(CHARSET_INFO *cs1, CHARSET_INFO *cs2);
extern my_bool init_compiled_charsets(myf flags);
extern void add_compiled_collation(CHARSET_INFO *cs);
extern ulong escape_string_for_mysql(CHARSET_INFO *charset_info, char *to,
                                     const char *from, ulong length);

#ifdef __WIN__
extern my_bool have_tcpip;		/* Is set if tcpip is used */

/* implemented in my_windac.c */

int my_security_attr_create(SECURITY_ATTRIBUTES **psa, const char **perror,
                            DWORD owner_rights, DWORD everybody_rights);

void my_security_attr_free(SECURITY_ATTRIBUTES *sa);

#endif
#ifdef __NETWARE__
void netware_reg_user(const char *ip, const char *user,
		      const char *application);
#endif

C_MODE_END
#include "raid.h"
#endif /* _my_sys_h */








include/m_ctype.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/*
  A better inplementation of the UNIX ctype(3) library.
  Notes:   my_global.h should be included before ctype.h
*/

#ifndef _m_ctype_h
#define _m_ctype_h

#ifdef	__cplusplus
extern "C" {
#endif

#define MY_CS_NAME_SIZE			32
#define MY_CS_CTYPE_TABLE_SIZE		257
#define MY_CS_TO_LOWER_TABLE_SIZE	256
#define MY_CS_TO_UPPER_TABLE_SIZE	256
#define MY_CS_SORT_ORDER_TABLE_SIZE	256
#define MY_CS_TO_UNI_TABLE_SIZE		256

#define CHARSET_DIR	"charsets/"

#define my_wc_t ulong

typedef struct unicase_info_st
{
  uint16 toupper;
  uint16 tolower;
  uint16 sort;
} MY_UNICASE_INFO;

#define MY_CS_ILSEQ	0
#define MY_CS_ILUNI	0
#define MY_CS_TOOSMALL	-1
#define MY_CS_TOOFEW(n)	(-1-(n))

#define MY_SEQ_INTTAIL	1
#define MY_SEQ_SPACES	2

        /* My charsets_list flags */
#define MY_CS_COMPILED  1      /* compiled-in sets               */
#define MY_CS_CONFIG    2      /* sets that have a *.conf file   */
#define MY_CS_INDEX     4      /* sets listed in the Index file  */
#define MY_CS_LOADED    8      /* sets that are currently loaded */
#define MY_CS_BINSORT	16     /* if binary sort order           */
#define MY_CS_PRIMARY	32     /* if primary collation           */
#define MY_CS_STRNXFRM	64     /* if strnxfrm is used for sort   */
#define MY_CS_UNICODE	128    /* is a charset is full unicode   */
#define MY_CS_READY	256    /* if a charset is initialized    */
#define MY_CS_AVAILABLE	512    /* If either compiled-in or loaded*/
#define MY_CS_CSSORT	1024   /* if case sensitive sort order   */	
#define MY_CHARSET_UNDEFINED 0


typedef struct my_uni_idx_st
{
  uint16 from;
  uint16 to;
  uchar  *tab;
} MY_UNI_IDX;

typedef struct
{
  uint beg;
  uint end;
  uint mblen;
} my_match_t;

enum my_lex_states
{
  MY_LEX_START, MY_LEX_CHAR, MY_LEX_IDENT, 
  MY_LEX_IDENT_SEP, MY_LEX_IDENT_START,
  MY_LEX_REAL, MY_LEX_HEX_NUMBER,
  MY_LEX_CMP_OP, MY_LEX_LONG_CMP_OP, MY_LEX_STRING, MY_LEX_COMMENT, MY_LEX_END,
  MY_LEX_OPERATOR_OR_IDENT, MY_LEX_NUMBER_IDENT, MY_LEX_INT_OR_REAL,
  MY_LEX_REAL_OR_POINT, MY_LEX_BOOL, MY_LEX_EOL, MY_LEX_ESCAPE, 
  MY_LEX_LONG_COMMENT, MY_LEX_END_LONG_COMMENT, MY_LEX_SEMICOLON, 
  MY_LEX_SET_VAR, MY_LEX_USER_END, MY_LEX_HOSTNAME, MY_LEX_SKIP, 
  MY_LEX_USER_VARIABLE_DELIMITER, MY_LEX_SYSTEM_VAR,
  MY_LEX_IDENT_OR_KEYWORD,
  MY_LEX_IDENT_OR_HEX, MY_LEX_IDENT_OR_BIN, MY_LEX_IDENT_OR_NCHAR,
  MY_LEX_STRING_OR_DELIMITER
};

struct charset_info_st;

typedef struct my_collation_handler_st
{
  my_bool (*init)(struct charset_info_st *, void *(*alloc)(uint));
  /* Collation routines */
  int     (*strnncoll)(struct charset_info_st *,
		       const uchar *, uint, const uchar *, uint, my_bool);
  int     (*strnncollsp)(struct charset_info_st *,
		       const uchar *, uint, const uchar *, uint);
  int     (*strnxfrm)(struct charset_info_st *,
		      uchar *, uint, const uchar *, uint);
  my_bool (*like_range)(struct charset_info_st *,
			const char *s, uint s_length,
			pchar w_prefix, pchar w_one, pchar w_many, 
			uint res_length,
			char *min_str, char *max_str,
			uint *min_len, uint *max_len);
  int     (*wildcmp)(struct charset_info_st *,
  		     const char *str,const char *str_end,
                     const char *wildstr,const char *wildend,
                     int escape,int w_one, int w_many);

  int  (*strcasecmp)(struct charset_info_st *, const char *, const char *);
  
  uint (*instr)(struct charset_info_st *,
                const char *b, uint b_length,
                const char *s, uint s_length,
                my_match_t *match, uint nmatch);
  
  /* Hash calculation */
  void (*hash_sort)(struct charset_info_st *cs, const uchar *key, uint len,
		    ulong *nr1, ulong *nr2); 
} MY_COLLATION_HANDLER;

extern MY_COLLATION_HANDLER my_collation_mb_bin_handler;
extern MY_COLLATION_HANDLER my_collation_8bit_bin_handler;
extern MY_COLLATION_HANDLER my_collation_8bit_simple_ci_handler;
extern MY_COLLATION_HANDLER my_collation_ucs2_uca_handler;


typedef struct my_charset_handler_st
{
  my_bool (*init)(struct charset_info_st *, void *(*alloc)(uint));
  /* Multibyte routines */
  int     (*ismbchar)(struct charset_info_st *, const char *, const char *);
  int     (*mbcharlen)(struct charset_info_st *, uint);
  uint    (*numchars)(struct charset_info_st *, const char *b, const char *e);
  uint    (*charpos)(struct charset_info_st *, const char *b, const char *e, uint pos);
  uint    (*well_formed_len)(struct charset_info_st *,
                             const char *b,const char *e,
                             uint nchars, int *error);
  uint    (*lengthsp)(struct charset_info_st *, const char *ptr, uint length);
  uint    (*numcells)(struct charset_info_st *, const char *b, const char *e);
  
  /* Unicode convertion */
  int (*mb_wc)(struct charset_info_st *cs,my_wc_t *wc,
	       const unsigned char *s,const unsigned char *e);
  int (*wc_mb)(struct charset_info_st *cs,my_wc_t wc,
	       unsigned char *s,unsigned char *e);
  
  /* Functions for case and sort convertion */
  void    (*caseup_str)(struct charset_info_st *, char *);
  void    (*casedn_str)(struct charset_info_st *, char *);
  void    (*caseup)(struct charset_info_st *, char *, uint);
  void    (*casedn)(struct charset_info_st *, char *, uint);
  
  /* Charset dependant snprintf() */
  int  (*snprintf)(struct charset_info_st *, char *to, uint n, const char *fmt,
		   ...);
  int  (*long10_to_str)(struct charset_info_st *, char *to, uint n, int radix,
			long int val);
  int (*longlong10_to_str)(struct charset_info_st *, char *to, uint n,
			   int radix, longlong val);
  
  void (*fill)(struct charset_info_st *, char *to, uint len, int fill);
  
  /* String-to-number convertion routines */
  long        (*strntol)(struct charset_info_st *, const char *s, uint l,
			 int base, char **e, int *err);
  ulong      (*strntoul)(struct charset_info_st *, const char *s, uint l,
			 int base, char **e, int *err);
  longlong   (*strntoll)(struct charset_info_st *, const char *s, uint l,
			 int base, char **e, int *err);
  ulonglong (*strntoull)(struct charset_info_st *, const char *s, uint l,
			 int base, char **e, int *err);
  double      (*strntod)(struct charset_info_st *, char *s, uint l, char **e,
			 int *err);
  longlong (*my_strtoll10)(struct charset_info_st *cs,
                           const char *nptr, char **endptr, int *error);
  ulong        (*scan)(struct charset_info_st *, const char *b, const char *e,
		       int sq);
} MY_CHARSET_HANDLER;

extern MY_CHARSET_HANDLER my_charset_8bit_handler;
extern MY_CHARSET_HANDLER my_charset_ucs2_handler;


typedef struct charset_info_st
{
  uint      number;
  uint      primary_number;
  uint      binary_number;
  uint      state;
  const char *csname;
  const char *name;
  const char *comment;
  const char *tailoring;
  uchar    *ctype;
  uchar    *to_lower;
  uchar    *to_upper;
  uchar    *sort_order;
  uint16   *contractions;
  uint16   **sort_order_big;
  uint16      *tab_to_uni;
  MY_UNI_IDX  *tab_from_uni;
  uchar     *state_map;
  uchar     *ident_map;
  uint      strxfrm_multiply;
  uint      mbminlen;
  uint      mbmaxlen;
  uint16    min_sort_char;
  uint16    max_sort_char; /* For LIKE optimization */
  
  MY_CHARSET_HANDLER *cset;
  MY_COLLATION_HANDLER *coll;
  
} CHARSET_INFO;


extern CHARSET_INFO my_charset_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_big5_chinese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_big5_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_cp932_japanese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_cp932_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_euckr_korean_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_euckr_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_gb2312_chinese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_gb2312_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_gbk_chinese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_gbk_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_latin1;
extern CHARSET_INFO my_charset_latin1_german2_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_latin1_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_latin2_czech_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_sjis_japanese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_sjis_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_tis620_thai_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_tis620_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_ucs2_general_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_ucs2_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_ucs2_general_uca;
extern CHARSET_INFO my_charset_ujis_japanese_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_ujis_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_utf8_general_ci;
extern CHARSET_INFO my_charset_utf8_bin;
extern CHARSET_INFO my_charset_cp1250_czech_ci;

/* declarations for simple charsets */
extern int  my_strnxfrm_simple(CHARSET_INFO *, uchar *, uint, const uchar *,
			       uint); 
extern int  my_strnncoll_simple(CHARSET_INFO *, const uchar *, uint,
				const uchar *, uint, my_bool);

extern int  my_strnncollsp_simple(CHARSET_INFO *, const uchar *, uint,
				const uchar *, uint);

extern void my_hash_sort_simple(CHARSET_INFO *cs,
				const uchar *key, uint len,
				ulong *nr1, ulong *nr2); 

extern uint my_lengthsp_8bit(CHARSET_INFO *cs, const char *ptr, uint length);

extern uint my_instr_simple(struct charset_info_st *,
                            const char *b, uint b_length,
                            const char *s, uint s_length,
                            my_match_t *match, uint nmatch);


/* Functions for 8bit */
extern void my_caseup_str_8bit(CHARSET_INFO *, char *);
extern void my_casedn_str_8bit(CHARSET_INFO *, char *);
extern void my_caseup_8bit(CHARSET_INFO *, char *, uint);
extern void my_casedn_8bit(CHARSET_INFO *, char *, uint);

extern int my_strcasecmp_8bit(CHARSET_INFO * cs, const char *, const char *);

int my_mb_wc_8bit(CHARSET_INFO *cs,my_wc_t *wc, const uchar *s,const uchar *e);
int my_wc_mb_8bit(CHARSET_INFO *cs,my_wc_t wc, uchar *s, uchar *e);

ulong my_scan_8bit(CHARSET_INFO *cs, const char *b, const char *e, int sq);

int my_snprintf_8bit(struct charset_info_st *, char *to, uint n,
		     const char *fmt, ...);

long        my_strntol_8bit(CHARSET_INFO *, const char *s, uint l, int base,
			    char **e, int *err);
ulong      my_strntoul_8bit(CHARSET_INFO *, const char *s, uint l, int base,
			    char **e, int *err);
longlong   my_strntoll_8bit(CHARSET_INFO *, const char *s, uint l, int base,
			    char **e, int *err);
ulonglong my_strntoull_8bit(CHARSET_INFO *, const char *s, uint l, int base,
			    char **e, int *err);
double      my_strntod_8bit(CHARSET_INFO *, char *s, uint l,char **e,
			    int *err);
int  my_long10_to_str_8bit(CHARSET_INFO *, char *to, uint l, int radix,
			   long int val);
int my_longlong10_to_str_8bit(CHARSET_INFO *, char *to, uint l, int radix,
			      longlong val);

longlong my_strtoll10_8bit(CHARSET_INFO *cs,
                           const char *nptr, char **endptr, int *error);
longlong my_strtoll10_ucs2(CHARSET_INFO *cs, 
                           const char *nptr, char **endptr, int *error);

void my_fill_8bit(CHARSET_INFO *cs, char* to, uint l, int fill);

my_bool  my_like_range_simple(CHARSET_INFO *cs,
			      const char *ptr, uint ptr_length,
			      pbool escape, pbool w_one, pbool w_many,
			      uint res_length,
			      char *min_str, char *max_str,
			      uint *min_length, uint *max_length);

my_bool  my_like_range_mb(CHARSET_INFO *cs,
			  const char *ptr, uint ptr_length,
			  pbool escape, pbool w_one, pbool w_many,
			  uint res_length,
			  char *min_str, char *max_str,
			  uint *min_length, uint *max_length);

my_bool  my_like_range_ucs2(CHARSET_INFO *cs,
			    const char *ptr, uint ptr_length,
			    pbool escape, pbool w_one, pbool w_many,
			    uint res_length,
			    char *min_str, char *max_str,
			    uint *min_length, uint *max_length);


int my_wildcmp_8bit(CHARSET_INFO *,
		    const char *str,const char *str_end,
		    const char *wildstr,const char *wildend,
		    int escape, int w_one, int w_many);

uint my_numchars_8bit(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e);
uint my_numcells_8bit(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e);
uint my_charpos_8bit(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e, uint pos);
uint my_well_formed_len_8bit(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e,
                             uint pos, int *error);
int my_mbcharlen_8bit(CHARSET_INFO *, uint c);


/* Functions for multibyte charsets */
extern void my_caseup_str_mb(CHARSET_INFO *, char *);
extern void my_casedn_str_mb(CHARSET_INFO *, char *);
extern void my_caseup_mb(CHARSET_INFO *, char *, uint);
extern void my_casedn_mb(CHARSET_INFO *, char *, uint);
extern int my_strcasecmp_mb(CHARSET_INFO * cs,const char *, const char *);

int my_wildcmp_mb(CHARSET_INFO *,
		  const char *str,const char *str_end,
		  const char *wildstr,const char *wildend,
		  int escape, int w_one, int w_many);
uint my_numchars_mb(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e);
uint my_numcells_mb(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e);
uint my_charpos_mb(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e, uint pos);
uint my_well_formed_len_mb(CHARSET_INFO *, const char *b, const char *e,
                           uint pos, int *error);
uint my_instr_mb(struct charset_info_st *,
                 const char *b, uint b_length,
                 const char *s, uint s_length,
                 my_match_t *match, uint nmatch);

int my_wildcmp_unicode(CHARSET_INFO *cs,
                       const char *str, const char *str_end,
                       const char *wildstr, const char *wildend,
                       int escape, int w_one, int w_many,
                       MY_UNICASE_INFO **weights);

extern my_bool my_parse_charset_xml(const char *bug, uint len,
				    int (*add)(CHARSET_INFO *cs));

#define	_MY_U	01	/* Upper case */
#define	_MY_L	02	/* Lower case */
#define	_MY_NMR	04	/* Numeral (digit) */
#define	_MY_SPC	010	/* Spacing character */
#define	_MY_PNT	020	/* Punctuation */
#define	_MY_CTR	040	/* Control character */
#define	_MY_B	0100	/* Blank */
#define	_MY_X	0200	/* heXadecimal digit */


#define	my_isascii(c)	(!((c) & ~0177))
#define	my_toascii(c)	((c) & 0177)
#define my_tocntrl(c)	((c) & 31)
#define my_toprint(c)	((c) | 64)
#define my_toupper(s,c)	(char) ((s)->to_upper[(uchar) (c)])
#define my_tolower(s,c)	(char) ((s)->to_lower[(uchar) (c)])
#define	my_isalpha(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & (_MY_U | _MY_L))
#define	my_isupper(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_U)
#define	my_islower(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_L)
#define	my_isdigit(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_NMR)
#define	my_isxdigit(s, c) (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_X)
#define	my_isalnum(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & (_MY_U | _MY_L | _MY_NMR))
#define	my_isspace(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_SPC)
#define	my_ispunct(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_PNT)
#define	my_isprint(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & (_MY_PNT | _MY_U | _MY_L | _MY_NMR | _MY_B))
#define	my_isgraph(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & (_MY_PNT | _MY_U | _MY_L | _MY_NMR))
#define	my_iscntrl(s, c)  (((s)->ctype+1)[(uchar) (c)] & _MY_CTR)

/* Some macros that should be cleaned up a little */
#define my_isvar(s,c)                 (my_isalnum(s,c) || (c) == '_')
#define my_isvar_start(s,c)           (my_isalpha(s,c) || (c) == '_')

#define my_binary_compare(s)	      ((s)->state  & MY_CS_BINSORT)
#define use_strnxfrm(s)               ((s)->state  & MY_CS_STRNXFRM)
#define my_strnxfrm(s, a, b, c, d)    ((s)->coll->strnxfrm((s), (a), (b), (c), (d)))
#define my_strnncoll(s, a, b, c, d) ((s)->coll->strnncoll((s), (a), (b), (c), (d), 0))
#define my_like_range(s, a, b, c, d, e, f, g, h, i, j) \
   ((s)->coll->like_range((s), (a), (b), (c), (d), (e), (f), (g), (h), (i), (j)))
#define my_wildcmp(cs,s,se,w,we,e,o,m) ((cs)->coll->wildcmp((cs),(s),(se),(w),(we),(e),(o),(m)))
#define my_strcasecmp(s, a, b)        ((s)->coll->strcasecmp((s), (a), (b)))
#define my_charpos(cs, b, e, num)     (cs)->cset->charpos((cs), (const char*) (b), (const char *)(e), (num))


#define use_mb(s)                     ((s)->cset->ismbchar != NULL)
#define my_ismbchar(s, a, b)          ((s)->cset->ismbchar((s), (a), (b)))
#ifdef USE_MB
#define my_mbcharlen(s, a)            ((s)->cset->mbcharlen((s),(a)))
#else
#define my_mbcharlen(s, a)            1
#endif

#define my_caseup(s, a, l)            ((s)->cset->caseup((s), (a), (l)))
#define my_casedn(s, a, l)            ((s)->cset->casedn((s), (a), (l)))
#define my_caseup_str(s, a)           ((s)->cset->caseup_str((s), (a)))
#define my_casedn_str(s, a)           ((s)->cset->casedn_str((s), (a)))
#define my_strntol(s, a, b, c, d, e)  ((s)->cset->strntol((s),(a),(b),(c),(d),(e)))
#define my_strntoul(s, a, b, c, d, e) ((s)->cset->strntoul((s),(a),(b),(c),(d),(e)))
#define my_strntoll(s, a, b, c, d, e) ((s)->cset->strntoll((s),(a),(b),(c),(d),(e)))
#define my_strntoull(s, a, b, c,d, e) ((s)->cset->strntoull((s),(a),(b),(c),(d),(e)))
#define my_strntod(s, a, b, c, d)     ((s)->cset->strntod((s),(a),(b),(c),(d)))


/* XXX: still need to take care of this one */
#ifdef MY_CHARSET_TIS620
#error The TIS620 charset is broken at the moment.  Tell tim to fix it.
#define USE_TIS620
#include "t_ctype.h"
#endif

#ifdef	__cplusplus
}
#endif

#endif /* _m_ctype_h */








include/m_string.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* There may be prolems include all of theese. Try to test in
   configure with ones are needed? */

/*  This is needed for the definitions of strchr... on solaris */

#ifndef _m_string_h
#define _m_string_h
#ifndef __USE_GNU
#define __USE_GNU				/* We want to use stpcpy */
#endif
#if defined(HAVE_STRINGS_H)
#include <strings.h>
#endif
#if defined(HAVE_STRING_H)
#include <string.h>
#endif

/* need by my_vsnprintf */
#include <stdarg.h> 

/* Correct some things for UNIXWARE7 */
#ifdef HAVE_UNIXWARE7_THREADS
#undef HAVE_STRINGS_H
#undef HAVE_MEMORY_H
#define HAVE_MEMCPY
#ifndef HAVE_MEMMOVE
#define HAVE_MEMMOVE
#endif
#undef HAVE_BCMP
#undef bcopy
#undef bcmp
#undef bzero
#endif /* HAVE_UNIXWARE7_THREADS */
#ifdef _AIX
#undef HAVE_BCMP
#endif

/*  This is needed for the definitions of bzero... on solaris */
#if defined(HAVE_STRINGS_H) && !defined(HAVE_mit_thread)
#include <strings.h>
#endif

/*  This is needed for the definitions of memcpy... on solaris */
#if defined(HAVE_MEMORY_H) && !defined(__cplusplus)
#include <memory.h>
#endif

#if !defined(HAVE_MEMCPY) && !defined(HAVE_MEMMOVE)
# define memcpy(d, s, n)	bcopy ((s), (d), (n))
# define memset(A,C,B)		bfill((A),(B),(C))
# define memmove(d, s, n)	bmove ((d), (s), (n))
#elif defined(HAVE_MEMMOVE)
# define bmove(d, s, n)		memmove((d), (s), (n))
#else
# define memmove(d, s, n)	bmove((d), (s), (n)) /* our bmove */
#endif

/* Unixware 7 */
#if !defined(HAVE_BFILL)
# define bfill(A,B,C)           memset((A),(C),(B))
# define bmove_align(A,B,C)    memcpy((A),(B),(C))
#endif

#if !defined(HAVE_BCMP)
# define bcopy(s, d, n)		memcpy((d), (s), (n))
# define bcmp(A,B,C)		memcmp((A),(B),(C))
# define bzero(A,B)		memset((A),0,(B))
# define bmove_align(A,B,C)    memcpy((A),(B),(C))
#endif

#if defined(__cplusplus) && !defined(OS2)
extern "C" {
#endif

#if defined(HAVE_STPCPY) && !defined(HAVE_mit_thread)
#define strmov(A,B) stpcpy((A),(B))
#ifndef stpcpy
extern char *stpcpy(char *, const char *);	/* For AIX with gcc 2.95.3 */
#endif
#endif

/* Declared in int2str() */
extern char NEAR _dig_vec_upper[];
extern char NEAR _dig_vec_lower[];

#ifdef BAD_STRING_COMPILER
#define strmov(A,B)  (memccpy(A,B,0,INT_MAX)-1)
#else
#define strmov_overlapp(A,B) strmov(A,B)
#define strmake_overlapp(A,B,C) strmake(A,B,C)
#endif

#ifdef BAD_MEMCPY			/* Problem with gcc on Alpha */
#define memcpy_fixed(A,B,C) bmove((A),(B),(C))
#else
#define memcpy_fixed(A,B,C) memcpy((A),(B),(C))
#endif

#ifdef MSDOS
#undef bmove_align
#define bmove512(A,B,C) bmove_align(A,B,C)
extern	void bmove_align(gptr dst,const gptr src,uint len);
#endif

#if (!defined(USE_BMOVE512) || defined(HAVE_purify)) && !defined(bmove512)
#define bmove512(A,B,C) memcpy(A,B,C)
#endif

#ifdef HAVE_purify
#define memcpy_overlap(A,B,C) \
DBUG_ASSERT((A) <= (B) || ((B)+(C)) <= (A)); \
bmove((byte*) (A),(byte*) (B),(size_t) (C));
#else
#define memcpy_overlap(A,B,C) memcpy((A), (B), (C))
#endif /* HAVE_purify */


	/* Prototypes for string functions */

#if !defined(bfill) && !defined(HAVE_BFILL)
extern	void bfill(gptr dst,uint len,pchar fill);
#endif

#if !defined(bzero) && !defined(HAVE_BZERO)
extern	void bzero(gptr dst,uint len);
#endif

#if !defined(bcmp) && !defined(HAVE_BCMP)
extern	int bcmp(const char *s1,const char *s2,uint len);
#endif
#ifdef HAVE_purify
extern	int my_bcmp(const char *s1,const char *s2,uint len);
#undef bcmp
#define bcmp(A,B,C) my_bcmp((A),(B),(C))
#endif

#ifndef bmove512
extern	void bmove512(gptr dst,const gptr src,uint len);
#endif

#if !defined(HAVE_BMOVE) && !defined(bmove)
extern	void bmove(char *dst, const char *src,uint len);
#endif

extern	void bmove_upp(char *dst,const char *src,uint len);
extern	void bchange(char *dst,uint old_len,const char *src,
		     uint new_len,uint tot_len);
extern	void strappend(char *s,uint len,pchar fill);
extern	char *strend(const char *s);
extern  char *strcend(const char *, pchar);
extern	char *strfield(char *src,int fields,int chars,int blanks,
			   int tabch);
extern	char *strfill(my_string s,uint len,pchar fill);
extern	uint strinstr(const char *str,const char *search);
extern  uint r_strinstr(reg1 my_string str,int from, reg4 my_string search);
extern	char *strkey(char *dst,char *head,char *tail,char *flags);
extern	char *strmake(char *dst,const char *src,uint length);
#ifndef strmake_overlapp
extern	char *strmake_overlapp(char *dst,const char *src, uint length);
#endif

#ifndef strmov
extern	char *strmov(char *dst,const char *src);
#endif
extern	char *strnmov(char *dst,const char *src,uint n);
extern	char *strsuff(const char *src,const char *suffix);
extern	char *strcont(const char *src,const char *set);
extern	char *strxcat _VARARGS((char *dst,const char *src, ...));
extern	char *strxmov _VARARGS((char *dst,const char *src, ...));
extern	char *strxcpy _VARARGS((char *dst,const char *src, ...));
extern	char *strxncat _VARARGS((char *dst,uint len, const char *src, ...));
extern	char *strxnmov _VARARGS((char *dst,uint len, const char *src, ...));
extern	char *strxncpy _VARARGS((char *dst,uint len, const char *src, ...));

/* Prototypes of normal stringfunctions (with may ours) */

#ifdef WANT_STRING_PROTOTYPES
extern char *strcat(char *, const char *);
extern char *strchr(const char *, pchar);
extern char *strrchr(const char *, pchar);
extern char *strcpy(char *, const char *);
extern int strcmp(const char *, const char *);
#ifndef __GNUC__
extern size_t strlen(const char *);
#endif
#endif
#ifndef HAVE_STRNLEN
extern uint strnlen(const char *s, uint n);
#endif

#if !defined(__cplusplus)
#ifndef HAVE_STRPBRK
extern char *strpbrk(const char *, const char *);
#endif
#ifndef HAVE_STRSTR
extern char *strstr(const char *, const char *);
#endif
#endif
extern int is_prefix(const char *, const char *);

/* Conversion routines */
double my_strtod(const char *str, char **end, int *error);
double my_atof(const char *nptr);

extern char *llstr(longlong value,char *buff);
#ifndef HAVE_STRTOUL
extern long strtol(const char *str, char **ptr, int base);
extern ulong strtoul(const char *str, char **ptr, int base);
#endif

extern char *int2str(long val, char *dst, int radix, int upcase);
extern char *int10_to_str(long val,char *dst,int radix);
extern char *str2int(const char *src,int radix,long lower,long upper,
			 long *val);
longlong my_strtoll10(const char *nptr, char **endptr, int *error);
#if SIZEOF_LONG == SIZEOF_LONG_LONG
#define longlong2str(A,B,C) int2str((A),(B),(C),1)
#define longlong10_to_str(A,B,C) int10_to_str((A),(B),(C))
#undef strtoll
#define strtoll(A,B,C) strtol((A),(B),(C))
#define strtoull(A,B,C) strtoul((A),(B),(C))
#ifndef HAVE_STRTOULL
#define HAVE_STRTOULL
#endif
#ifndef HAVE_STRTOLL
#define HAVE_STRTOLL
#endif
#else
#ifdef HAVE_LONG_LONG
extern char *longlong2str(longlong val,char *dst,int radix);
extern char *longlong10_to_str(longlong val,char *dst,int radix);
#if (!defined(HAVE_STRTOULL) || defined(HAVE_mit_thread)) || defined(NO_STRTOLL_PROTO)
extern longlong strtoll(const char *str, char **ptr, int base);
extern ulonglong strtoull(const char *str, char **ptr, int base);
#endif
#endif
#endif

/* my_vsnprintf.c */

extern int my_vsnprintf( char *str, size_t n,
                                const char *format, va_list ap );
extern int my_snprintf(char* to, size_t n, const char* fmt, ...);

#if defined(__cplusplus) && !defined(OS2)
}
#endif
#endif








include/raid.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */

/* Parser needs these defines  always, even if USE_RAID is not defined */
#define RAID_TYPE_0 1       /* Striping */
#define RAID_TYPE_x 2       /* Some new modes */
#define RAID_TYPE_y 3

#define RAID_DEFAULT_CHUNKS 4
#define RAID_DEFAULT_CHUNKSIZE 256*1024 /* 256kB */

C_MODE_START
#define my_raid_type(raid_type)  raid_type_string[(int)(raid_type)]
extern const char *raid_type_string[];
C_MODE_END

#ifdef DONT_USE_RAID
#undef USE_RAID
#endif
#if defined(USE_RAID)

#include "my_dir.h"

/* Trap all occurences of my_...() in source and use our wrapper around this function */

#ifdef MAP_TO_USE_RAID
#define my_read(A,B,C,D)     my_raid_read(A,B,C,D)
#define my_write(A,B,C,D)    my_raid_write(A,B,C,D)
#define my_pwrite(A,B,C,D,E) my_raid_pwrite(A,B,C,D,E)
#define my_pread(A,B,C,D,E)  my_raid_pread(A,B,C,D,E)
#define my_chsize(A,B,C,D)   my_raid_chsize(A,B,C,D)
#define my_close(A,B)        my_raid_close(A,B)
#define my_tell(A,B)         my_raid_tell(A,B)
#define my_seek(A,B,C,D)     my_raid_seek(A,B,C,D)
#define my_lock(A,B,C,D,E)     my_raid_lock(A,B,C,D,E)
#define my_fstat(A,B,C)     my_raid_fstat(A,B,C)
#endif /* MAP_TO_USE_RAID */

#ifdef __cplusplus
extern "C" {
#endif

  void init_raid(void);
  void end_raid(void);

  bool is_raid(File fd);
  File my_raid_create(const char *FileName, int CreateFlags, int access_flags,
		      uint raid_type, uint raid_chunks, ulong raid_chunksize,
		      myf MyFlags);
  File my_raid_open(const char *FileName, int Flags,
		    uint raid_type, uint raid_chunks, ulong raid_chunksize,
		    myf MyFlags);
  int my_raid_rename(const char *from, const char *to, uint raid_chunks,
		     myf MyFlags);
  int my_raid_delete(const char *from, uint raid_chunks, myf MyFlags);
  int my_raid_redel(const char *old_name, const char *new_name,
		    uint raid_chunks, myf MyFlags);

  my_off_t my_raid_seek(File fd, my_off_t pos, int whence, myf MyFlags);
  my_off_t my_raid_tell(File fd, myf MyFlags);

  uint my_raid_write(File,const byte *Buffer, uint Count, myf MyFlags);
  uint my_raid_read(File Filedes, byte *Buffer, uint Count, myf MyFlags);

  uint my_raid_pread(File Filedes, byte *Buffer, uint Count, my_off_t offset,
		     myf MyFlags);
  uint my_raid_pwrite(int Filedes, const byte *Buffer, uint Count,
		      my_off_t offset, myf MyFlags);

  int my_raid_lock(File,int locktype, my_off_t start, my_off_t length,
		   myf MyFlags);
  int my_raid_chsize(File fd, my_off_t newlength, int filler, myf MyFlags);
  int my_raid_close(File, myf MyFlags);
  int my_raid_fstat(int Filedes, struct stat *buf,  myf MyFlags);

#ifdef __cplusplus
}

#ifdef USE_PRAGMA_INTERFACE
#pragma interface			/* gcc class implementation */
#endif

class RaidName {
  public:
    RaidName(const char *FileName);
    ~RaidName();
    bool IsRaid();
    int Rename(const char * from, const char * to, myf MyFlags);
  private:
    uint _raid_type;       /* RAID_TYPE_0 or RAID_TYPE_1 or RAID_TYPE_5 */
    uint _raid_chunks;     /* 1..n */
    ulong _raid_chunksize; /* 1..n in bytes */
};

class RaidFd {
  public:
    RaidFd(uint raid_type, uint raid_chunks , ulong raid_chunksize);
    ~RaidFd();
    File Create(const char *FileName, int CreateFlags, int access_flags,
		myf MyFlags);
    File Open(const char *FileName, int Flags, myf MyFlags);
    my_off_t Seek(my_off_t pos,int whence,myf MyFlags);
    my_off_t Tell(myf MyFlags);
    int Write(const byte *Buffer, uint Count, myf MyFlags);
    int Read(const byte *Buffer, uint Count, myf MyFlags);
    int Lock(int locktype, my_off_t start, my_off_t length, myf MyFlags);
    int Chsize(File fd, my_off_t newlength, int filler, myf MyFlags);
    int Fstat(int fd, MY_STAT *stat_area, myf MyFlags );
    int Close(myf MyFlags);
    static bool IsRaid(File fd);
    static DYNAMIC_ARRAY _raid_map;		/* Map of RaidFD* */
  private:

    uint _raid_type;       /* RAID_TYPE_0 or RAID_TYPE_1 or RAID_TYPE_5 */
    uint _raid_chunks;     /* 1..n */
    ulong _raid_chunksize; /* 1..n in bytes */

    ulong _total_block;    /* We are operating with block no x (can be 0..many). */
    uint _this_block;      /* can be 0.._raid_chunks */
    uint _remaining_bytes; /* Maximum bytes that can be written in this block */

    my_off_t _position;
    my_off_t _size;        /* Cached file size for faster seek(SEEK_END) */
    File _fd;
    File *_fd_vector;		/* Array of File */
    off_t *_seek_vector;	/* Array of cached seek positions */

    inline void Calculate()
    {
      DBUG_ENTER("RaidFd::_Calculate");
      DBUG_PRINT("info",("_position: %lu _raid_chunksize: %d, _size: %lu",
			 (ulong) _position, _raid_chunksize, (ulong) _size));

      _total_block = (ulong) (_position / _raid_chunksize);
      _this_block = _total_block % _raid_chunks;    /* can be 0.._raid_chunks */
      _remaining_bytes = (uint) (_raid_chunksize -
				 (_position - _total_block * _raid_chunksize));
      DBUG_PRINT("info",
		 ("_total_block: %d  this_block: %d  _remaining_bytes:%d",
		  _total_block, _this_block, _remaining_bytes));
      DBUG_VOID_RETURN;
    }
};

#endif /* __cplusplus */
#endif /* USE_RAID */








include/typelib.h

/* Copyright (C) 2000 MySQL AB

   This program is free software; you can redistribute it and/or modify
   it under the terms of the GNU General Public License as published by
   the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
   (at your option) any later version.

   This program is distributed in the hope that it will be useful,
   but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
   MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
   GNU General Public License for more details.

   You should have received a copy of the GNU General Public License
   along with this program; if not, write to the Free Software
   Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA */


#ifndef _typelib_h
#define _typelib_h

typedef struct st_typelib {	/* Different types saved here */
  unsigned int count;		/* How many types */
  const char *name;		/* Name of typelib */
  const char **type_names;
  unsigned int *type_lengths;
} TYPELIB;

extern int find_type(char *x,TYPELIB *typelib,unsigned int full_name);
extern void make_type(char *to,unsigned int nr,TYPELIB *typelib);
extern const char *get_type(TYPELIB *typelib,unsigned int nr);

extern TYPELIB sql_protocol_typelib;

#endif /* _typelib_h */
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mysql_gui.cpp//---------------------------------------------------------------------------
#define __LCC__
#pragma comment(lib, "libmysql_.lib")

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "mysql_gui.h"
#include <mysql.h>
//---------------------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;
const int buf = 512;
//---------------------------------------------------------------------------
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
  : TForm(Owner)
{
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
  Close();
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)
{
  /* Проверим что все данные были введены? в.ч. и сам запос (Memo1) */
  if (hostText->Text.IsEmpty() || userText->Text.IsEmpty() ||
      passText->Text.IsEmpty() || dbText->Text.IsEmpty() ||
      portText->Text.IsEmpty() || Memo1->Text.IsEmpty())
  {
    MessageBox(this->Handle, "Не все поля заполнены!", "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  // Тут Вам все должно быть знакомо
  MYSQL mysql;
  MYSQL_ROW row;
  MYSQL_RES *res;
  MYSQL_FIELD *field;

  /* Объявляем массивы для работы */
  char host[buf];
  char user[buf];
  char passwd[buf];
  char db[buf];
  char query[buf];
  int port = portText->Text.ToInt();
  int num_fields = 0;
  int num_rows = 0;

  /* Инициализируем имя хоста, пользователя, пароль и БД */
  strcpy(host, hostText->Text.c_str());
  strcpy(user, userText->Text.c_str());
  strcpy(db, dbText->Text.c_str());
  strcpy(passwd, passText->Text.c_str());
  strcpy(query, Memo1->Text.c_str()); //*/

  mysql_init(&mysql);
  if (!mysql_real_connect(&mysql, host, user, passwd, db, port, NULL, 0))
  { /* Пробуем подключиться, если кдето ошибка то сообщим об этом */
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Error!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
  { /* Пробуе выполнить запрос, если запрос не верен то сообщаем об ошибке,
       Выведем ее и выходим
    */
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Error!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  // Получаем результат
  res = mysql_store_result(&mysql);

  /* Устанавливаем кол-во строк в таблице и сохраняем кол-во строк */
  StringGrid1->RowCount = num_rows = mysql_num_rows(res);

  /* Устанавливаем кол-во полей и сохраняем это кол-во столбцов */
  StringGrid1->ColCount = num_fields = mysql_num_fields(res);
  StringGrid1->FixedRows = 1; // Фиксируем первую строку.

  for (int i = 0; i < num_fields; i++) // Выводим названия полей
  {
    field = mysql_fetch_field_direct(res, i);
    StringGrid1->Cells[i][0] = field->name; // В первую строку, которую мы зафиксировали
  }

  for (int i = 1; i < num_rows; i++) // Вывод результата запроса
  {
    row = mysql_fetch_row(res); // Получаем строку
    for (int l = 0; l < num_fields; l++)
      StringGrid1->Cells[l][i] = row[l]; // Выводим строку по ячейкам
  }

  mysql_free_result(res); // Освобождаем память
  mysql_close(&mysql); // Закрываем соединение
}
//---------------------------------------------------------------------------
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Unit1.cpp#define __LCC__

#pragma comment(lib, "libmysql_.lib")

#include <mysql.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void mysql(const char query[])
{
  MYSQL mysql; // Дескриптор соединения
    MYSQL_ROW row; // Массив полей текущей строки
    MYSQL_RES *res; // Дескриптор результирующей таблицы
  MYSQL_FIELD *field; // Дескриптор таблицы

    char host[] = "localhost";
    char user[] = "admin";
    char passwd[] = "admin";
    char db[] = "library";
    int port = 3306; //  порт

    mysql_init(&mysql);  // Инициализация
    mysql_real_connect(&mysql, host, user, passwd, db, port, NULL, 0); // соединение

  if (mysql_query(&mysql, query) > 0) // запорс
  {
     printf("%s", mysql_error(&mysql)); // проверка на ошибки
     return;
  }

        res = mysql_store_result(&mysql); // берем результат
    int num_fields = mysql_num_fields(res); // количество полей
    int num_rows = mysql_num_rows(res); // Количество строк

    for (int i = 0; i < num_fields; i++)
    {
      field = mysql_fetch_field_direct(res, i);
      printf("| %s |", field->name);
    }

    printf("\n");
    for (int i = 0; i < num_rows; i++)
    {
      //printf("|");
      row = mysql_fetch_row(res);

      for (int l = 0; l < num_fields; l++)
      {
        printf("| %s |", row[l]);
      }
      printf("\n");
    }
    printf("Count records = %d", num_rows);
    mysql_free_result(res);

    mysql_close(&mysql);
}

int main()
{
  mysql("SELECT * FROM t_mid_author ");
  getch();
  return 0;
}
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create.sql

# Создаем базу данных

CREATE database lib;



# Переключаемся на нее

use lib;



# Добавляем пользователя admin с паролем admin и связываем его с базой library

GRANT ALL ON lib.* TO 'admin'@'%' IDENTIFIED BY 'admin';



# Создаем таблицу книги

CREATE TABLE IF NOT EXISTS t_books

(

    ID INT(6) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

    Title CHAR(150) NOT NULL,

	FIO CHAR(150) NOT NULL,

    PRIMARY KEY(ID),

    KEY(Title)

);
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//---------------------------------------------------------------------------



#ifndef mysql_gui2H

#define mysql_gui2H

//---------------------------------------------------------------------------

#include <Classes.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Grids.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

//---------------------------------------------------------------------------

class TForm1 : public TForm

{

__published:	// IDE-managed Components

  TButton *Button1;

  TLabel *Label1;

  TEdit *userText;

  TLabel *Label2;

  TEdit *passText;

  TEdit *dbText;

  TLabel *Label3;

  TLabel *Label4;

  TEdit *hostText;

  TLabel *Label5;

  TEdit *portText;

  TListBox *ListBox1;

  TGroupBox *GroupBox2;

  TLabel *Label8;

  TLabel *Label9;

  TEdit *bookText;

  TEdit *authorText;

  TButton *Button2;

  TButton *Button3;

  TButton *Button4;

  TButton *Button5;

  TTimer *Timer1;

  TBitBtn *BitBtn1;

  void __fastcall Button1Click(TObject *Sender);

  void __fastcall Button5Click(TObject *Sender);

  void __fastcall Timer1Timer(TObject *Sender);

  void __fastcall Button2Click(TObject *Sender);

  void __fastcall Button3Click(TObject *Sender);

  void __fastcall Button4Click(TObject *Sender);

  void __fastcall BitBtn1Click(TObject *Sender);

  void __fastcall FormClose(TObject *Sender, TCloseAction &Action);

  void __fastcall ListBox1DblClick(TObject *Sender);

private:	// User declarations

public:		// User declarations

  __fastcall TForm1(TComponent* Owner);

};

//---------------------------------------------------------------------------

extern PACKAGE TForm1 *Form1;

//---------------------------------------------------------------------------

#endif
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//---------------------------------------------------------------------------



#ifndef mysql_guiH

#define mysql_guiH

//---------------------------------------------------------------------------

#include <Classes.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Grids.hpp>

//---------------------------------------------------------------------------

class TForm1 : public TForm

{

__published:	// IDE-managed Components

  TMemo *Memo1;

  TStringGrid *StringGrid1;

  TButton *Button1;

  TButton *Button2;

  TLabel *Label1;

  TEdit *userText;

  TLabel *Label2;

  TEdit *passText;

  TEdit *dbText;

  TLabel *Label3;

  TLabel *Label4;

  TEdit *hostText;

  TLabel *Label5;

  TEdit *portText;

  void __fastcall Button1Click(TObject *Sender);

  void __fastcall Button2Click(TObject *Sender);

private:	// User declarations

public:		// User declarations

  __fastcall TForm1(TComponent* Owner);

};

//---------------------------------------------------------------------------

extern PACKAGE TForm1 *Form1;

//---------------------------------------------------------------------------

#endif
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mg2.cpp//---------------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
//---------------------------------------------------------------------------
USEFORM("mysql_gui2.cpp", Form1);
//---------------------------------------------------------------------------
WINAPI WinMain(HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int)
{
  try
  {
     Application->Initialize();
     Application->CreateForm(__classid(TForm1), &Form1);
     Application->Run();
  }
  catch (Exception &exception)
  {
     Application->ShowException(&exception);
  }
  catch (...)
  {
     try
     {
       throw Exception("");
     }
     catch (Exception &exception)
     {
       Application->ShowException(&exception);
     }
  }
  return 0;
}
//---------------------------------------------------------------------------
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mg.cpp//---------------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
//---------------------------------------------------------------------------
USEFORM("mysql_gui.cpp", Form1);
//---------------------------------------------------------------------------
WINAPI WinMain(HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int)
{
  try
  {
     Application->Initialize();
     Application->CreateForm(__classid(TForm1), &Form1);
     Application->Run();
  }
  catch (Exception &exception)
  {
     Application->ShowException(&exception);
  }
  catch (...)
  {
     try
     {
       throw Exception("");
     }
     catch (Exception &exception)
     {
       Application->ShowException(&exception);
     }
  }
  return 0;
}
//---------------------------------------------------------------------------
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mysql_gui2.cpp//---------------------------------------------------------------------------
#define __LCC__
#pragma comment(lib, "libmysql_.lib")

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "mysql_gui2.h"
#include <mysql.h>
//---------------------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;

const int buf = 512;    // Буфер
bool connected = false; // Есть соединение или нет
int *arrIDs = NULL;     // Массив идентификаторов
int ID = 0;             // Идентификатор текущей книги
MYSQL mysql;            // Дескриптор соединения
MYSQL_RES *res;         // Структура резултатов
MYSQL_ROW row;          // Массив строк результата

/* Объявляем массивы для работы */
char host[buf];
char user[buf];
char passwd[buf];
char db[buf];
int port = 0;

//---------------------------------------------------------------------------
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
  : TForm(Owner)
{
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
  // Без коментариев :)
  Close();
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button5Click(TObject *Sender)
{
  // Подключение
  if (connected) return; // Если уже соединены, то выходим.
  /* Проверим, что все данные были введены */
  if (hostText->Text.IsEmpty() || userText->Text.IsEmpty() ||
      passText->Text.IsEmpty() || dbText->Text.IsEmpty() ||
      portText->Text.IsEmpty())
  {
    MessageBox(this->Handle, "Не все поля заполнены!", "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  /* Инициализируем имя хоста, пользователя, пароль, порт и БД */
  strcpy(host, hostText->Text.c_str());
  strcpy(user, userText->Text.c_str());
  strcpy(db, dbText->Text.c_str());
  strcpy(passwd, passText->Text.c_str());
  port = portText->Text.ToInt();

  mysql_init(&mysql); // Инициализация
  if (!mysql_real_connect(&mysql, host, user, passwd, db, port, NULL, 0))
  { /* Пробуем подключиться, если кде-то ошибка, то сообщим об этом */
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Error!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  connected = true;       // Соединены
  Timer1->Enabled = true; // Порверка соединения каждые 5 сек.
  BitBtn1->Click();
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Timer1Timer(TObject *Sender)
{
  if (mysql_ping(&mysql) > 0)    // Если соединение разорвано...
  {
    connected = false;           // ставим флаг дисконнекта
    if (arrIDs) delete []arrIDs; // Очищаем массив
    Timer1->Enabled = false;     // ... выключаем таймер
    MessageBox(this->Handle, "Соединение с сервером потеряно", "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);     // Выведем сообщение лоб этом
    Button5->Click();            // Запустим повторное соединение
  }
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)
{
  // Удаление книг
  // Если соединения нет и нет выделенной книги для удаления, то выходим
  if (!connected && ID < 1) return;

  // Подтверждение удаления
  if (MessageBox(this->Handle, "Удалить?", "Удаление",
    MB_YESNO | MB_ICONQUESTION) != 6) return;

  // Формируем запрос на удаление
  AnsiString tmp = "DELETE FROM t_books WHERE ID = " + IntToStr(ID);
  char query[buf];
  // Приводим его
  strcpy(query, tmp.c_str());

  // Выполняем.
  if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
  {
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  MessageBox(this->Handle, "Книга удалена", "", MB_OK | MB_ICONINFORMATION);
  BitBtn1->Click();
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button4Click(TObject *Sender)
{
  // Добавление книг
  // Если соединения нет или поля ввода пустые, то выходим
  if (!connected && (bookText->Text.IsEmpty() || authorText->Text.IsEmpty()))
    return;

  // Формируем запрос на добавление книги
  AnsiString tmp = "INSERT INTO t_books (ID, Title, FIO) VALUES (NULL,\
    '" + bookText->Text + "', '" + authorText->Text + "')";

  char query[buf]; // Переменная дла запроса
  strcpy(query, tmp.c_str()); // Ковертируем в нужный формат.

  // Запрос. Если ошибки есть, то выводим их и выходим из функции
  if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
  {
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  // Вывод сообщения о том, что все хорошо.
  MessageBox(this->Handle, "Книга добавлена!", "", MB_OK | MB_ICONINFORMATION);
  bookText->Clear();
  authorText->Clear();
  BitBtn1->Click(); // Обновим данные  
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sender)
{
  // Обновление списка книг
  if (!connected) return; // Если соединения нет, то выходим

  /* Так как, мы знаем что нам нужно, то и запрос будет статическим.
     Получим названия всех книг и идентификаторов, потом заполним ими ListBox
     Сортируем в порядке возрастания по ID */
  if (mysql_query(&mysql, "SELECT ID, Title FROM t_books ORDER BY Title") > 0)
  { // Проверка на ошибки
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  ListBox1->Clear(); // Очистка списка.
  if (arrIDs) delete []arrIDs;

  // Заполняем структуру
  res = mysql_store_result(&mysql);
  // Получаем количество записей
  int count = mysql_num_rows(res);
  arrIDs = new int[count];

  for (int i = 0; i < count; i++)
  {
    // Полчаем строку
    row = mysql_fetch_row(res);
    arrIDs[i] = StrToInt(row[0]);
    // Добавляем в ListBox название книги
    ListBox1->Items->Add(row[1]);
  }

  mysql_free_result(res); // Освобождаем ресурсы
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction &Action)
{
  // Закрытие программы
  // Если соединены, то разрываем соединение.
  if (connected)
  {
    mysql_close(&mysql);
    if (arrIDs) delete []arrIDs;
  }
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::ListBox1DblClick(TObject *Sender)
{
  // Выбор книги
  // Если соединения нет, то выходим
  if (!connected) return;

  // Тут надеюсь все понятно. Если нет, смотрите "Обновление списка"
  // Так как в MySQL автополе начинается с 1, то к ListBox1->ItemIndex прибавляем 1
  AnsiString tmp = "SELECT FIO FROM t_books WHERE ID = "
    + IntToStr(arrIDs[ListBox1->ItemIndex]);
    
  char query[buf];
  strcpy(query, tmp.c_str());

  if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
  {
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  // Получаем результаты
  res = mysql_store_result(&mysql);
  row = mysql_fetch_row(res);
  
  // Получаем идентификатор книги
  ID = arrIDs[ListBox1->ItemIndex];

  // Выводим название книги
  bookText->Text = ListBox1->Items->Strings[ListBox1->ItemIndex];
  // Выводим автора
  authorText->Text = row[0];
  mysql_free_result(res);
}
//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)
{
  // Изменение книг
  // Если соединения нет и книга не выбрана, то выходим
  if (!connected && ID < 1) return;

  AnsiString tmp = "UPDATE t_books SET Title = '" + bookText->Text +"',\
    FIO = '" + authorText->Text + "' WHERE ID = " + IntToStr(ID);

  char query[buf];
  strcpy(query, tmp.c_str());

  if (mysql_query(&mysql, query) > 0)
  {
    MessageBox(this->Handle, mysql_error(&mysql), "Ошибка!",
      MB_OK | MB_ICONERROR);
    return;
  }

  MessageBox(this->Handle, "Информация о книге обновлена", "",
    MB_OK | MB_ICONINFORMATION);
}
//---------------------------------------------------------------------------
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AVR313: Interfacing the PC AT Keyboard

Features

¢ Interfacing Standard PC AT Keyboards

* Requires Only Two I/O Pins. One of them must be an External Interrupt Pin
* No Extra Hardware Required

¢ Complete Example in C, Implementing a Keyboard to Serial Converter

Introduction

Most microcontrollers requires some kind of a human interface. This application note
describes one way of doing this using a standard PC AT keyboard.

The Physical Interface

The physical interface between the keyboard and the host is shown in Figure 1. Two
signal lines are used, clock and data. The signal lines are open connector, with pullup
resistors located in the keyboard. This allows either the keyboard or the host system
to force a line to low level. Two connector types are available, the 5-pin DIN connector
of “6D” type, and the smaller six-pin mini-DIN. The pin assignments are shown in
Table 1.

Figure 1. The Interface.
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Table 1. AT Keyboard Connector Pin Assignments

4 2 5 6 5
% )
2 1
AT Computer
DIN41524, Female at 6-pin Mini DIN PS2 Style

Signals Computer, 5-pin DIN 180° Female at Computer
Clock 1 5
Data 2 1
nc 3 2,6
GND 4 3
+5V 5 4
Shield Shell Shell

The timing for the data transferred from the keyboard to the host is shown in Figure 2.
The protocol is: one start bit (always 0), eight data bits, one odd parity bit and one stop
bit (always 1). The data is valid during the low period of the clock pulse. The keyboard is
generating the clock signal, and the clock pulses are typically 30-50 us low and 30-50 us
high.

The host system can send commands to the keyboard by forcing the clock line low. It
then pulls the data line low (the start bit). Now, the clock line must be released. The key-
board will count 10 clock pulses. The data line must be set up to the right level by the
host before the trailing edge of the clock pulse. After the tenth bit, the keyboard checks
for a high level on the data line (the stop bit), and if it is high, it forces it low. This tells the
host that the data is received by the keyboard. The software in this design note will not
send any commands to the keyboard.

The AT keyboard has a scan code associated with each key. When a key is pressed,
this code is transmitted. If a key is held down for a while, it starts repeating. The repeat
rate is typically 10 per second. When a key is released, a “break” code ($FO0) is transmit-
ted followed by the key scan code. For most of the keys, the scan code is one byte.
Some keys like the Home, Insert and Delete keys have an extended scan code, from
two to five bytes. The first byte is always $EO. This is also true for the “break” sequence,
e.g., EO FO xx...

AT keyboards are capable of handling three sets of scan codes, where set two is
default. This example will only use set two.

The code supplied with this application note is a simple keyboard to RS-232 interface.

The scan codes received from the keyboard are translated into appropriate ASCII char-

acters and transmitted by the UART. The source code is written in C, and is easily

modified and adaptable to all AVR microconrollers with SRAM.

Note:  The linkerfile (AVR313.xcl) included in the software archive has to be included instead of
the standard linkerfile. This is done from the include menu under XLINK — Options. The
linker file applies to AT90S8515 only.
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The Algorithm Keyboard reception is handled by the interrupt function INTO_interrupt. The reception
will operate independent of the rest of the program.

The algorithm is quite simple: Store the value of the data line at the leading edge of the
clock pulse. This is easily handled if the clock line is connected to the INTO or INT1 pin.
The interrupt function will be executed at every edge of the clock cycle, and data will be
stored at the falling edge. After all bits are received, the data can be decoded. This is
done by calling the decode function. For character keys, this function will store an ASCII
character in a buffer. It will take into account if the shift key is held down when a key is
pressed. Other keys like function keys, navigation keys (arrow keys, page up/down keys
etc.) and modifier keys like Ctrl and Alt are ignored.

The mapping from scan codes to ascii characters are handled with table look-ups, one
table for shifted characters and one for un-shifted.

Modifications and If the host falls out of sync with the keyboard, all subsequent data received will be
wrong. One way to solve this is to use a time out. If 11 bits are not received within

Improvements 1.5 ms, some error have occurred. The bit counter should be reset and the faulty data
discarded.

If keyboard parameters like typematic rate and delay are to be set, data must be sent to
the keyboard. This can be done as described earlier. For the commands, see the key-
board manufacturer’s specifications.

Figure 2. Timing for Keyboard to Host Transfer

Data \Start,( Bit0 X Bit 1 X Bit 2 X Bit3 X Bit 4 X Bit5 X Bit6 X Bit 7 XParity X Stop

Main.c #include <pgmspace.hs
#include <stdio.hs>
#include <stdlib.h>
#include "io8515.h"

#include "serial.h"
#include "gpr.h"
#include "kb.h"

void main (void)

{

unsigned char key;

init _uart () ; // Initializes the UART transmit buffer
init_kb(); // Initialize keyboard reception
while (1)

{
key=getchar () ;
putchar (key) ;
delay (100) ;

}

AIMEL 3
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LOW_IeveI_init.c #include <ina90.h>
#include <io8515.h>

int _ low level init (void)

{
UBRR = 12; // 19200bps @ 4 MHz
UCR = 0x08; // TX enable
GIMSK= 0x40; // Enable INTO interrupt
_SEI();
return 1;

1

Serial.c #include <stdio.h>

#include <pgmspace.h>
#include <io8515.h> /* SFR declarations */

#include "serial.h"

#define ESC 0x1lb
#define BUFF_SIZE 64

flash char CLR[] = {ESC, ' [’,'H’, ESC, '[', '2', 'J',0};

unsigned char UART buffer [BUFF_SIZE];
unsigned char *inptr, *outptr;

unsigned char buff_ cnt;

void init uart (void)

{
inptr = UART buffer;
outptr = UART_buffer;
buff_cnt = 0;

void clr(void)

{

puts_P(CLR) ; // Send a ’‘clear screen’ to a
VT100 terminal

}

int putchar (int c)
if (buff cnt<BUFF_SIZE)

{

*inptr = c; // Put character into buffer

inptr++; // Increment pointer
buff_ cnt++;

if (inptr >= UART buffer + BUFF_SIZE) // Pointer wrapping

4 lﬂ\\llcl:3'|:3 L _____________________________________________________________________________







inptr = UART buffer;

UCR = 0x28; // Enable UART Data register

// empty interrupt
return 1;

} else {
return O0; // Buffer is full

// Interrupt driven transmitter

interrupt [UART_UDRE vect] void UART UDRE_interrupt (void)

{

UDR = *outptr; // Send next byte
outptr++; // Increment pointer
if (outptr >= UART buffer + BUFF_SIZE) // Pointer wrapping

outptr = UART_buffer;

if (--buff cnt == 0) // 1If buffer is empty:
UCR = UCR && (1<<UDRIE) ; // disabled interrupt
1
Kb.c #include <pgmspace.hs>

#include "kb.h"
#include "serial.h"

#include "gpr.h"

#include "scancodes.h"

#define BUFF_SIZE 64

unsigned char edge, bitcount;// 0 = neg. 1 = pos.
unsigned char kb_buffer [BUFF_SIZE];

unsigned char *inpt, *outpt;

unsigned char buffcnt;

void init_kb(void)

{
inpt = kb buffer;// Initialize buffer
outpt = kb buffer;
buffent = 0;

MCUCR = 2; // INTO interrupt on falling edge

AIMEL 5
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edge = 0; // 0 = falling edge 1 = rising edge

bitcount = 11;

interrupt [INTO vect] void INTO_ interrupt (void)

{

static unsigned char data;// Holds the received scan code

if (!edge) // Routine entered at falling edge

{

if (bitcount < 11 && bitcount > 2)// Bit 3 to 10 is data. Parity bit,
{ // start and stop bits are ignored.
data = (data >> 1);
if (PIND & 8)
data = data | 0x80;// Store a '1’

MCUCR = 3;// Set interrupt on rising edge

edge = 1;
} else { // Routine entered at rising edge

MCUCR = 2;// Set interrupt on falling edge

edge = 0;
if (--bitcount == 0)// All bits received

decode (data) ;
bitcount = 11;

void decode (unsigned char sc)

{

static unsigned char is_up=0, shift = 0, mode = 0;
unsigned char i;

if (!is_up)// Last data received was the up-key identifier

{

switch (sc)

{

case 0xF0 :// The up-key identifier
is_up = 1;

break;

case 0x12 :// Left SHIFT
shift = 1;

break;
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case 0x59 :// Right SHIFT
shift = 1;

break;

case 0x05 :// F1
if (mode == 0)

mode = 1;// Enter scan code mode
if (mode == 2)

mode = 3;// Leave scan code mode

break;

default:
if (mode == || mode == 3)// If ASCII mode
{
if (!shift)// If shift not pressed,
{ // do a table look-up
for(i = 0; unshifted[i] [0] !=sc && unshifted[i] [0]; i++);
if (unshifted[i] [0] == sc) {
put_kbbuff (unshifted[i] [1]);
}
} else {// If shift pressed
for(i = 0; shifted[i] [0] !=sc && shifted[i] [0]; i++);
if (shifted[i] [0] == sc) {
put_kbbuff (shifted[i] [1]);

}

} else{ // Scan code mode
print hexbyte(sc);// Print scan code
put_kbbuff ('’ ’");
put_kbbuff (* ’);

}

break;

1
} else {

is up = 0;// Two OxFO in a row not allowed

switch (sc)

{

case 0x12 :// Left SHIFT
shift = 0;

break;
case 0x59 :// Right SHIFT
shift = 0;

break;

case 0x05 :// F1

if (mode == 1)
mode = 2;
if (mode == 3)
mode = 0;

AIMEL 7
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break;
case 0x06 :// F2
clr();

break;

void put kbbuff (unsigned char c)

{

if (buffcnt<BUFF _SIZE)// If buffer not full

{

*inpt = c¢;// Put character into buffer
inpt++; // Increment pointer
buffcent++;

if (inpt >= kb buffer + BUFF _SIZE)// Pointer wrapping

inpt = kb_buffer;

int getchar (void)

{
int byte;
while (buffcnt == 0);// Wait for data

byte = *outpt;// Get byte

outpt++; // Increment pointer

if (outpt >= kb _buffer + BUFF_SIZE)// Pointer wrapping
outpt = kb_buffer;

buffent--; // Decrement buffer count

return byte;
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Gpl‘.c #include "gpr.h"

void print hexbyte (unsigned char i)

{

unsigned char h, 1;

h = i & 0xFO; // High nibble
h = h>>4;
h=h+ '0";
if (h > '9")
h=h+ 7;
1 = (i & OxOF)+'0"; // Low nibble
if (1 > '9")
1 =14+ 7;
putchar (h) ;
putchar (1) ;

void delay(char d)
{
char i,3,k;
for (i=0; i<d; i++)
for(§=0; j<40; j++)
for(k=0; k<176; k++);

Pindefs.h //*********************

// Pin definition file

//*********************

// Keyboard konnections
#define PIN_KB PIND
#define PORT KB PORTD
#define CLOCK 2
#define DATAPIN 3

AIMEL 9
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ScanCOdes.h // Unshifted characters
flash unsigned char unshifted[] [2] = {
0x0d, 9,
oxoe, "’ |",
0x15,'q’,
0xle6,'1’",
Oxla,’'z’,
0x1lb,’'s’,
Oxlc,’'a’,
oxld, 'w’,
Oxle,’2’,
0x21,'c’,
0x22,'x",
0x23,’d’,
0x24,'e’,
0x25,’4",
0x26,'3",
0x29,’ ',
0x2a,’'v’,
0x2b,"f’,
0x2c,’'t’,
0x2d,’'r’,
0x2e,’'5’,
0x31,'n’,
0x32,'b’,
0x33,'h’,
0x34,'g’,
0x35,'y’,
0x36,'6",
0x39,',",
0x3a,’'m’,
0x3b,"j’,
0x3c,’'u’,
0x3d,’7",
0x3e,’'8’,
ox41,’,",
0x42,'k’,
0x43,’1",
0x44,’'0’,
0x45,’'0",
0x46,'9",
0x49,’.",
Ox4a,’'-"',
0x4b,’'1’,
Ox4c,'e',
ox4d, 'p',
Ox4e, '+"',
0x52, 'a"',
0x54,'a"',
0x55, "\\',

10 [B\\IIE!:B-lzs |

1235B-AVR-05/02







0x5a,13,
0x5b, """,
0x5d,'\'",
oxe6l, '<',
0x66,8,
0x69,'1"',
0x6b, '4"',
oxé6c,'7"',
0x70,'0",
0x71,',"',
0x72,'2",
0x73,'5",
0x74,'6",
0x75,'8",
0x79,'+"',
0x7a,'3"',
0x7b,'-",
0x7c, '*',
0x7d,'9"',
0,0

i

// Shifted characters
flash unsigned char shifted[] [2] = {

0x0d, 9,

0x0e,'§"',
0x15,'Q"',
Oxle,'!",
Oxla,'Z2',
0x1lb,'S",
Oxlc, 'A',
0x1ld, 'W',
Oxle, """,
0x21,'C',
0x22, 'X"',
0x23,'D',
0x24,'E',
0x25,'qar",
0x26, '#',
0x29,' ',
0x2a,'V',
0x2b, 'F',
0x2c, 'T"',
0x2d, 'R',
0x2e,'%"',
0x31,'N"',
0x32,'B',
0x33,'H',
0x34,'G',
0x35,'Y",
0x36,'&",
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0x39,'L’",
0x3a,'M’,
0x3b,’J’,
0x3c,’'U’,
ox3d,’/’,
0x3e,’ (",
o0x41,’;",
0x42,'K’,
0x43,'1’,
0x44,'0’,
0x45,'=",
0x46,"')",
0x49,':",
Ox4a,’_ ',
0x4b,’'L’,
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{Это MZ заголовок}

 var  header,commands,s:string;

   e,i:integer;

   f:file;

begin

header:=#$4D#$5A#$3E#$00#$01#$00#$00#$00#$02#$00#$00#$01#$FF#$FF#$02#$00#$00;

header:=header+#$10#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$1C#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$00;



writeln('give me wellcome :)');readln(s);

{Поскольку у нас все в одном сегменте, и код и данные, лежащие

 непосредственно в конце кода нужно чтоб регистр, содержащий

 базу данных указывал на код. Предположим мы будем считать что и сам код

 представляет из себя данные

 Для этого поместим в стек адрес сегмента кода }

Commands:=#$0E;                  { push    cs}

{и внесем из стека этот адрес в регистр сегмента данных}

Commands:=Commands+#$1F;         { pop     ds}

Commands:=Commands+#$B4#$09;     { mov     ah, 9 - Вызовем функцию вывода строки на экран}

{Передадим в регистр DX адресс на строку. Поскольку пока что строка у нас

 не определена, передадим туда нули, а позже подкорректируем это место}

Commands:=Commands+#$BA#$00#$00;         { mov     dx, }

{Запомним место, которое нужно будет скорректировать. Этим приемом я буд пользоваться

 чтоб расставить адреса в коде, который обращается к переменным}

e:=length(commands)-1;

{Выведем на экран строку}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     { int     21h             ; DOS - PRINT STRING}



{подождем пока пользователь не нажмет любую клавишу}

Commands:=Commands+#$B4#$01;     { mov     ah, 1}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     { int     21h             ; DOS - KEYBOARD INPUT}



{После чего корректно завершим программу средствами DOS}

Commands:=Commands+#$B4#$4C;     { mov     ah, 4Ch}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     {int     21h             ; DOS - 2+ - QUIT WITH EXIT CODE (EXIT)}

Commands:=Commands+#$C3;         {retn}



{Теперь будем править адреса, обращающиеся к переменной

 Поскольку само значение переменной у нас после всего кода (и переменная одна)

 Мы получим длину уже имеющегося кода - это и будет смещение на начало переменной}

i:=length(commands);

{В запомненное место, куда нужно править запишем в обратном порядке это смещение}

commands[e]:=chr(lo(i));

commands[e+1]:=chr(hi(i));

{Учтем что в DOS есть маленький аттавизм - строки там должны завершаться

 символом $. По крайней мере для этой функции. }

commands:=commands+s+'$';

{не забудем дописать вначало заголовок}

commands:=header+commands;

{Теперь скорректируем поле DOS_PartPag. Для DOS программ оно указывает на

 общий размер файла. Чесно говоря я не знаю зачем это было нужно авторам,

 возможно когда они изобретали это еще не было возможности получать размер файла

 из FAT. Опять таки запишем в обратном порядке}

i:=length(commands);

commands[3]:=chr(lo(i));

commands[4]:=chr(hi(i));



{Ну и кульминация этого апофигея - запись скомпилированного массива байт в файл

Все заметили что я воспользовался типом String - он в паскалевских языках

был изначально развит найудобнейшим образом}

Assign(f,'File.exe');rewrite(f);

BlockWrite(f,commands[1],length(commands), e);

Close(f);

  { TODO -oUser -cC  onsole Main : Insert code here }

end.
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program Project1;



{$APPTYPE CONSOLE}



uses

  SysUtils;



{Это MZ заголовок}

 //const header:String=#$4D#$5A#$3E#$00#$01#$00#$00#$00#$02#$00#$00#$01#$FF#$FF#$02#$00#$00#$10#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$1C#;//$00#$00#$00#$00#$00#$00#$00;

 var  header,commands,s:string;

   e,i,aPos,bPos,b2Pos:integer;

   f:file of byte;

begin

header:=#$4D#$5A#$3E#$00#$01#$00#$00#$00#$02#$00#$00#$01#$FF#$FF#$02#$00#$00;

header:=header+#$10#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$1C#$00#$00#$00#$00#$00#$00#$00;



writeln('give me wellcome :)');readln(s);

{Поскольку у нас все в одном сегменте, и код и данные, лежащие

 непосредственно в конце кода нужно чтоб регистр, содержащий

 базу данных указывал на код. Предположим мы будем считать что и сам код

 представляет из себя данные

 Для этого поместим в стек адрес сегмента кода }

Commands:=#$0E;                  { push    cs}

{и внесем из стека этот адрес в регистр сегмента данных}

Commands:=Commands+#$1F;         { pop     ds}

//******************************************

 Commands:=Commands+#$A1#$00#$00;     { mov     [Из памяти] в AX}

  aPos:=Length(Commands)-1; 	{Запомним позицию для корректировки для переменной a}

 Commands:=Commands+#$03#$06#$00#$00;     { $03 - Это опкод команды ADD $06 - Это номер регистра AX}

  bPos:=Length(Commands)-1;	{Запомним позицию для корректировки для переменной b}

 Commands:=Commands+#$A3#$00#$00;     { mov    из AX в переменку b}

  b2Pos:=Length(Commands)-1; 	{Запомним позицию для корректировки для переменной b}

//******************************************

Commands:=Commands+#$B4#$09;     { mov     ah, 9 - Вызовем функцию вывода строки на экран}

{Передадим в регистр DX адресс на строку. Поскольку пока что строка у нас

 не определена, передадим туда нули, а позже подкорректируем это место}

Commands:=Commands+#$BA#$00#$00;         { mov     dx, }

{Запомним место, которое нужно будет скорректировать. Этим приемом я буд пользоваться

 чтоб расставить адреса в коде, который обращается к переменным}

e:=length(commands)-1;

{Выведем на экран строку}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     { int     21h             ; DOS - PRINT STRING}



{подождем пока пользователь не нажмет любую клавишу}

Commands:=Commands+#$B4#$01;     { mov     ah, 1}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     { int     21h             ; DOS - KEYBOARD INPUT}



{После чего корректно завершим программу средствами DOS}

Commands:=Commands+#$B4#$4C;     { mov     ah, 4Ch}

Commands:=Commands+#$CD#$21;     {int     21h             ; DOS - 2+ - QUIT WITH EXIT CODE (EXIT)}

Commands:=Commands+#$C3;         {retn}



{Теперь будем править адреса, обращающиеся к переменной

 Поскольку само значение переменной у нас после всего кода (и переменная одна)

 Мы получим длину уже имеющегося кода - это и будет смещение на начало переменной}

i:=length(commands);

{В запомненное место, куда нужно править запишем в обратном порядке это смещение}

commands[e]:=chr(lo(i));

commands[e+1]:=chr(hi(i));

{Учтем что в DOS есть маленький аттавизм - строки там должны завершаться

 символом $. По крайней мере для этой функции. }

commands:=commands+s+'$';

//******************************************

 commands:=commands+#$01#$00; {Это переменка a}

  i:=length(commands);

  commands[aPos]:=chr(lo(i));

  commands[aPos+1]:=chr(hi(i));

 commands:=commands+#$02#$00; {Это переменка b}

  i:=length(commands);

  commands[bPos]:=chr(lo(i));

  commands[bPos+1]:=chr(hi(i));

  commands[b2Pos]:=chr(lo(i));

  commands[b2Pos+1]:=chr(hi(i));

//******************************************

{не забудем дописать вначало заголовок}

commands:=header+commands;

{Теперь скорректируем поле DOS_PartPag. Для DOS программ оно указывает на

 общий размер файла. Чесно говоря я не знаю зачем это было нужно авторам,

 возможно когда они изобретали это еще не было возможности получать размер файла

 из FAT. Опять таки запишем в обратном порядке}

i:=length(commands);

commands[3]:=chr(lo(i));

commands[4]:=chr(hi(i));



{Ну и кульминация этого апофигея - запись скомпилированного массива байт в файл

Все заметили что я воспользовался типом String - он в паскалевских языках

был изначально развит найудобнейшим образом}

Assign(f,'File.exe');rewrite(f);

BlockWrite(f,commands[1],length(commands), e);

Close(f);

  { TODO -oUser -cC  onsole Main : Insert code here }

end.
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Данная методическая инструкция содержит краткое описание основных этапов разработки технического задания.


Разработка технического задания является одним из ключевых моментов создания и развития информационной системы, и от того насколько правильно будут реализованы основные пункты ТЗ, во многом зависит успешное и своевременное внедрение программного продукта, а также его сопровождение.



Разработка ТЗ должна состоять из нескольких этапов, описанных в карте процесса управления разработки ТЗ.


1. Разработка концепции АС.



На основании документов инициирующих разработку ПО (договор с заказчиком, приказ руководства компании и т.д.) на начальном этапе необходимо начать изучение предметной области. Назначается ответственный исполнитель, в обязанности которого входит: 


1) Сбор и изучение необходимой документации: договоров с заказчиком, законодательной базы, различных постановлений и инструкций, относящихся к данной предметной области, а также доступной документации аналогичных или схожих программных продуктов. В результате должна быть составлена опись документов, данной предметной области.


2) Изучение объекта автоматизации и его бизнес процессов на основе интервьюирования (опросов, анкетирования и т.д.) сотрудников предприятия  заказчика, с составлением соответствующих протоколов интервьюирования.


3) В случае необходимости, проведение научно-исследовательских работ.



По окончании данного этапа ответственный исполнитель передает опись документов, протокола интервьюирования и др. документы  гл. конструктору и начальнику отдела программирования для анализа собранных данных на достаточность и при необходимости провести дополнительный сбор документов и (или) дополнительное интервьюирование и т.д. После полного согласования составляется акт анализа на достаточность документов, собранных при изучении предметной области.


2. Разработка ТЗ.



После того как произведено полное исследование предметной области и собранны необходимые документы, составлен акт анализа на достаточность, ответственный исполнитель должен приступить к написанию ТЗ. Для правильного составления ТЗ и соблюдения необходимых требований к его содержанию и оформлению необходимо руководствоваться инструкцией по разработке ТЗ. После завершения составления ТЗ необходимо его двухэтапное согласование:


1) Внутреннее согласование.



Производится после изучения составленного ответственным исполнителем ТЗ, главным конструктором и начальником отдела программирования и проведения необходимых корректировок, после чего составляется акт согласования и утверждения ТЗ.


2) Согласование с заказчиком.



После передачи ТЗ заказчику документ изучается и при необходимости корректируется до полного согласования исполнителя и заказчика и составляется  акт о внесении изменений и дополнений в ТЗ.



3. Подписание ТЗ.



Документ подписывается сторонами и принимается к исполнению отделом программирования.
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1.НАЗНАЧЕНИЕ



Настоящими исходными данными оговаривается состав оборудования, которое должно функционировать в помещении №404 (комната 1), требования к этому оборудованию, а также объем работ, который должен быть выполнен для обеспечения работоспособности оборудования в помещении №404 (комната 1).



2.СОСТАВ 



2.1 Помещение № 404 состоит из:



- рабочего помещения, включающего комнаты 1, 2, 3;



- экранкамеры №5;



2.2 Состав оборудования:



- столы для измерительной аппаратуры, рабочих мест с ЭВМ и стендового оборудования;



- ксерокс;


- кондиционер;



- столы и стеллажи рабочих мест;



- освещение рабочих мест.



Планировка помещения №404 (комната 1) прилагается.



3. ТРЕБОВАНИЯ К ОБОРУДОВАНИЮ



3.1 Электрооборудование должно обеспечивать освещение в помещения №404 (комната 1), работу кондиционера, работу измерительной аппаратуры, ЭВМ и вспомогательного оборудования.



3.6.Вытяжная, приточная вентиляция и кондиционер должны обеспечивать  нормальные условия для работы измерительной аппаратуры и персонала в аппаратном отсеке.



4. ОБЪЕМ ВЫПОЛНЯЕМЫХ РАБОТ



4.1 В помещении №409 произвести ремонт оконных рам:



- замена, обеспечение работоспособности задвижек, шпингалетов;



- установка фиксаторов (ограничителей, крючков) на рамах, открывающихся в летнее время;



- установка двойных рам (в местах, где установлены одинарные);



- устранение щелей;



- окраска рам внутренняя и наружная;


- установка уплотнителей.



4.2 Произвести побелку потолка и стен, покраску  батарей системы отопления.



4.3 Произвести ремонт покрытия пола (керамическая плитка или линолеум) с предварительной реставрацией стяжки.


4.4 Должна быть спроектирована и установлена система автономного кондиционирования воздуха типа "Сплит система" в основном помещении и в камере №9. 



Система кондиционирования для основного помещения №409 должна проектироваться на основе следующих данных:



- объем помещения  330 m3; 



- тепловыделение от аппаратуры (без учета освещения)  до   6  kW;



- максимальное количество одновременно работающих людей 11 человек



Система кондиционирования для камеры №9 должна проектироваться на основе следующих данных:



- объем помещения  11,34 m3; 



- тепловыделение от аппаратуры (без учета освещения)  до   6  kW;



- максимальное количество одновременно работающих людей 5 человек.  



4.5 Заменить систему  освещения в основном помещении и в  камере. Освещенность на рабочих местах  должна соответствовать нормативным требованиям.



4.6 Должна быть спроектирована и установлена система  пожарной сигнализации.



4.7 На каждом электроаппаратном столе основного помещения для компьютеризированных рабочих мест установить по три  розетки типа “евро” с заземлением.


 4.8 Установить 4-е штанги для разводки  элекропитания и линий связи к компьютерам, установленным на столах посреди помещения согласно прилагаемому эскизу (см. приложение 1)


4.9 Произвести ремонт входной двери и установку нового шифр-замка на входных дверях.


4.10 Произвести оклейку обоями нижнего яруса стекол стены-перегородки между помещением и коридором и входной двери.


4.11 Установить на окнах между рамами, поворотные светоотражающие жалюзи.


4.12 Закрепить на стенах держателей для огнетушителей. Количество- по действующим нормам.



4.13 Изготовить и установить выгородку для кабинета начальника отдела. Эскиз прилагается (см.приложение 2).


4.14 Перенести автоматы выключения рабочих столов к выходу из помещения. Вынести щит из помещения.


4.15 Восстановить электрогерметичность  экран-камеры №9:


- очистить от штукатурки и проволочной сетки, до металла внутреннею поверхность каиеры;



- приварить к внутренней поверхности камеры, сплошным швом, стальных листов;


- проверить электрогерметичность;



-произвести штукатурку стен, побелку потолка, покраску стен и восстановить покрытие пола (антистатический линолеум);


4.15.1 Должна быть обеспечена бесперебойная подача холодной воды на умывальник  в аппаратном отсеке камеры №9. 


4.15.2 Должна быть обеспечена работа приточно – вытяжной вентиляции в камере №9. Воздуховоды приточно-вытяжной вентиляции должны быть отремонтированы.


4.15.3 Должны быть проведены проверка целостности, очистка от пыли радиозащитных фильтров (радиаторов) приточно – вытяжной вентиляции, их восстановление или замена (при необходимости). 


4.15.4 Должен быть проведен ремонт контактных поверхностей герметичных дверей и механизма закрывания дверей.


Должно быть уменьшено усилие, требующееся для закрывания внутренних дверей камеры.


4.15.5  Должен быть установлен параллельный телефон в аппаратном отсеке камеры.



4.16 В кабинете начальника отдела произвести:


- установку двойных новых рам;



- установку новых задвижек, шпингалетов;



- установку ограничителей открывания, фиксаторов положения окон;


покраску рам внутри и снаружи;



- установку оконных уплотнителей.


4.16.1 Произвести ремонт стен: штукатурка, шпаклевка, покраска водоэмульсионной краской.


4.16.2 Произвести ремонт пола: реставрация стяжки, настилка нового покрытия (напольная плитка или линолеум).


4.16.3 Установить новою стену (перегородку) из пенобетона (гипсокартон, кирпич) с проемом для входной двери. 


4.16.4 Установить новые потолочные светильники, обеспечивающие действующие нормы освещения.


4.16.5 Установить новою входную дверь с замком.



4.16.6 Произвести реставрацию (установку) встроенных шкафов для деловых бумаг, книг и одежды.


4.16.7 Установить кондиционер (сплит систему).


4.16.8 Установить новые телефонные розетки- для городского телефона и для внутренней связи.



4.16.9 Проложить экранированный кабель с витыми парами для локальной компьютероной сети завода, установить компьютерную розетку.


4.16.10 Установить блок розеток (7 шт.) для подключения электрооборудования (кондиционер, компьютер, настольная лампа и т.д.).


4.16.11 Установить пожарную сигнализацию.



4.16.12 Установить на окнах между рамами, поворотные светоотражающие жалюзи.



4.16.13 Установить на стене держатель для огнетушителя.



4.16.14 Установить защитные автоматы (ток утечки (30 mA) для раздельного отключения розеток и освещения.


4.17  Работы по пп.4.4, 4.5 ,4.6, 4.7 и 4.8 должны быть выполнены с оформлением необходимой документации (схемы, чертежи, КД).



4.18 На основании настоящего ТЗ должны быть разработаны проекты:



- на ввод водопровода питьевой воды к умывальнику;



- на кондиционирование (установка  "Сплит системы");



- на освещение камеры и рабочих мест. 



4.19 Заказы на выполнение работ, заказы на приобретение и установку оборудования оформляет ЭМГ НТЦ.



                                                           Приложения


1. Планировка помещения № 409.


2. Эскиз выгородки для кабинета начальника отдела.



                                                                    .                                   



                   Начальник                        
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1. Введение 



1.1. Наименование программы 



Наименование программы: "Интернет база данных"



1.2. Назначение и область применения



Программа предназначена для создания, управления содержимым базы данных, содержащим следующие данные:


1.2.1. Предложения туроператоров
1.2.2. Прейскуранты цен для расчета индивидуальных туров
1.2.3. Возможность проведения статистических анализов (изменение цен, рейсов)
1.2.4. Данные туристов для он-лайн бронирования.
1.2.5. Данные по отелям


Программа предоставляет Веб-интерфейс для управления содержимым базы данным в соответствии с предъявляемыми требованиями по протоколу http.



2. Требования к программе 



2.1. Требования к функциональным характеристикам 



Программа должна обеспечивать возможность выполнения перечисленных ниже функций:
2.1.1. Разделение пользователей подключаемых через Веб интерфейс на группы:
2.1.1.1. Неавторизованных
2.1.1.2. Туристов
2.1.1.3. Администраторов базы данных
2.1.2. Возможность поиска (фильтрации) по базе данных информации по предложениям тур операторов
2.1.3. Возможность бронирования выбранного предложения тур оператора в режиме онлайн авторизованными пользователями (туристами). Подключение конкретной платежной системы в условия технического задания не входят.
2.1.4. Возможность оплаты в режиме онлайн или в офисе забронированного предложения туроператора.
2.1.5. Возможность поиска (фильтрации) по базе данных информации по отелям.
2.1.6. Для Администраторов базы данных возможность поиска (фильтрации) по базе данных информации по туристам.
2.1.7. Для Администраторов базы данных возможность анализа в базе данных динамики изменения цен и рейсов.
2.1.1. Возможность подключения независимых модулей импорта из внешних источников данных в текущую базу.



2.2. Требования к надежности 



2.2.1 Требования к обеспечению надежного функционирования программы 



Надежное (устойчивое) функционирование программы должно быть обеспечено выполнением Заказчиком совокупности организационно-технических мероприятий, перечень которых приведен ниже: 
а) организацией бесперебойного питания технических средств; 
б) использованием лицензионного программного обеспечения; 
в) регулярным выполнением рекомендаций Министерства труда и социального развития РФ, изложенных в Постановлении от 23 июля 1998 г. Об утверждении межотраслевых типовых норм времени на работы по сервисному обслуживанию ПЭВМ и оргтехники и сопровождению программных средств»; 
г) регулярным выполнением требований ГОСТ 51188-98. Защита информации. Испытания программных средств на наличие компьютерных вирусов 



2.2.2. Время восстановления после отказа 



Время восстановления после отказа, вызванного сбоем электропитания технических средств (иными внешними факторами), не фатальным сбоем (не крахом) операционной системы, не должно превышать 30-ти минут при условии соблюдения условий эксплуатации технических и программных средств. 
Время восстановления после отказа, вызванного неисправностью технических средств, фатальным сбоем (крахом) операционной системы, не должно превышать времени, требуемого на устранение неисправностей технических средств и переустановки программных средств. 



2.2.3. Отказы из-за некорректных действий пользователей системы 



Отказы программы вследствие некорректных действий пользователя при взаимодействии с программой через Веб интерфейс недопустимы. 



3. Условия эксплуатации 



3.1. Климатические условия эксплуатации 



Климатические условия эксплуатации, при которых должны обеспечиваться заданные характеристики, должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к техническим средствам в части условий их эксплуатации 



3.2. Требования к квалификации и численности персонала 



Минимальное количество персонала, требуемого для работы программы, должно составлять не менее 2 штатных единиц — системный администратор и конечный пользователь программы — оператор. Системный администратор должен иметь высшее профильное образование и сертификаты компании-производителя операционной системы. В перечень задач, выполняемых системным администратором, должны входить: 
а) задача поддержания работоспособности технических средств; 
б) задачи установки (инсталляции) и поддержания работоспособности системных программных средств — операционной системы; 
в) задача установки (инсталляции) программы. 
г) задача создания резервных копий базы данных. 



3.3. Требования к составу и параметрам технических средств


3.3.1. В состав технических средств должен входить IВМ-совместимый персональный компьютер (ПЭВМ), выполняющий роль сервера, включающий в себя:


3.3.1.1. процессор Pentium-2.0Hz, не менее; 
3.3.1.2. оперативную память объемом, 1Гигабайт, не менее; 
3.3.1.3. HDD, 40 Гигабайт, не менее; 
3.3.1.4. операционную систему Windows 2000 Server или Windows 2003;
3.3.1.5. операционную систему Windows 2000 Server или Windows 2003;
3.3.1.6. Microsoft SQL Server 2000


3.4. Требования к информационной и программной совместимости


3.4.1. Требования к информационным структурам и методам решения 


База данных работает под управлением Microsoft SQL Server. Используется много поточный доступ к базе данных. Необходимо обеспечить одновременную работу с программой с той же базой данной модулей экспорта внешних данных.


3.4.1.1. Структура баз данных



Таблица городов вылета – CITY



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			CITYNAME


			VarChar(255)


			[уникальное] Название города








Таблица названий стран – COUNTRY



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			COUNTRYNAME


			VarChar(255)


			[уникальное] Название страны








Таблица курортов – RESORT



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			RESORTNAME


			VarChar(255)


			[уникальное] Название курорта





			COUNTRY_ID


			Int


			Идентификатор страны








Таблица отелей – HOTELS



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			HOTELNAME


			VarChar(255)


			[уникальное] Название отеля





			RESORT_ID


			Int


			Идентификатор курорта





			DIST_AIRPORT


			Int


			Расстояние до аэропорта (км)





			DIST_CENTER


			Int


			Расстояние до центра (км)





			DIST_BEACH


			Int


			Расстояние до пляжа (м)





			HOTELSTAR


			Int


			«Звездность отеля»





			PRESENT_BAR


			Int


			-1 – известно; 0 – нет; 1 – есть





			


			


			





			PRESENT_BEACH


			Int


			-1 – известно; 0 – нет; 1 – есть





			PRESENT_N1… PRESENT_N2


			Int


			Пользовательские поля 
-1 – известно; 0 – нет; 1 – есть








Таблица номеров в отелях - ROOMS



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			HOTEL_ID


			Int


			[уникальное] Идентификатор отеля





			SPOT_NUMBER


			Int


			Кол-во человекомест (SNGL, DBL)





			PRICE_PER_ROOM


			Int


			Стоимость номера





			PRICE_PER_SPOT


			Int


			Стоимость места





			FREE_NUMBER


			Int


			Кол-во свободных номеров








Таблица авиарейсов - FLIGHTS


			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			DEPARTURE_CITY_ID


			Int


			Идентификатор города вылета





			DAY_OF_WEEK


			Int


			День недели





			DEPARTURE_DATE


			Date


			Дата





			FLIGHT_NUMBER


			Int


			Номер рейса





			FLIGHT_TYPE


			Int


			Тип : чартер/регулярный





			DEPARTURE_TIME


			VarChar(5)


			Время отправления





			ARRIVAL_TIME1


			VarChar(5)


			Время прибытия по аэроп. Вылета





			ARRIVAL_TIME2


			VarChar(5)


			Время прибытия по аэроп. Прибытия





			TOTAL_PLACE_NUMBER


			Int


			Общее кол-во мест на этом рейсе





			FREE_PLACE_NUMBER1


			Int


			Свободные места у нас





			FREE_PLACE_NUMBER2


			Int


			Свободные места у других туроператоров








Таблица курсов валют – CURRENCY



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			DATE


			Date


			Дата





			USD


			Float(6,4)


			Всегда 1.0000





			EUR


			Float(6,4)


			EUR / USD





			RUR


			Float(6,4)


			RUR /USD








Таблица туроператоров – COMPANIES



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			COMPANY_NAME


			Date


			[уникальное] Название компании





			CONTACT_INFO


			VarChar(255)


			Контактная информация





			ORDER_TYPE


			Int


			Способ бронирования








Основная таблица предложений туроператоров – TOURS



			Название поля


			Тип поля


			Описание поля





			DEPARTURE_CITY_ID


			Int


			Идентификатор города вылета





			COUNTRY_CITY_ID


			Int


			Идентификатор страны прибытия





			RESORT_ID1…
RESORT_ID9


			Int


			Идентификаторы курортов





			HOTEL_ID1…HOTEL_ID9


			Int


			Идентификаторы отелей





			DEPARTURE_DATE


			Date


			Дата отправления





			TOUR_DURATION


			Int


			Длительность тура





			FLIGHT_ID


			Int


			Идентификатор рейса





			PRICE


			Int


			Цена





			TOUR_INCLUDE_FLIGHT…
TOUR_INCLUDE_VISA


			Int


			Тур включает …





			TOUR_TYPE


			VarChar(100)


			Тип тура





			TOUR_DESCRIPTION


			VarChar(255)


			Описание тура





			COMISSION


			Int


			Комиссия





			TOUR_COMPANY_ID


			Int


			Идентификатор туроператора








3.4.1.2. Требования к запросам пользователей данных из базы


Пользователи и администраторы работают с базой данных через Веб интерфейс.



Администраторы системы должны иметь возможность редактировать таблицы, перечисленные п. 3.4.1.1. (добавление, редактирование)



Пользователи системы должны иметь возможность производить поиск по таблице TOURS, просматривать детальную информацию по каждому результату выборки.


3.4.2. Требования к исходным кодам и языкам программирования


Дополнительные требования не предъявляются.


3.4.3. Требования к программным средствам, используемым программой 



Системные программные средства, используемые программой, должны быть представлены лицензионной локализованной версией операционной системы Windows 2000 Server или Windows 2003 и Microsoft SQL Server 2000.


3.4.4. Требования к защите информации и программ


Требования к защите информации и программ не предъявляются.



3.5. Специальные требования 



Программа должна обеспечивать одновременную работу пользователей посредством Веб интерфейса.


4. Требования к программной документации


4.1. Предварительный состав программной документации 



Состав программной документации должен включать в себя: 
4.1.1. техническое задание;
4.1.2. программу и методики испытаний;
4.1.3. руководство оператора;


5. Технико-экономические показатели 



5.1. Экономические преимущества разработки


Ориентировочная экономическая эффективность не рассчитываются. Аналогия не проводится ввиду уникальности предъявляемых требований к разработке.



6. Стадии и этапы разработки 



6.1. Стадии разработки


Разработка должна быть проведена в три стадии: 
1. разработка технического задания; 
2. рабочее проектирование; 
3. внедрение.



6.2. Этапы разработки 



На стадии разработки технического задания должен быть выполнен этап разработки, согласования и утверждения настоящего технического задания. 
На стадии рабочего проектирования должны быть выполнены перечисленные ниже этапы работ:



1. разработка программы; 
2. разработка программной документации; 
3. испытания программы.



На стадии внедрения должен быть выполнен этап разработки подготовка и передача программы.



6.3. Содержание работ по этапам


На этапе разработки технического задания должны быть выполнены перечисленные ниже работы: 
1. постановка задачи; 
2. определение и уточнение требований к техническим средствам; 
3. определение требований к программе;
4. определение стадий, этапов и сроков разработки программы и документации на неё; 
5. согласование и утверждение технического задания. 
На этапе разработки программы должна быть выполнена работа по программированию (кодированию) и отладке программы. 
На этапе разработки программной документации должна быть выполнена разработка программных документов в соответствии с требованиями к составу документации. 
На этапе испытаний программы должны быть выполнены перечисленные ниже виды работ: 
1. разработка, согласование и утверждение и методики испытаний; 
2. проведение приемо-сдаточных испытаний; 
3. корректировка программы и программной документации по результатам испытаний. 
На этапе подготовки и передачи программы должна быть выполнена работа по подготовке и передаче программы и программной документации в эксплуатацию на объектах Заказчика.



7. Порядок контроля и приемки 



7.1. Виды испытаний


Приемо-сдаточные испытания должны проводиться на объекте Заказчика в оговоренные сроки. 
Приемо-сдаточные испытания программы должны проводиться согласно разработанной Исполнителем и согласованной Заказчиком Программы и методик испытаний. 
Ход проведения приемо-сдаточных испытаний Заказчик и Исполнитель документируют в Протоколе проведения испытаний.



7.2. Общие требования к приемке работы 



На основании Протокола проведения испытаний Исполнитель совместно с Заказчиком подписывает Акт приемки-сдачи программы в эксплуатацию.


			От ИСПОЛНИТЕЛЯ






			


			


			От ЗАКАЗЧИКА









			Генеральный Директор



"__" __________ 20    г.






			


			


			"__" __________ 20    г.
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1. Введение



Программный компонент Simple . Предназначен для  интеграции бизнес приложений в сфере электронного документооборота, для малых и средних бизнес организаций. Отвечает минимальным требованиям технологий BizTalk framework. Предоставляет возможность интеграции приложений на основе простой модели обмена сообщениями, в основном в XML формате (являющимся само описательным).



2. Основания для разработки



Данная разработка программного компонента Simple BizTalk Server ведется как дипломный проект бакалавра. 



3. 
Назначение 



Функциональное назначение программного компонента.



До  недавнего времени общепризнанного формата для документооборота не было, хотя в отдельных областях были, но они достаточно громоздки, но даже в наше время бума XML, не все спешат к его изучению и применению. Обычно мысли об интеграции информационных систем разных организаций (или даже внутри одной, между подразделениями) возникают после создания собственных информационных систем, причем зачастую на разных СУБД и в разных форматах хранения. Для проведения некоторой бизнес операции (скажем закупки товара), электронные документы должны циркулировать внутри организации и между ними, но форматы и транспортные протоколы разные. Хотя находятся программисты, которые берутся написать конвертор за месяц, а потом нужен еще один и если N – партнеров, то нужно N – конвертеров.



Поэтому необходимо создать одно приложение – сервер интеграции, который может вести обмен документами по разным протоколам и  преобразовывать между разными форматами. Если пишется новое приложение то оно должно поддерживать XML формат, если уже есть старое, то для него пишется только один конвертор в XML формат, а из XML в другие уже есть в данном сервере.



Особенно остро проблема встает при проектировании бизнес процессов, когда все их необходимо автоматизировать, отслеживать, оперативно корректировать, здесь уже нужно нечто большее, потому что запутаться можно “в два счета”. Для этого необходимо приложение для описания и выполнения схем бизнес процессов – этот компонент Simple WorkFlow Server, он здесь не рассматривается, но он должен будет проинтегрирован с данным программным компонентом, и использовать все возможности интеграции и внешнего обмена.



Таким образом, разрабатываемый программный компонент предназначен для интеграции приложений. Точнее информационной интеграции. Обеспечивает возможности обмена информацией (документов, основа XML, хотя допустимы и текстовые) между приложениями. Функционально в компоненте описывается канал связи между приложениями, как в этот канал попадают документы, XML схема преобразования документа, и как документ отправляется второму приложению. Посредством задания приемников и источников сообщений, входных и выходных форматов документов, схем преобразования документов. 



 Эксплуатационное назначение программного компонента.



Программный компонент предназначен для применения в коммерческих организациях малого и среднего масштаба.



Требование к программному компоненту



3.1. Требование к функциональным характеристикам



Программный компонент Simple BizTalk Server содержит следующие базовые понятия (объекты):



1. Описание документа, содержащее описание электронного документа XML,  а именно его имя в системе, ссылку на XML схему документа (синтаксис документа) и указание, какие поля документа подлежат сохранению в журнале прошедших документов;



2. Конверт, позволяющий транспортировать документы нестандартного формата (не XML), а также вкладывать в посылку маршрутизирующую информацию (кому предназначен, и по какому протоколу и адресу должен отправляться), если сам документ ее не содержит; Фактически это XML оболочка, в которую погружается документ.



3. Организация и приложение - описывают источники и приемники сообщений, содержат идентификаторы, позволяющие адресовать документы;



4. Канал, в который попадают входящие документы. В канале выполняется обработка входящего документа и, при необходимости, преобразование его в другой формат, описанный в схеме преобразования; 



5. Порт и список рассылки - каждый канал заканчивается портом или списком рассылки, позволяющим описать транспорт и получателя документа (организацию или приложение).



Выполняемые функции:



1 Получение входного документа через вызов метода зарегистрированного в системе COM – компонента, параметрами которого является передаваемый документ (в виде строки), канал приемник документа  и дополнительная служебная информация являющаяся необязательными параметрами, параметры которые имеют умолчание, такие как синхронная или асинхронная передача, и т.д. Набор необязательных параметров будет расширяться.



2 Обработка и преобразование входящего документа и, при необходимости, преобразование его в другой формат, описанный в схеме преобразования, и отправка его в нужном формате в канал.



3 Отправка документа из канала посредством вызова метода одного из зарегистрированных COM – компонентов (являющихся соклассами зарегистрированного в системе интерфейса), единственным параметром которого является передаваемый документ.



4 Создание описаний документов в формате XML.



5 Создание схем преобразований документов в виде XSL схем.



6 Работа по транспортным протоколам HTTP, SMTP, file, и использование для интеграции с программным компонентом Simple WorkFlow Server внутренних очередей сообщений в базе данных, которые реализованы с использованием вышеперечисленных COM – компонента и интерфейса. (См. 1 и 3 функции).



7 Функции администрирования и мониторинга:



7.1 Рабочая очередь – содержит документы, которые в данный момент обрабатываются в системе.



7.2 Очередь приостановленных документов, документы которые по какой-то причине не были отправлены получателю.



7.3 Очередь отказов – очередь, в которую попадают документы не соответствующие описанной в канале схеме документа или вызвавшие внутреннюю ошибку в компоненте.



7.4 Журнал системных событий и ошибок (системы BizTalk).



7.5 Все очереди и журнал реализованы в БД в виде таблиц, и программа администрирования позволяет визуально просматривать все очереди, и производить удаление из них. 



3.2. Требование к надежности



Необходимо обеспечить транзакции при обработке документа, в функциях получения, обработки и отправки документа.



1. Модуль, который передает документ, обязан проверять результат выполнения операции, посредством проверки возвращаемого значения методом отправки документа в канал.



2. При поступлении  документа в канал он должен сохранится в базе данных, только после чего возможен положительный ответ модулю, который передает документ в канал.



3. При отправке сообщения из канала вызывается метод зарегистрированного пользовательского или встроенного модуля, который обязан возвратить результат (успешного или неуспешного) выполнения.



4. Только при успешной обработке в канале сообщения и получении удовлетворительного результата от функции отправки, возможно удаление документа из базы данных. Если результат отрицательный то попытка повторяется, после повторного отказа  документ должен уйти в очередь приостановленных документов.



5. Программный компонент должен иметь для всех функций обработчики и журнализацию ошибок, для исключения полного отказа приложения. Если какая то функция не выполнена, она возвращает отрицательный результат, и по стеку вызовов откатываются все вызывающие функции, и в результате документ поступает в очередь отказов. В результате другие документы не вызывающие данную ошибку будут обрабатываться, а те которые вызывают ошибку попадут в очередь отказов и ошибка зафиксируется в журнале, после чего можно производить мониторинг ошибок.



6. Для хранения документов должна использоваться СУБД, с поддержкой транзакций.



Таким образом, при необработанных ошибках или программных и аппаратных сбоях документы, сохраненные в базе данных, будут повторно обрабатываться и не потеряются.



При обработке входящих документов обязательно проверяется соответствие, зарегистрированной в компоненте, схеме документа.



Необходим специальный автономный модуль, который следит только за наличием компонента в операционной системе и его состоянием. Если компонент отсутствует в памяти, то выполняется его принудительный запуск. Проверка его состояния должна осуществляется посылкой ему асинхронных сообщений с определенной периодичностью, ожидая от него ответа через определенный период времени, Если ответа не поступило то запись в журнал и в зависимости от настроек вывод сообщения на экран, для администратора.



Для возможности шифрования данных используется COM интерфейс, для подключения модулей шифрования данных, но сами модули в данный компонент не входят.



3.3. Условия эксплуатации



Условия эксплуатации ограничиваются лишь условиями эксплуатации аппаратных средств, используемых для работы программного компонента. 



Требования к персоналу:



1. Администратор (обязан следить за выполнением программного компонента, за очередями приостановленных документов, и  за журналами ошибок). 



2. Программист (для создания схем предметной области).



Квалификации администратора и программиста  -  программист  имеющий как минимум диплом о среднем специальном образовании специалиста по компьютерным технологиям. 



3.4. Требование к составу и параметрам технических средств



Минимальная конфигурация:



1. Компьютер с тактовой частотой 100 МГц;



2. Объем оперативной памяти доступной программе 16 Mb;



3. Объем свободного места на диске 10 Mb для программы;



4. Объем свободного места на диске необходимого для размещения обрабатываемых документов, зависит от интенсивности поступления и их объема.



Рекомендуемая конфигурация:



1. Компьютер с тактовой частотой 300 МГц;



2. Объем оперативной памяти доступной программе 32 Mb;



3. Объем свободного места на диске 10 Mb для программы;



4. Объем свободного места на диске необходимого для размещения обрабатываемых документов. 500 Mb.



3.5. Требование к информационной и программной совместимости



Для обеспечения работы программного компонента необходимы следующие программные средства:



1. Операционная система из семейства Microsoft Windows, начиная с версии 95 и NT4



2. СУБД Access 7.0 и выше;



3. Для работы коммуникационных модулей HTTP и SMTP, соединение с интернет.



Сам программный компонент должен поддерживать основные принципы технологии BizTalk Framework. А так же использовать интерфейсы COM – компонентов для интеграции, совместимые с интерфейсами используемыми фирмой Microsoft.



Система программирования для реализации компонента Simple BizTalk Server, должна поддерживать COM. Языком разработки программного компонента любой поддерживающий COM – технологию на усмотрение разработчика.



3.6.  Маркировка 



Программный компонент Simple BizTalk Server маркируется согласно выпущенной версии или обновления. Который состоит из двух частей (хххх.хххх): 



1. Номер версии, в рамках которой обновления полностью совместимы.



2. Номер обновления  текущей версии.



4. Состав документации 



По окончании работ Исполнителем предъявляется следующая документация:



1 Уточненное техническое задание



2 Программный компонент в исходных кодах и на магнитных носителях



3 Пояснительная записка



Включающая в себя: 



3.1 Описание программы (для администратора и программиста)



3.2 Краткое руководство системного администратора (для администратора)



3.3 Краткое руководство программиста (для программиста)



3.4 Описание языка (для программиста)



5. Технико-экономические показатели



Экономическая необходимость:



Как уже отмечалось в пункте 3 (Назначение), проблема интеграции и документооборота, которая без специальных средств решается неформально и громоздко. Не формальность и не явность описания бизнес процессов, зачастую разными людьми и, следовательно, подходами, приводит к тому, что документооборот организации становится не мобильным, трудно систематизируемым и плохо администрируемым. Такой подход требует много человеко-месяцев для обеспечения работоспособности системы, и часто приводит к замедлению документооборота вследствие ошибок.



Предлагаемый здесь подход имеет огромное преимущество в том, что все бизнес процессы задаются явно в виде формализованных XML схем, что значительно уменьшает выше перечисленные проблемы.



Зарубежные и отечественные аналоги: 



Отечественные:



· Excalibur



· DOCS Open 



· "Евфрат" от Cognitive Technologies



Их главный недостаток, что они являются частными, и не имеют нужного обобщения для универсального применения. Они не плохие, но применение их ограничено.



Один из наиболее известных и универсальных зарубежных разработок, является программный комплекс BizTalk Server от Microsoft. 



Однако приведу его программные требования: 



· ОС - Windows 2000 Professional, Windows 2000 Server, Windows 2000 Advance Server, Windows XP 



· ФС - NTFS4 или NTFS5 



· СУБД - Microsoft SQL Server 7.0 SP2, Microsoft SQL Server 2000



· Microsoft Visio 2000 SR-1A (для BizTalk Orchestration)



Стоимость ориентировочно несколько тысяч долларов.



 В сумме достаточно дорогое и сложное для малого бизнеса решение, которое, как правило, оказывается недоступным. И более того на внедрение и администрирование системы нужен подготовленный персонал. Не говоря о том, что для работы такого программного обеспечения нужны значительные аппаратные ресурсы:



· Компьютер с тактовой частотой 300 МГц;



· Объем оперативной памяти доступной программе 128 Mb;



· Объем свободного места на диске 1 + 0.3 + 0.1 + 0.1 = 1.5 Гб только для ПО



А данное решение не требует таких ресурсов (см.4.4 Требование к составу и параметрам технических средств).  



Стоимость ориентировочно несколько сотен долларов, т.е. на порядок меньше.



На сегодняшний день появилась хорошая возможность для организаций свести бумажный документооборот к электронному благодаря интернету и интранету, который уже захлестнул большую часть из них. Это уменьшит время простоя и количество ошибок. Поэтому потребность в такого роде программном обеспечении постоянно растет.



Этапы разработки



			Этап


			Содержание этапа


			Исполнитель


			Срок





			1


			Сбор информации, выбор технологий, методов, алгоритмов. Построение проекта архитектуры программного компонента Simple BizTalk Server


			


			30.12.01





			2


			Реализация ядра программного компонента Simple BizTalk Server


			


			30.03.02





			3


			Реализация внешних модулей для поддержки транспортных протоколов HTTP, SMTP и файлового протокола обмена.


			


			30.04.02





			4


			Разработка интерфейса с пользователем для визуальной работы с объектами ядра компонента Simple BizTalk Server. 


			


			30.05.02








6. Порядок контроля и приемки



Сдача работы производится в два этапа, 1 соответствует 1 этапу П7, второй соответствует 2,3,4 этапу П7. 



При завершении промежуточных этапов работ исполнитель предоставляет заказчику акты сдачи-приемки программного обеспечения. Заказчик в течении 10 дней со дня получения акта сдачи-приемки и отчетных документов обязан направить исполнителю подписанный акт сдачи-приемки программного обеспечения или мотивированный отказ.



В случае мотивированного отказа заказчика сторонами составляется двусторонний акт с перечнем необходимых доработок и сроков их выполнения. 



Мотивированным отказом считается отказ, который основывается на невыполнении исполнителем настоящего технического задания.



По окончании всех этапов создается комиссия из представителей заказчика компетентных подписать документы об окончании работ, для приемки разработанного программного компонента. Комиссия создается заведующим кафедры МОВС.



Исполнитель совместно с представителями комиссии готовят набор тестовых примеров. Комиссия выносит решение о работоспособности программных модулей на основе тестовых испытаний и изучения отчетных материалов. Решение комиссии оформляется в виде ведомости приемки.



Исполнитель должен, предоставить тестовые примеры для проверки работоспособности программного компонента в основных режимах работы.



Основными режимами работы является:



1 Создание объектов системы BizTalk оговоренных в настоящем техническом задании.



2 Регистрация функций захвата и отправки документов.



3 Прием  и отправка документов по всем оговоренных в настоящем техническом задании, протоколам. При этом проверка компонента администрирования и мониторинга путем визуального наблюдения наполнения очередей документов и журналов событий.



4 Отправка в канал заведомо ложного документа для проверки очереди отказов, и отправка по не существующему адресу для проверки очереди приостановленных документов.



В случае неработоспособности системы или не решения отдельных, определенных в ТЗ задач, составляется двусторонний акт с перечнем необходимых доработок и сроков их выполнения.



Для проведения испытаний заказчик обязан предоставить:



1. Технические и программные средства, оговоренные в ПП4.4. и ПП4.5.



2. Соединение с интернет.



7. Порядок корректировки технического задания



Техническое задание может быть скорректировано и детализировано на любом этапе по согласованию сторон заказчика и исполнителя. Корректировка оформляется протоколом.



�Можно вставить ссылку на договор на выполнение работ по внедрению ИС «Образование Пермской области» с департаментом образования
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1. Введение


1.1 Наименование программы



Система автоматизации функций библиотекаря «АРМ Библиотекаря»



1.2 Краткая характеристика области применения программы



Программа применяется для автоматизации учета имеющихся книжных изданий, имеющихся читателей, выдачи книжных изданий.



1.3 Сроки исполнения работ



Начало разработки – 20.11.2008



Конец разработки – 30.05.2009



2. Основания для разработки



2.1 Заказчик



АНОО «Колледж информационных технологий при ПГУ»



2.2 Исполнитель



Устюгова Дарья Владимировна. 



3. Назначение разработки



3.1 Общая концепция системы



Система  позволяет организовать работу библиотекаря, систематизировать информацию об имеющихся книжных изданиях, студентах, преподавателях и сотрудниках использующих библиотеку.



3.2 Описание функциональности системы



Система автоматизированного учета «Колледж - библиотека» реализуется через  систему электронных карточек, в которые фиксируется:



· Сведения о студентах;


· Сведения о преподавателях;



· Сведения о книгах;



· Сведения о выписываемых газетах;



· Сведения о сроках выдачи и возврата книг;



· Сведения о должниках;



В системе представлены следующие категории пользователей:



1. Администратор. Выполняет следующие функции:



· Обеспечение резервного копирования базы данных;



· Установка (инсталляция) программы;



· Настройка параметров соединения с сервером в клиентских частях системы;



· Наблюдение за состоянием системы в целом;



· Помощь пользователям в работе с программой.



2. Библиотекарь. Выполняет следующие функции:



· Добавление данных о студентах (ФИО, группа, специальность, телефон);



· Добавление данных о преподавателях (ФИО, телефон);



· Добавление данных о книгах (название, автор, издательство, год издания, количество страниц, гриф, аннотация, диск, стоимость);



· Добавление данных о выписываемых газетах (название, номер выпуска, дата, издательство);



· Добавление данных о выданных книгах (название книги, ФИО читателя, дата выдачи, залог, дата возврата);



· Изменение данных о студентах (ФИО, группа, специальность, телефон);



· Изменение данных о преподавателях (ФИО, телефон);



· Изменение данных о книгах (название, автор, издательство, год издания, количество страниц, гриф, аннотация, диск, стоимость);



· Изменение данных о выписываемых газетах (название, номер выпуска, дата, издательство);



· Изменение данных о выданных книгах (название книги, ФИО читателя, дата выдачи, залог, дата возврата);



· Удаление данных о студентах; 



· Удаление данных о преподавателях;



· Удаление данных о книгах;



· Удаление данных о выписываемых газетах;



·  Удаление данных о выданных книгах;



· Формирование запросов  и отчетов о студентах;



· Формирование запросов и отчетов о преподавателях;



· Формирование запросов и отчетов о книгах;



· Формирование запросов и отчетов о выдаче книг;



· Формирование запросов и отчетов о выписываемых газетах.



4. Требования к программе



4.1 Требования к информационным структурам и методам решения



1. Система должна быть реализована согласно технологии «клиент-сервер»; 



2. В качестве сервера используется СУБД – сервер;



3. Приложение для библиотекаря должно быть реализовано в виде клиентского приложения;



4. Взаимодействие клиентской и серверной частей системы должно осуществляться согласно протоколу TCP/IP. 



4.2 Требования к функциональным характеристикам



Библиотекари должны быть зарегистрированы в системе. Вход в систему должен осуществляться с использованием пароля, определенного при регистрации. Имя пользователя (логин), таким образом, представляет собой информацию, однозначно идентифицирующую библиотекаря.



Приложение должно позволять вводить, загружать с сервера, редактировать и сохранять информацию о студентах (ФИО, группа, специальность, телефон), сведения о преподавателях (ФИО, телефоны), о книгах (название, автор, издательство, год издания, количество страниц, гриф, аннотация, диск, стоимость), о выписываемых газетах (название, номер выпуска, дата, издательство). Также оно должно позволять регистрировать сведения о выдаче книг (название книги, ФИО читателя, дата выдачи, залог, дата возврата).



Приложение должно позволять просматривать и  удалять информацию о выбранных, о студентах, преподавателях, книгах, выписываемых газетах, выданных книг. Просмотр результатов запросов должен быть реализован при помощи таблиц и отчетов указанных форм.



Сохранение информации приложением должно осуществляться на стороне сервера. При отправке, на сервер введённой с помощью приложения для библиотекаря информации необходим контроль на наличие всех необходимых данных.



Интерфейс системы состоит из набора первичных и вторичных форм. Названия форм должны нести в себе смысловую нагрузку. Также на уровне интерфейса должны быть реализованы подсказки для пользователя, которые будут позволять контролировать действия пользователя.  



4.3 Требования к надежности



4.3.1 Требования к обеспечению надёжного функционирования системы



Надежное (устойчивое) функционирование программы должно быть обеспечено выполнением Заказчиком совокупности организационно-технических мероприятий, перечень которых приведен ниже:



· Организацией бесперебойного питания технических средств;



· Использованием лицензионного программного обеспечения;



· Регулярным выполнением рекомендаций Министерства труда и социального развития РФ, изложенных в Постановлении от 23 июля 1998 г. «Об утверждении межотраслевых типовых норм времени на работы по сервисному обслуживанию ПЭВМ и оргтехники и сопровождению программных средств»;



· Регулярным выполнением требований ГОСТ 51188-98. Защита информации. Испытания программных средств на наличие компьютерных вирусов;


4.3.2 Типы отказов при работе системой



В процессе работы системы «АРМ Библиотекаря» могут случаться отказы следующих типов:



· Сбои в подсистеме работы с сетевыми соединениями (ошибки, связанные с передачей информации между сервером и клиентами, а также ошибки при работе с базой данных системы);



· Отказы, вызванные сбоем электропитания технических средств (иными внешними факторами);



· Отказы, вызванные неисправностью технических средств;



· Отказы, вызванные не фатальным сбоем (не крахом) операционной системы;



· Отказы, вызванные фатальным сбоем (крахом) операционной системы.


4.3.3 Время восстановления после отказа



Время на восстановление после сбоя в подсистеме работы с сетевыми соединениями равняется времени повторного подключения к базе данных системы.



Время восстановления после отказа, вызванного сбоем электропитания технических средств (иными внешними факторами), не фатальным сбоем (не крахом) операционной системы, не должно превышать 30-ти минут при условии соблюдения условий эксплуатации технических и программных средств. Для восстановления приложения предусмотрен механизм использования резервных копий. Резервное копирование базы данных представлено средствами самой СУБД PostgreSQL версии 8.3, в частности  при использовании утилиты pg_dumpall. Восстановление БД производится при помощи средств, предоставленных самой СУБД PostgreSQL версии 8.3, в частности  при помощи утилиты pg_restore.  



Время восстановления после отказа, вызванного неисправностью технических средств, фатальным сбоем (крахом) операционной системы, не должно превышать времени, требуемого на устранение неисправностей технических средств и переустановки программных средств.


4.3.4 Допустимые потери данных при отказе


При сбое в подсистеме работы с сетевыми соединениями допускается потеря информации, относящейся к тому справочнику или к той читательской карточке, о которой информация передавалась по каналу связи в момент сбоя. Главным критерием при определении допустимых потерь информации при сбое в перечисленных компонентах является сохранение целостности базы данных системы.


 4.3.5 Важная информация, которая должна быть защищена от разрушения



Необходимо защитить от разрушения базу данных системы на сервере КИТ.


4.3.6 Отказы из-за некорректных действий пользователей системы



Отказы программы вследствие некорректных действий пользователя при взаимодействии с программой через пользовательский интерфейс недопустимы. 


4.4 Условия эксплуатации



4.4.1 Климатические условия эксплуатации



Климатические условия эксплуатации, при которых должны обеспечиваться заданные характеристики, должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к техническим средствам в части условий их эксплуатации.



4.4.2 Требования к квалификации и численности персонала



Минимальное количество персонала, требуемого для работы системы, должно составлять не менее 2 человек:



· Системный администратор. Системный администратор должен среднее специальное или высшее (желательно) профильное образование. В перечень задач, выполняемых системным администратором, должны входить: 



a. задача поддержания работоспособности технических средств;



b. задачи установки (инсталляции) и поддержания работоспособности системных программных средств — операционной системы;



c. задача установки (инсталляции) программы;



d. настройка параметров соединения с сервером в клиентских частях системы (если клиентские части системы устанавливаются на те компьютеры, за работоспособность которых он несёт ответственность);



e. задача создания резервных копий базы данных системы;



f. наблюдение за состоянием базы данных системы и её ремонт (восстановление целостности, восстановление базы данных из созданной ранее резервной копии и т.п.) в случае необходимости.



· Библиотекарь. Библиотекарь должен обладать знаниями, умениями и навыками обычного пользователя ПК. Наличие образования, связанного с компьютерными науками не требуется. Все задачи библиотекарь выполняет с помощью приложения для библиотекаря. В перечень задач, выполняемых библиотекарем, должны входить:



a. Формирование электронных справочников;


b. Регистрация всех операций связанных с выдачей и возвратом книг;



c. Формирование запросов БД и отчетов.



4.5 Требования к составу и параметрам технических средств



4.5.1 Требования к серверному аппаратному обеспечению



			Компонент


			Минимальные (Рекомендуемые) требования





			Компьютер


			PC-совместимый





			Процессор


			Intel Pentium 4, 2400 (3000 и более) МГц 





			Размер ОЗУ


			 1 Гб (2 Гб и более)





			Винчестер


			200 Гб, IDE (Дисковый массив RAID 5 уровня, емкость 160 Гб)





			Видеокарта и монитор


			SVGA 800х600 (1024x768)





			Сетевой адаптер


			Ethernet 10Base-T/100Base-TX (2 x Ethernet 10Base-T/100Base-TX)





			CD-RW или DVD-RW


			CD-RW 48x32x48, IDE (DVD±RW 16x(4x)/8x/16x/6x/48x/24x/16x/48x, IDE) – желательно





			Интерфейсы


			4 x USB 2.0 – желательно








4.5.2 Требования к клиентскому аппаратному обеспечению



			Компонент


			Минимальные (Рекомендуемые) требования





			Компьютер


			PC-совместимый





			Процессор


			Intel или 100% совместимый, 500 (1000 и выше) МГц, 





			Размер ОЗУ


			256 (512 и более) Гб





			Винчестер


			80 Гб (120 и более) Гб свободного дискового пространства





			Видеокарта и монитор


			SVGA 800х600 (1024x768)





			Сетевой адаптер


			Ethernet 10Base-T/100Base-TX








4.5.3 Требования к сетевому аппаратному обеспечению



Для соединения серверной и клиентской части используется протокол TCP/IP. Пропускная способность канала должна составлять не менее 10 м/бит. 



4.6 Требования к информационной и программной совместимости



4.6.1 Требования к исходным кодам и языкам программирования



Дополнительные требования не предъявляются.



4.6.2 Требования к программным средствам, используемым программой



На сервере должно быть установлено следующее программное обеспечение:



· Операционная система Windows NT/2000/2003;



· В качестве СУБД для базы данных система должна использовать серверную часть СУБД PostgreSQL версии 8.3 с поддержкой процедурного расширения PL/Java.



На стороне клиента должно быть установлено следующее программное обеспечение:



· Операционная система Windows NT/2000/2003;



· В качестве СУБД для базы данных система должна использовать клиентскую часть СУБД PostgreSQL версии 8.3 с поддержкой процедурного расширения PL/Java.



4.6.3 Требования к защите информации и программы



Требования к защите информации и программы не предъявляются.



4.7 Маркировка и упаковка



Программный продукт маркируется согласно выпущенной версии или обновления. Который состоит из двух частей (хх.хх): 



1. Номер версии



2. Номер обновления  текущей версии.



Программный продукт может предоставляться на следующих носителях информации: 



· CD-диски



· DVD-диски



4.8 Транспортировка и хранение



Специальных требований к транспортировке и хранению не предъявляются.



4.9 Специальные требования



Программа должна обеспечивать одновременную работу нескольких пользователей посредством клиентских приложений.


5. Требования к программной документации



· Администраторы системы: Руководство администратора. Должно включать в себя необходимую информацию об установке, системы, настройке параметров соединения с сервером, схему базы данных системы, описание назначения всех таблиц и их полей, а также используемых в базе данных ограничений целостности.



· Библиотекарь: Руководство библиотекаря. Должно включать в себя описание реализуемой функциональной подсистемы программного продукта, а также описание интерфейса приложения для библиотекаря.


6. Технико-экономические показатели



Ориентировочная экономическая эффективность не рассчитываются. Аналогия не проводится ввиду уникальности предъявляемых требований к разработке.


7. Стадии и этапы разработки



7.1 Стадии разработки



Разработка должна быть проведена в три этапа:



1. Разработка технического задания



2. Рабочее проектирование



3. Внедрение



7.2 Этапы разработки



· На стадии разработки технического задания должен быть выполнен этап разработки, согласования и утверждения настоящего технического задания.



· На стадии рабочего проектирования должны быть выполнены перечисленные ниже этапы работ:



1. разработка программы; 


2. разработка программной документации; 


3. испытания программы.



· На стадии внедрения должен быть выполнен этап разработки подготовка и передача программы.



7.3 Содержание работ по этапам



· На этапе разработки технического задания должны быть выполнены перечисленные ниже работы (срок - с 20.11.2008 по 30.11.2008):



1. постановка задачи; 


2. определение и уточнение требований к техническим средствам; 


3. определение требований к программе;


4. определение стадий, этапов и сроков разработки программы и документации на неё; 


5. согласование и утверждение технического задания.



· На этапе разработки программы должна быть выполнена работа по программированию (кодированию) и отладке программы (срок - с 01.12.2008 по 31.03.2009).



· На этапе разработки программной документации должна быть выполнена разработка программных документов в соответствии с требованиями к составу документации (срок - с 01.04.2008 по 20.04.2009)



· На этапе испытаний программы должны быть выполнены перечисленные ниже виды работ (срок – с 25.04.2009 по 15.05.2009):



1. разработка, согласование и утверждение необходимых тестовых примеров; 
2. проведение приемо-сдаточных испытаний; 
3. корректировка программы и программной документации по результатам испытаний.



· На этапе подготовки и передачи программы должна быть выполнена работа по подготовке к передаче программы и последующая передача программы и программной документации в эксплуатацию на объектах Заказчика (срок - с 16.05.2009 по 30.05.2009).



8. Порядок контроля и приемки



8.1 Виды испытаний



Приемо-сдаточные испытания должны проводиться на объекте Заказчика в оговоренные сроки (на этапе испытания программы).


Приемо-сдаточные испытания программы должны проводиться с использованием разработанных Исполнителем и согласованных Заказчиком тестовых примеров.



Недостатки, выявленные при приемке системы, Исполнитель устраняет в срок, указанный в разделе 7.3 настоящего технического задания.



8.2 Общие требования к приемке работ



По итогам мероприятий по проведению приемо-сдаточных испытаний Исполнитель совместно с Заказчиком подписывает Акт сдачи-приемки программы.



9. Порядок корректировки Технического задания



Техническое задание может быть скорректировано и детализировано на  этапе разработки программы. Корректировка и детализация может быть осуществлена не более чем 2 раза по согласованию сторон заказчика и исполнителя. Корректировка и детализация технического задания оформляется протоколом.







